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Une aimée 
de joysticks 


de l’espace 
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Les lnérzos r>e k arzn 
en frzancais 
scir commoDORe ! 

un atout Dans La Lutte Légenoaine 
contrze Les £oRces ou maL. 




5IREN CITY] 9 

La police de choc patrbuÊè les rues d'une ville TJ] 

où sévissent les plusutods cnminels du 

siècle 

HEROES OF KARN* 

Dans un passé de Oiiini&s et de donjons, le 
pays de Kam lut envahi par des forces occultes 
venues d Ailleurs... 

TALES OF ARABIAN 
NIGHTS* 

Votre tapis volant vous conduit à la ville 
étincelante de palais de jade d'où les 
navigateurs partent explorer les mers du sud. 

Réclamez-les à votre revendeur COMMODORE ou 
ecrivez-nous pour recevoir notre catalogue de jeux 
en VERSION FRANÇAISE et VERSION ORIGINALE 
accompagnée d'une liste des revendeurs 
• -INTERCEPTOO SOFTWARE U.K 


EDITIONS ABAK 

18, rue d’Issy, 92100 Boulogne 
Tél. : 761.02.02 - Télex : 270300 








MAGAZINE 

Tilt Journal - L'actualité des jeux 
électroniques et de la micro- 
informatique. Nouveautés, 
indiscrétions, etc. p. 6 


Carte postale - La grande 
illusion. En avant première les 
photos du film The Last Starfighter. 
Des images entièrement conçues sur 
ordinateur, des effets hallucinants, 
un réalisme à vous couper le 
souffle 1 p. 108 


EXCLUSIF 

Dossier - Joysticks, je craque. La 
grande parade des joysticks : prise 
en main, fiabilité, esthétisme : un test 
impitoyable. p. 70 


CONTACT 

Actuel - Il y a un logiciel au 
numéro que vous avez demandé. 
Des centaines de jeux à domicile? 
C'est simple comme un coup de fil 


Patrice Desmedt vous dit tout sur le 
téléchargement. p. 16 


Service compris - La race des 
guerriers. Pinballs et jeux d'arcades 
au rendez-vous des grandes guerres 
de l'espace. p. 80 


Petites annonces - Achats, 
ventes, clubs, échanges, tournois... 

p. 88 


Cher Tilt - Tous les trucs pour 
gagner sur Dragon's Lair. p. 114 


JEUX 

Rôles - Le château de tous les 
dangers. De l'aventure avec 
Waydor, un logiciel IMS Software 
pour Oric 1 et Atmos. p. 54 

Sésame - Le voyage impossible et 
Awali. Deux programmes conçus par 
Tilt pour jouer avec le Laser 200 et 
la calculette Canon X 07. p. 58 

Ludic - Le Piper de la peur. Les 
pilotes de Flight Similator II, 


compagnie Sublogic, sont invités à 
se présenter sur la piste de 
décollage, Apple II ou 
Commodore 64 sous le bras... p. 66 


NOUVEAU 

Banc d'essai - MTX vous parle. 
Outil privilégié des mélomanes et 
des créateurs de jeux, le MTX 512 
de Mémoteck poussé dans ses 
derniers retranchements. p. 24 

Tubes - Cassettes, cartouches et 
disquettes, les meilleurs logiciels 
sélectionnés par la rédaction, p. 30 

Coup d'œil - En bref, les jeux qui 
nous ont séduit. p. 52 

Les classiques - La pomme fait 
mat. Découvrez Sargon III, un 
logiciel d'échecs signé Haydern 
Software pour Apple II et II* * p. 1 06 


Ce numéro comporte un encart-abonnement 
non folioté entre les pages 18-21 et 100-103. 


Couverture : Digital Productions 


Directeur de la publication : Antoine de CLERMONT-TONNERRE • Directeur délégué : Jacques MONNIER • Rédacteur en chef : Bruno BARBIER ■ Rédaction : 2, rue des 
Itoliens, 75440 Paris Cedex 09. Tél. : (1) 824.46.21 • Publicité : Regimox Publicité, 1, rue Taitbout, 75009 Paris. Tél. : (1) 824.97.89 • Service des ventes : 16.05.321.321, 
téléphone vert gratuit 24 heures sur 24 • Administration : « Tilt-Jeux électron iques » est un mensuel édité por EDITIONS MONDIALES S.A. au capital de 10 000 000 F. R.C.S. 
Paris B 320 508 799. La reproduction, même partielle, de tous les articles parus dans la publication (copyright Electronic Gomes et Tilt) est interdite. Les informations rédactionnelles 
publiées dans «Tilt-Jeux électroniques) sont libres de toute publicité • Administration du journal: 2, rue des Italiens, 75440 Paris Cedex 09 

• CONDITIONS D'ABONNEMENT: France (TTC 4 %) 6 numéros : 95 F. 1 an (10 numéros): 145 F. 2 ans (20) numéros) : 290 F. Etranger: 

6numéros:125 F. 1 an (10 numéros) : 195 F. 2 ans (20) numéros : 390 F. Service Abonnements : 101, rue Réaumur, 75002 Paris. Tél : (1) 508.94.53. 

Les règlements doivent être effectués par chèque bancaire, mondât ou virement postol (3 volets) • C.C.P. : 18 900 19 Z. N° ISSN : 0753-6968. 



3 


































JET SET WILLY 

Willy le mineur a une 
anomie maison, très 
insolite II vient ae 
oenOre la crémaillère 
La tète lime, sa temme 
Oe chambre, funeuse oe 
voir des verres traîner 
partout, l'oblige a ies 
ramasser avant (faner 
oormir Mais combien y 
a-t-il de verres? 10. 100. 
1000 

Bon courage Wilfy ' I 

48 K SPECTRUM ■ 

SOFTWARE 

PROJECTS 


SABRE WULF 

Un guerrier armé d'un 
sadre altronte la lungte 
hostile II doit parcourir 
un chemin semé 
d'embûches grottes 
obscures, végétale" 
d'épineux, anmaus 
féroces, serpents, 
araignées font oe cette 
jungle un véritable enfer 
A cela s'aioute 
chasseurs et tueurs qu'il 
faudra à tout prix éviter 
Survivre et vaincre le 
danger telle est la régie 
de cette quête 
initiatique La quête de 
SABRE WULF" 


Le premier "corrucs 
•nteractil sur votre 
Spectrum i Vous êtes le 
panam d un gang de 
voyous que vous devrer 
diriger II faudra vous 
enrichir en organisant 
des rackets, acheter 
armes et munitions 
mais prendre garde, 
votre régne de grand 
chef est plutôt difficile a 

conserver ' 

Un super |eu d'arcade 
au graphisme étonnant 
et beaucoup d humour 
Mais rappelez-vous 
vous èies le Patron > 

SPECTRUM 48 K 


LORDS OF 
MIDNIGHT 

Jeu d'aventure 
graphique ou les princes 
des Ténèbres doivent 
laue face a bien des 
problèmes 

Différentes situations à 
un très haut niveau 
d'aventures de jeu Très 
bon graphisme 

48 K SPECTRUM 


JACK AND THE 
BEANSTALK 

Jack et sa maman sont 
pauvres Celles décide 
de se débarasser de la 
vache Daisy qu'ils 
possèdent pour seule 

ricnesse 

En contrepartie de cette 
vente Jack se voit offrir 
un sac de haricots 
magiques 

“Plantes ces graines er 
un chéteau de trésors 
apparaîtra'' 

48 K SPECTRUM - 
THOR 


MATCH POINT 

Rolland-Garros sur votre 
tout petit écran ' 
Tournois possibles et 
non pas un seul match 
1 ou 2 ou 3 sets 
qualifications, dernt 
finales, finale 
Jouer contre i ordinateur 
ou contre un autre 
loueur 

Divers niveaux de jeu 
interactif Bon 
graphisme 

48 K SPECTRUM 


Match 

Point 


CURRAK jjSPEECR 


FULL THROTTLE 

FULL THROTTLE vous 
mstono au guidon d une 
500 cm' en Grand Prix 
motocycliste 
Vous pouvez choisir de 
courir sur I un des 10 
grands circuits de 
Tannée 

Nouveau venu, vous 
vous trouvez en dernière 
ligne 40 motos a 
remonter i mais vous 
pnoter la meilleure 
machine 

Les difficultés du circuit 
n'en feront pas Une 
partie de plaisir 
Attention départ 1 


Sélectionnés à 
partir du HIT- 
PARADE de la revue 
"MICROSCOPE" 
(L'un des tous premiers 
magazines de 
micro Informatique 
anglais), ces logiciels 
représentent les 
meilleures ventes 
du marché 
britannique pour 
Juin et Juillet 84. 

La revue 
MICROSCOPE 
réalise ce HIT 
PARADE à partir 
des Informations que lui 
transmettent les 
points de vente 
micro Informatique. 


Mi MQJIIL 


TITRES DISPONIBLES POUR: 

SPECTRUM, ZX 81, ORIC1, ATMOS. 
BBC, CBM 64, ATARI, LYNX, SORD, 
VIC 20. 

CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE. 
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3RMATIQUE SA. 

PERMANENTE 






NAPOLÉON 

Une carie de la zone de 
campagne s'affiche 
d’aDord el restera 
amenée lusau à ce due 
deux groupes ennemis 
entrent en contact La 
carte représente "les 
deux pays voisins des 
deux loueurs en guerre 
l’un contre l’autre" Le 
pays "Dieu" se trouve é 
droite le pays rouge 
â gauche A vous de 
mettre en pratique vos 
talents de stratège' 

48 K SPECTRUM ■ 
WARGAMES 


SCUBA OIVE 

Partir a la recherche 
(fhJtres perlières, c’est 
passionnant 

Partir a la recherche de 
cotfres remplis de 
trésors, c’est encore 
Plus passionnant Mais 
attention, la fascination 
des tonds marins ne don 
cas vous taire oublier 
les dangers gui vous 
entourent A praxis, 
avez-vous songé a votre 
réserve d'oxygène’ 

ORIC 11 ATMOS 


ACHERONS RAQE 

Vous êtes propulsé dans 
un coin de la galaxie où 
vos scanners n’ont 
détecté aucune torme 
de vie Soudain, autour 
de vous, sa matérialise 
la lotte ennemie de la 
planète GOR. qui vous 
tire dessus, pose des 
mines et aborde votre 
vaisseau 

Soyez vigilant car 
l’ennemi est en 
nombrel 

SOFTEK ■ ORIC M 
ATMOS 


SPECTRUM 

AH DIDDUMS Imagine 
ALCHEMIST Imagine 
ZZOOM Imagine 
ZIP ZAP imagine 
LIFT OFF WITH 
SPACE SHUTTLE Mlcrodeal 
DALLAS Cases 
CORN CROPPER Cases 
NAPOLEON Cases 
AIRLINE Cases 
SPAWN OF EVIL DK Tronics 
HARD CHEESE DK Troncs 
APPLE JAM DK Tronics 
GALACTIAN DK Tronics 
3-D TANX DK Tronics 
JANZ DK Tronics 
ROAD TOAD DK Tronics 
FRUIT MACHINE DK Tronics 
GOLDMINE DK Tronics 
CENTIBUG DK Tronics 
HARRIER ATTACK Martech 
SCUBA DIVE Martech 
MAZE DEATH RACE PSS 


LES FLICS PSS 
GOBBLEMAN Art te 
GALAXIANS A rtc 
INVASION FORCE Artic 
BEAR BOVER Ane 
STAR BLITZ Sohek 
UGH Soltek 


ZX 81 

FARMER Cases 
DALLAS Cases 
3-O-GRAND PRIX DK Trcncs 
METROSTORM DK Troncs 
MAZE DEATH RACE PSS 
KRAZY KONG PSS 
GOBBLEMAN Ane 
GALAXIANS Artc 
INVASION FORCE Anic 


CBM64 

ARCADIA imagne 
VOFtTEX RAIDER Imerceptor 


DEFENDER imerceptor 
LIFT OFF WITH 
SPACE SHUTTLE Merodeai 
CUTHBERT IN JUNGLE 
Microoeai 

HARRIER ATTACK Martech 
BEAR BOVER Artc 


ATMOS 

SCRAMBLE McroOeal 
ARENA 30C0 Me'odeai 
LIFT OFF WITH 
SPACE SHUTTLE Microdeat 
HARRIER ATTACK Martech 
CENTIPEDE PSS 
THE ULTRA PSS 
LlGHT CYCLE PSS 
MARC PSS 

elektro storm pss 
SUPER METEOfi Sottek 
ARCHERONSRAGESottek 

DRACULAS REVENGE Soèek 
ICE GIANT Sottek 


Aidez Ted è escalader 
les échafaudages et 
récupérer la batterie 
dont a a besoin pour son 
camion 

Quelques bombes è 
retardement l'aideront è 
chasser les ours qui ha 
veulent du mal I 
2 niveaux de |eux. 
nombreux bonus 

COMMODORE 64 ■ 
ARTIC 


Sur une planète 
rocheuse, en orbite 
autour d'un soleil 
inconnu, les tO premiers 
interstellaires venus de 
la terre luttent pour 
implanter une colonie 
Ils doivent allronter ta 
civilisation d'ixv monde 
voisin, avide de pouvoir 
Dans voue vaisseau 
xvterstesaire • le 
DEFENDER - vous êtes 
leur seule prbtection 
COMMODORE 64 ■ 
SOFTWARE 


Pour trouver le cotlre au 
trésor sur votre scooter 
è réaction vous devez 
traverser la Forêt, le 
Temple, el la Mer 
Déplacez votre mire 
pour pouvoir éliminer, 
avec vos canons-lasers, 
les diflérentes créatures 
qui constituent les 
défenses extérieures du 
Vortex 

L'aventure ne lait que 

commencer Bonne 
chance I 

COMMODORE 64 ■ 

INTERCEPTOR 

SOFTWARE 


Tous ces titres sont vendus avec instructions en français imprimé sur la jaquette. 


BEAR BOVVER 


DEFENDER 84 


VORTEX RAIDER 












































TILT JOURNAL 


A BAS LES PIRATES ! 


Le piratage est certainement né 
avec la vente du premier logiciel. 
Depuis, il a prospéré parallèle¬ 
ment à l’expansion de la micro- 
informatique. Considéré par 
beaucoup comme un sport, il est 
devenu pour certains une quasi 
«industrie», et il est très, très 
mal vu par les auteurs de soft et 
leurs éditeurs. On comprend 
mieux leur mauvaise humeur, 
lorsqu'on sait que les estimations 
avancent un chiffre de 9 milliards 
de manque à gagner en 1984 pour 
l'industrie américaine du logiciel 
pour cause de piratage ! En 1983, 
pour un logiciel vendu légale¬ 
ment, on considère que six copies 
illicites ont été réalisées, dont cer¬ 
taines sont ensuite revendues au 
marché noir. 

Une autre question préoccupe les 
auteurs, celui de la protection de 
leurs programmes. Nombreux 
sont ceux qui se sentent sans 
défense face aux grands éditeurs, 
mais également face à d'autres 
auteurs sans scrupules, qui pillent 
les bonnes idées pour réaliser sous 
leur nom des copies à peine 


déguisées. Pour ramener un peu 
d’ordre dans cette anarchie, des 
initiatives fleurissent, et peuvent 
aboutir à une réelle protection des 
auteurs. La « Société des Auteurs 
et Créateurs en Logiciels Infor¬ 
matiques et Télématiques », asso¬ 



ciation 1901 créée le 30 juin der¬ 
nier à Nogent-sur-Marne, a pour 
but de regrouper les auteurs, 
créateurs, éditeurs, distributeurs, 
associations et clubs pour susci¬ 
ter la création d’une législation et 
d’une déontologie de la profes¬ 
sion. (S.A.C.L.I.T. 44, avenue 


T AM T AM SOFT 

• Coconut a encore frappé ! Parmi les toutes dernières 
nouveautés disponibles, on citera Summer Games (Epyx 
pour Commodore 64), Transat (Loriciels pour Oric 1 
Atmos ), Match Point (Psion pour Spectrum ) et 
surtout l'extraordinaire Mugsy (Melbourne 
pour Spectrum ), un jeu d'aventure et d'action, 
qui transcende les possibilités graphiques du 
Spectrum, en montrant dans un quasi-dessin 
animé les aventures de Mugsy, un chef 
de bande tout droit sorti d'une série noire... 
Coconut, 

13, boulevard Voltaire, 75011 Paris. 

Tél. : (1) 355.63.00. 



• Le Jeu Electronique, qui disposait déjà de deux maga¬ 
sins, à Paris et à Toulouse, vient de s'allier avec la chaîne 
« JCR », représentée dans vingt-cinq villes de France. Tous 
ces magasins proposent une gamme complète de conso¬ 
les et de micros, ainsi que plusieurs centaines de logiciels, 
dont une grande partie en import. 

Le Jeu Electronique : 35, rue Saint-Lazare, 75009 Paris. 
Tél. : (1) 874.43.20 et 68 bis, avenue des Minimes, 31200 
Toulouse. Tél. : (6) 22.60.49. 

• Pitfall II pour Colecovision est disponible chez Electron. 
Les fans de Harry vont être comblés ! Electron propose éga¬ 
lement Summer Games (Epyx pour C 64) ainsi que des jeux 
pour Macintosh dont le jeu d'aventure Trans Syivania et 
la simualation économique Run for the money. Electron : 
117, av. de Villiers, 75017 Paris. Tél. : (1) 766.11.77. 


du Château, 94170 Le Perreux). 
La Société Civile des Auteurs 
Multimédia (S.C.A.M.) quant à 
elle, est une émanation de 
l’ancienne et célèbre Société des 
Gens de Lettres (S.G.D.L.). Il 
s’agit de faire profiter les auteurs 
de vidéo, télévision et informati¬ 
que de la même protection que 
celle dont jouissent les écrivains. 
Créée en 1981, la S.C.A.M. a 
déjà modifié par deux fois ses sta¬ 
tuts pour mieux coller à la réalité 
du métier d’auteur dans les nou¬ 
veaux médias. La S.C.A.M. pro¬ 
pose une protection de même 
type que celle assurée par la 
S.A.C.E.M. pour les musiciens, 
c'est-à-dire à la fois pour leur 
rémunération et pour la protec¬ 
tion des œuvres. 

Le premier contrat concernant un 
auteur de logiciel vient d’être 
signé entre l’éditeur Prism et le 
groupement d’auteurs Jawx, 
pour le jeu Cock 'in (voir la rubri¬ 
que « Tubes »). Souhaitons dans 
l’intérêt de tous les partenaires 
que l’initiative de Prism soit sui¬ 
vie par une majorité d’éditeurs. 


SYMPA 





JOUEZ DE LA GUITARE ! 

Apprenez la guitare avec Harmo¬ 
nie Master. C’est un appareil 
électronique qui est à la fois un 
dictionnaire électronique, un 
répétiteur et un transposeur 
d’accords. Prix : 650 F (Fralsen 
Electronique Dépt : Harmonie 
Master, 1, rue Denis-Papin, 
25023 Besançon Cédex). 

EN DOUZE LEÇONS 

Hatier vient de sortir 12 logiciels 
de jeux éducatifs, qui font appel 
à la mémoire visuelle ou à la logi¬ 
que pour apprendre en s’amu¬ 



LE TRAITEMENT PAPYRUS 

Ediciel propose un logiciel de 
traitement de texte, Papyrus, 
qui est une adaptation française 
de Homeword pour Apple II e et 
Ile. Grâce à un système d’icônes 
et de représentations graphiques, 
l’apprentissage de Papyrus est 
« intuitif ». 

Son prix est particulièrement 
attractif : 850 F, avec manuel de 
référence et cassette audio pour 
vous aider à réaliser le premier 
travail sur Papyrus. 

COMDEX 84 

C’est du 14 au 18 novembre 1984 
qu'aura lieu à Las Vegas la 
sixième édition du Comdex, le 
plus grand salon d’informatique 
du monde. Plus de 1 300 sociétés 
travaillant dans l'informatique 
seront présentes. 


sant le calcul, l’anglais ou 
l’orthographe. Présentés en cas¬ 
settes, ces logiciels sont disponi¬ 
bles pour Atari 600 XL et 
800 XL, T07 et M05, Oric 1 et 
Atmos, Apple II et TI 99. 

CONCOURS ATARI 

Le concours Atari bat son plein ! 
Voici les gagnants des premières 
finales régionales réalisées sur 
Astérix : la finale de Rouen a été 
remportée par Laurent Duval 
avec 173 000 points, suivi de son 
frère Daniel avec 108000 points, 
Une belle réussite familiale ! Celle 
de Châlon a vu la victoire de Gré- 
gory Betta avec 275 000 points, 
suivi de Yann Godbillot avec 
250 000 points. 

25 CREATIONS 

Activision poursuit sa diversifica¬ 
tion. D'ici la fin de l’année, une 
centaine de titres seront disponi¬ 
bles sur cassettes, disquettes et 
cartouches pour les Commo¬ 
dore 64, ZX Spectrum, Atari 
600 XL, 800 XL, IBM PC, 
Apple II, Oric Atmos, MSX, et 
bien sûr toujours pour la console 
Colecovision. Vingt-cinq créa¬ 
tions seront spécialement adap¬ 
tées pour le marché européen. 
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Venus d’une autre planète 
les robots du futur se sont posés 
chez TELE FRANCE... Ils sont 
vendus en kit prêt à monter. 
5 modèles sont disponibles 
actuellement. Dépéchez-vous 
les stocks sont limités! 


PIPER MOUSE Ce 
roboi supersonique 
est commandé par 
un détecteur de son 
et un circuit électro¬ 
nique Servez vous 
du sifflet |omt à votre 
robot, et Piper Mouse 
vous obéira'tournez 
à gauche, puisa 
droite, stopez 
avancez, tournez 
â droite etc 


Egalement disponible: 

MONKEY 165f - CIRCULAR 499f 


MEMO CRAWLER 
Mémoire 
commandée par 
le clavier livré avec 
le kit Exécute le 
programme entré au 
clavier, qui comporte 
5 commutateurs 
différents avant, 
droite gauche. 


signal sonore, signal 
lumineux. Ce robot 
comprend une 
mémoire vive 
statique à fonctions 
séquentielles de 
256 x 4 bits 

549 , 


TELE FRANCE: un très grand choix de logiciels pour SINCLAIR, SPECTRUM ZX 81, CBM 64, ORIC1, ORIC-ATMOS, 

ATARI 600 et 800XL etc... 




Grand choix de logiciels, super branchés 1 
Pour ORIC I, ORIC ATMOS, CBM 64, 
SPECTRUM, Z x 81, ATARI 600 et 800 XL. 

A partir de. 


OUADCLOUPC CORSE 

SAuOELEC Pha» Cyrix» 

Roula de t> J*le i rut Mc* 

97122B»Manaül 20200B*M 

T*. : M U H TéL : (1») 85 31.0i.32 

FORT-OE-ERANCE TBOTES 

(MartMqwt) cttrorrtol 

RoJe ae ta Corner* CamAxr 

BP 473 Code*97205 10120S4An<±é 

Tét : 71.71.52 teVerpe n 

ST-06MS 0€ LA T«. : <25) 74 «3.11 

RÉUNION I74«2 PARTHENAY 29200 

SVMPMON1A 77. rue lou» 

61. rue Jean Oee Aguton 

TÜ.:21J3J1 T*L : (49) 94 .34.0* 


CHARTRES Ti*. : (!) 795.31 «0 

83 tM rue de Q ma/-.*jamv h i r . jatOQ 

TêL : P 7 ) 94.T7.7 7 uAG 2000 


Tii. : 471.13.44 


O 


TELE FRANCE 


LISTE DES TITRES, 

TÉLÉ FRANCE VIDÉO CLUB 


Ces logiciels ont été sélectionnés parmi * 
les meilleurs du marché anglais. Ils sont * 

commercialisés avec une notice en français *. 
et à un prix unitaire de 


Par arm me Franchise Télé France Vdéo CU>. contacter : Alain GAYOUT. 176. me Montmartre. 75032 PARIS ■ TéL : (I)233.4703-236.0426 


Tanls et produits susceptibles de varier suivant les Télé France Video Club 
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1984 : OBJECTIF STANDARD 

Huit cent soixante-quatorze exposants sur une surface totale de quatre-vingt-neuf mille sept cents mètres 
carrés. Deux chiffres révélateurs qui soulignent le succès remporté chaque automne par le chef de 
file des salons d’informatique. Cette année, le secteur de la micro-informatique a été mis en ébullition 
par l’arrivée sur le marché français des ordinateurs au standard M.S.X. 


M.S.X. 

NOUVELLE VAGUE 

Le standard M.S.X. avait com¬ 
mencé à pointer le bout de son 
nez au SICOB de printemps, avec 
le HI d’Hitachi (qui n’est d’ail¬ 
leurs toujours pas commercialisé 
en France) et les modèles Sanyo. 



près aux nouveaux venus. D’ores 
et déjà, la ludothèque est d’une 
qualité particulièrement promet¬ 
teuse. D’ici la fin décembre, Acti- 
vision proposera soixante-quinze 
de ses meilleurs titres pour 
M.S.X., dont Enduro, Hero, Pit- 
fall I et II, Décathlon, etc. 

Les différents modèles M.S.X. 
sont très proches les uns des 
autres, puisque la norme est 
ricte. Les périphériques, bien 
sûr compatibles, arrivent égale¬ 
ment : joysticks, magnétophones, 
lecteurs de disquettes, impriman¬ 
tes. Attention ! La vague du 
M.S.X. s’apprête à déferler. Elle 
peut provoquer pas mal de 
dégâts... 



TOUS AZIMUTS 

• Le nouveau fleuron de l’infor¬ 
matique familiale française, 
1 ’EXL 100, était bien sûr présent, 
avec son clavier et ses joysticks à 


11 confirme maintenant son arri¬ 
vée en force, avec plusieurs ordi¬ 
nateurs tournant autour de 
3 000 F. 

C’est d’abord le Sanyo PHC 28, 
mais également le Yeno DPC 64, 
proposé avec un clavier 
AZERTY, ainsi que le Spectravi- 
déo 728, et le Canon V20. L’arri¬ 
vée de ces ordinateurs peut mar¬ 
quer un tournant dans l’évolution 
du marché de la micro. Pour la 
première fois, plusieurs construc¬ 
teurs se mettent d’accord pour 
réaliser des machines compatibles 
entre elles. Alors qu’actuelle- 
ment, il n’est pas rare de voir 
deux ordinateurs d’une même 
marque incompatibles entre eux ! 
Les ordinateurs M.S.X. sont 
dotés d’un excellent graphisme 
aux grandes possibilités d’anima¬ 
tion, et d’un synthétiseur trois 
canaux sur huit octaves. Avec 
une mémoire vive pouvant aller 
jusqu'à 64 K, les M.S.X. sont 
donc particulièrement bien 
armés. En moins d’un an, d’octo¬ 
bre 1983 à juin 84, 300 000 
M.S.X. ont été vendus au Japon, 
représentant 35 % du marché des 
micro-ordinateurs familiaux. 
Dans ce pays, plusieurs centaines 
de logiciels sont disponibles. 

Le nombre des M.S.X. sur le 
marché multiplie d’autant les 
débouchés pour les concepteurs 
de soft. Ceux-ci ont donc toutes 
les raisons de s’intéresser de très 



POUR LES MORDUS , 

LES SCORES DU MOIS 

Voici les meilleurs scores 
réalisés par les lecteurs de Tilt. 

• VECTREX. Scramble : 

140 040 pts. Emmanuel 
Boyaud, 01300 Belley. 

Minestorm: 8 458 642 pts. 

(376° champ), Jean-Fran¬ 
çois Le Bozec, 38130 Echi- 
rolles. Star Ship : 606 900 pts, 

Jean-François Le Bozec. 

• COLECO. Donkey Kong: 5 242 000 pts. Jérôme Varml- 
sock, 13011 Marseille. Pitfall : 114 000 pts. Yvan, Thierry 
et Jean-Pierre. Rocky : K.O. au 3 e round (niveau 4), Jean- 
claude Stratigias, 13100 Aix-en-Provence. Q* Sert: 
189840 pts. Jean-Claude. Zaxxon : 329000 pts. Yvan, 
Thierry et Jean-Pierre. B.C. Quest: 16 850 pts. Eric Khodja, 
78310 Maurepas. 

• MATTEL. Astromash : 221 800 pts. François Bonneville, 
25660 Saône. Burgertime : 129 750 pts, (14° tableau), Fran¬ 
çois Bonneville. 1045800 pts, (32° tableau certifié par 
photo), Bernard Fiévet, 76320 Caudebec- les-Elbeuf. 
Skiing : 36 secondes, François Bonneville. 

• ATARI 2600. Décathlon: 11 195 pts. Bruno Tilly, 07160 
Wissembourg. Dig Dug : 233 320 pts. Cédric Laniel, 69500 
Bron. Mrs. Pac-Man : 220150 pts. Laurent de Alberti, 
06300 Nice. Pôle Position : 60 260 pts. Sébastien Hugues, 
95200 Sarcelles. Frogger : 840 pts. Laurent de Alberti. Pit¬ 
fall 1: 112000 pts. Jean-Claude Zeh, 67 800 Hohenheim. 
Hero: 220 715 pts. Jean-Claude Zeh. 

• COMMODORE 64. Pooyan: 1 752251 pts, (certifié par 
photo). Philippe Haumonté, 57158 Montigny-les-Metz. 


infrarouge, mais également son 
modem qui s’intégre entièrement 
dans l’ordinateur, et son impri¬ 
mante. Exelvision a également 
lancé un club des utilisateurs de 
l'EXL 100, qui fonctionnera tous 
les après-midi. Prix du modem : 

1 000 F environ. Tél. : (1) 
549.05.63. 

• Goal Computer a présenté les 
Dragons 32 et 64, déjà connus, et 
une nouveauté particulièrement 
intéressante : une tablette graphi¬ 
que qui s’adapte à différents ordi¬ 
nateurs. Des logiciels éducatifs 
utilisant cette tablette sont en pré¬ 
paration. On peut l’utiliser avec 
les Dragon, le ZX Spectrum, le 
Commodore 64, Apple II et bien¬ 
tôt avec le MOS. (1 800 F complet 
avec le logiciel). 

• Hector, ordinateur français 
fabriqué par Micronique, s’est 
présenté entouré de nouveaux 
logiciels, dont un langage 
« Logo », et des jeux tels que La 
jeep lunaire. Le mangeur d’étoi¬ 
les, Hep taxi ou Ballade dans 
Paris. 

POUCE 

DES MANETTES 
POUR L'tLECTRON 

Présenté sur le stand JCS, VElec¬ 
tron de chez Acorn peut désor¬ 
mais recevoir des cartouches 
ROM (par exemple des jeux), 
ainsi que des joysticks, grâce à 
une interface qui s’enfiche sur la 
face arrière de VElectron. Prix : 
980 F, 280 F la paire de joysticks. 
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ELECTRON, LE MICRO PERSO 
QUIA LES TALENTS DVN “PRO” 



CT*l 


"iftwwaiW. 


GRAPHIQUE 640 x 256, COULEURS, 80 CARACTÈRES PAR LIGNE, 64K (32K ROM, 32K RAM), 
BASIC HYPER-ETENDU ET ASSEMBLEUR, 

SORTIES PERITEL ET MONITEUR VIDEO, SORTIE SONORE - 2940 F* 


LE CLAVIER D’UN “PRO" 

La première des qualités d'ELECTRON 
vous apparaît immédiatement lorsque vous 
tapez sur son clavier. De vraies touches, 
robustes, faites pour durer. Prévues aussi 
pour gagner du temps, les principales ins¬ 
tructions du BASIC sont pré-programmées, 
et 10 touches de fonction sont programma¬ 
bles à volonté. 

LE BASIC D’UN “PRO" 

Le BASIC d'ELECTRON est reconnu pour 
être parmi les plus achevés: l'un des plus 
complets, des plus évolués, des plus puis¬ 
sants. Les procédures, la récursivité offrent 
des possibilités uniques dans le monde des 
ordinateurs familiaux. De plus, avec 32K de 
ROM, la mémoire noble de l’ordinateur qui 
contient aussi un Assembleur 6502, et 32K 
de RAM, la mémoire de travail, vous avez de 
quoi programmer sérieusement. 


* Pnx généralement constaté Qes câbles non compris) 


LES LANGAGES D’UN “PRO" 

Encore plus étonnant : la diversité des lan¬ 
gages d'ELECTRON. Au BASIC et à l'Assem- 
bleur, on peut substituer le PASCAL, le 
FORTH, et même le LISP. Vraiment tout pour 
s'initier à la programmation professionnelle, 
à la robotique, à l'intelligence artificielle. 

E GRAPHIQUE D’UN “PRO" 

ELECTRON donne une résolution graphi¬ 
que allant jusqu'à 640 x 256, et jusqu'à 2 fois 8 
couleurs. Vos cercles ressemblent enfin à 
des cercles. Et comme un "pro", ELECTRON 
affiche même 80 caractères par ligner c'est 
la porte ouverte vers le traitement de texte. 
Un ensemble de qualités rares pour un 
micro familial ! 

Electron 

d’Acorn 

le micro qui fera de vous un pro 


ES EXTENSIONS 

Des extensions sont là pour aller encore 
plus loin. La boîtier d'extensions PLUS-1 pro¬ 
cure à la fois les entrées analogiques pour 
joysticks, la sortie imprimante, et les empla¬ 
cements pour deux cartouches de program¬ 
mes en ROM. Les langages, le traitement de 
texte, les jeux... deviennent encore plus 
rapidement accessibles. Et comme un "pro", 
ELECTRON reçoit aussi des lecteurs de dis¬ 
quettes gérées par un DOS complet. 


Coupon à retourner à STERCO International 

pour recevoir sans enqagement ta brochure ELECTRON 

et la liste des revendeurs (joindre 3 timbres de 2 H 

Nom- 


Adresse 


Ville- 

Code Postal 
Tél_ 


distribué par : STERCO INTERNATIONAL B.P. 37 - 5L route Principale du Port 92230 Gennevilliers tél. 742.50.20 
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VIDCOM ET MIJID A CANNES 
DU 13 AU 17 OCTOBRE 

Cette année, pour son dixième anniversaire, le VIDCOM, 
salon de la vidéo et de la communication, accueille dans 
ses murs le MIJID, avec ses ordinateurs et son marché inter¬ 
national du logiciel. Du 13 au 17 octobre, les visiteurs — 
professionnels, hélas — pourront apprécier le nouveau look 
du Palais des festivals, avec son foyer aggrandi, et ses bars 
installés sous de magnifiques verrières. 

Mais le plus important n'est pas là. Ce sont les exposants 
qui «font» d'abord le VIDCOM. Et ils seront nombreux. 
On citera par exemple Acorn International (le fabricant de 
l'ordinateur Electron) ; Ala Enterprises, une société améri¬ 
caine de jeux vidéo ; CLJ Industries, du soft à la française ; 
Ere Informatique, autre distributeur de logiciels ; Exelvision, 
qui vient en voisin avec YEXL 100 « sous le bras » ; Matra 
Hachette, Intelligent Software LTD, Jeux et images du 
21 e siècle; Micronique, fabricant de l'ordinateur Hector; 
Oric France, Philips, Prism micro informatique et Thomson 
qui doit présenter son extension pour réaliser des incrusta¬ 
tions vidéo avec le M05... 

Ajoutez à cela la « nuit de la vidéo », la remise des « Vîd- 
com d'or », et la série de colloques et congrès qui se dérou¬ 
leront pendant ces cinq jours, cela fait une bonne occasion 
de descendre sur la côte d'Azur pour profiter des derniers 
beaux jours de l'année, à quelques mètres seulement de 
la « Grande bleue ». 


lement possible de suivre sur un 
téléviseur couleur un journal 
vidéo transmis par cable d’une 
durée de vingt minutes et diffusé 
en continu. La VTCOM (Vidéo¬ 
communications Télématique 
Communication), qui est le sec¬ 
teur de promotion de la Direction 
générale des télécommunications 
(DGT) mettait pour la première 
fois en place un tel dispositif. 


Elle n’en était pourtant pas à son 
coup d’essai, puisqu’elle avait 
déjà monté des opérations à 
l’occasion des Intemationnaux de 
tennis à Rolland Garros, la Tran¬ 
sat en double Europe 1-le Point, 
et plus récemment le Spécial 
Sicob de printemps. Mais le Sicob 
84 a inauguré une nouvelle ère 
dans l’utilisation du réseau Télé- 
tel, à destination de tous. 


PREMIÈRE 

LE SICOB SUR MINITEL 

Cette année, les visiteurs du 
SICOB ont pu préparer efficace¬ 
ment leur découverte de ce « tem¬ 
ple » automnal de l’informatique, 
grâce à VTCOM, et aux banques 
populaires. Neuf jours avant le 
début du Sicob, soixante points 
d’information ont été ouverts 
dans vingt villes de France, qui 
disposaient de terminaux Minitel 
en libre-service. Grâce à ses ter¬ 
minaux, il était possible de 
connaître la liste complète de tous 
les exposants, ainsi que des maté¬ 
riels proposés. Bien sûr, la recher¬ 
che par thème était possible. En 
quelques minutes, le futur visi¬ 
teur pouvait sélectionner les 
stands intéressants, et sortir sur 
imprimante les renseignements 
désirés. En arrivant au Sicob, il 
a pu ainsi se diriger directement 
vers ses pôles d’intérêt, sans per¬ 
dre de temps dans les méandres 
du CNIT. 

A côté des Minitels, il était éga- 


LIVRES ET MICRO 

• Oric Atmos, votre micro- 
ordinateur. Michel Bussac. Edi¬ 
tions Cedic Nathan. Prix : 35 F. 
Ce livre, à un prix compétitif, 
s’adresse aux débutants voulant 
connaître les possibilités et le 
fonctionnement de leur micro- 
ordinateur. 

• Introduction en ZX Forth. 

Marc Petreman et Michel Rous¬ 
seau. Editions Eyrollcs. Prix : 
95 F. Pour apprendre à program¬ 
mer en Forth sur le ZX8I. Très 
utile également pour les posses¬ 
seurs de Jupiter Ace, Spectrum 
ou Oric I. 

• Graphie Art on the Commo¬ 
dore 64. Boris Allan. Editions 
Sunshine. Prix : 90 F. Les anglo¬ 
philes trouveront ici un excellent 
ouvrage sur l’art et la manière de 
dessiner avec le Commodore 64. 

• Communiquez avec votre 
Oric 1 et votre Atmos. Denis 
Bonomo et Eddy Dutertre. Edi¬ 
tions Soracom. Prix : 145 F. 
Savez-vous qu’avec l’aide d’un 
simple poste de radio amateur, 
votre micro peut se transformer 
en un véritable outil de commu¬ 
nication ? Bien sûr, cet ouvrage 
s’adresse à ceux qui maîtrisent 
toutes les finesses de ce type de 
matériel. 

• Commodore 64 - Premiers pro¬ 
grammes. Rodnay Zaks. Editions 
Sybex. Prix : 98 F. Réalisez votre 
premier programme de jeu en 
moins d’une heure d’initiation. 
Toutes les bases logiques néces¬ 
saires à la création d’un logiciel. 

• 102 programmes pour T 07. 
Jacques Deconchat. Editions du 
P.S.l. Prix: 110F. Un bon 
ouvrage d’initiation à la pro¬ 
grammation, principalement 
orienté vers les jeux. 

AIE! 


La photo présentée dans l’article « Le 
fou du roi» (Till 14. rubrique 
« Classique ») ne correspondait pas à 
l’appareil présenté. Nortra Culpa, voici 
le vrai Concord de Sdsys. 


LE NOUVEL ALICE 

Alice est en passe de devenir une 
famille, avec deux modèles: le 
nouvel Alice et Alice 90. 

Alice dispose désormais de 8 K 
utilisateur (au lieu de 4 K). Sa 
mémoire morte est de 16 K, et 
comprend un Basic Microsoft 
100 % compatible avec l’ancien 
Alice 4 K et un éditeur assem¬ 
bleur. Le Basic dispose désormais 
d’un éditeur de lignes et d’un affi¬ 
chage à trois formats possibles. 


VAlice 90 est doté d’un nouveau 
clavier incliné et propose 32 K de 
mémoire utilisateur. Son Basic est 
compatible avec les autres Alice. 
Une extension permettra l’incrus¬ 
tation vidéo. Son prix : 2 495 F, 
et 3 595 F avec un lecteur enregis¬ 
treur, cinq cassettes de logiciels et 
tous les cables de connexion. 
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PRORICIEL 



PRORICIEL vous 
une méthode 

apprendre parfaitement l’anglais 
sans peine et en un temps record ! 

Le principe de la nouvelle méthode ASSIMIL est simple : il a pour but de vous enseigner une centaine 
de points de qrammaire, orthographe ou vocabulaire de l'anglais courant, en vous présentant 
la règle correspondante.et en vous proposant plus de 500 exercices d'apflUcation. Ce logiciel prévoit les principaux 
cas d’erreurs rencontrés, vous corrige en vous indiquant votre faute et vous renvoie à la règle correspondante. 

La méthode ASSIMIL est constituée de 4 cassettes regroupant 16 programmes de 146 leçons. 500 exercices plus 
des révisions et d’un livre-guide. . 

Son prix ? 510 F. Alors n'attendez plus pour prendre des cours particuliers a domicile ! 

Avec votre ordinateur ORIC, accédez au catalogue des 81 |eux et programmes de PRORICIEL. 

Une incroyable bibliothèque de logiciels pour tous, qui vous tait entrer dans un univers 
ludique, éducatif, ergonomique et culturel sans limites ! 

XENON - "Mission impossible" dans l'espace, (ace à des météorites, au* belliqueux 
AARDS et aux terribles PARATRONS. 120 F / ZORGON'S REVENGE - un jeu "cosmique ' 
étlncellant au cœur du fabuleux Empire ZORGON. 120 F / PROBE 3 - Coincé par les 
"métèques" vous devez détruire leurs mille et un vaisseaux Bonne chance 1120 F / PASTA 
BLASTA - La "guerre des pâtes" est commencée. Il faut absolument neutraliser les 
"voleurs de raviolis". 120 F / MARC - Une impitoyable chasse aux savants sur la Lune. A 
vous de faire échec aux commandos ennemis 90 F / LA MAISON DE LA MORT - De 
fabuleux trésors à retrouver dans une ruine d'ou jamais personne n'est revenu Good Luck 
baby ' 120 F/ECHECS- L'apprentissage du roi des jeux dans une admirable représentation 
100 F / APPRENDRE LE BASIC - Un cours méthodique avec de nombreux exemples et 
exercices. Haute définition 180 F / CONTRE-ATTAQUE - Une prodigieuse bataille cosmique 
dont la seule issue pour survivre est la contre-attaque 120 F / ORIC PHONE - Créez votre 
fichier de correspondant pour Intervenir comme bon vous semble 200 F / ORIC MUNC - 
Une nouvelle version du traditionnel PAC MAN avec 10 niveaux de difficultés. Bon courage 1 
120 F 


ET AUSSI 50 AUTRES LOGICIELS, des missions intersidérales aux aventures dans la 
jungle et du poker à la gestion, aux graphismes et à la saisie des données. 

ASN Diffusion Electronique SA. 

•ZI La Haie Griselle BP 48 94470 BOISSY-ST-LEGER 
•20 rue Vitalis 13005 MARSEILLE 
Distribué par ASN, chez votre revendeur agréé ORIC 
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AGFA PC 15 

Agfa lance une nouvelle cassette, 
l 'Agfa PC 15, spécialement 
conçue pour la mise en mémoire 

de données et de programmes. 
Ses caractéristiques magnétiques 
sont adaptées aux magnétopho¬ 
nes à cassettes utilisés dans le 
domaine des micro-ordinateurs 
domestiques. La durée d’utilisa¬ 
tion est de deux fois 7,5 minutes. 
(Prix : 24 F environ.) 

BIENVENUE 

Tilt salue la naissance d’un nou¬ 
veau confrère : Soft et Micro. Ce 
mensuel s’adresse à tous ceux qui 
veulent utiliser à fond leur micro¬ 
ordinateur, être au courant des 
dernières applications et de tous 
les nouveaux logiciels. Chaque 
mois, 22 F. 

LA MÉMOIRE TAMPON 

La société NEOL propose une 
interface parallèle qui permet de 
connecter à un Commodore 64 
ou un VIC 20 une imprimante 


équipée d’une liaison parallèle de 
type Centronics. Cette interface 
92 008 se connecte comme 
l’imprimante d'origine sur le bus 
de série et ne nécessite pas de pro¬ 
gramme spécial de gestion 
d’imprimante. Elle possède, en 
outre, une mémoire tampon de 
8 K. Prix: environ 1100 F. 
(NEOL : 4, rue Nationale, 67800 
Bischeim. Tél. : 88-62.37.52.) 

SELECT 

Du nouveau également pour les 
ludophiles applemaniaques. Avec 
le boîtier Select a port, ils pour¬ 
ront brancher simultanément 
jusqu’à cinq joysticks ! Et ceux 
qui en ont assez d’ouvrir et de 
fermer continuellement leur 
pomme préférée pour brancher 
les joysticks, le câble EZ Port II 
leur permettra d’accéder aux 
deux fiches situées au dos de 
l’ordinateur. ( Select a port : 
830 F. EZ Port II: 240 F, chez 
Sideg, 170, rue Saint-Charles, 
75015 Paris. Tél. : 1-557.119.12.) 



JOYSTICKS RELAX ! 


N'utiliser qu'un seul joystick au 
lieu de deux, c’est possible grâce 
au câble « High Score », qui relie 

les deux sorties joysticks (norme 
Atari) sur une seule prise (68 F). 
Wico Command Control pro¬ 
pose, lui, un adaptateur qui per¬ 
met de brancher deux joysticks à 
la norme Atari sur un TI 99/4 A 
(Joystick adaptator). Toujours 
chez Wico Command Control, 
un câble de rallonge pour joystick 
d’une longueur de 1,80 mètre, 
pour jouer relax ! (6’ Video 
System extension cord). 


sera clos le 15 octobre. 

Le thème de ce concours photo 
est : « Votre ville ou votre village 
en 1984». 

Par une épreuve couleur ou noir 
et blanc de format 18x24 cm, 
montrez-en la vie, la beauté, la 
fantaisie, l’insolite, à travers ses 
maisons, ses rues et ses hommes. 
Mille et un prix sont à gagner : 
une maison Phénix d’une valeur 
de 240 000 F, des voyages, du 
matériel photographique, vidéo, 
un micro-ordinateur ZX 81, etc. 
(Grand concours TF1 — Photo¬ 
magazine : Relations publiques 
de TF1 — 17, rue de l’Arrivée, 
75815 Paris Brune, Cédex 1501). 


FLASH 


CONCOURS TF1 
PHOTOMAGAZINE 

Photographes amateurs, il vous 
reste quelques jours pour parti- 


LA GUERRE DES PRIX 


La guerre est déclarée ! Les adversaires fourbissent leurs 
armes, prêts à un combat sans merci. Les escarmouches 
ont déjà débuté entre quelques francs-tireurs. Les grandes 
puissances se retranchent dans leur camp. Mais le jour où 
les super-grands entreront en lice, la guerre des prix sera 
impitoyable. Dès aujourd'hui, les heureux possesseurs de 
Commodore 64, Vie 20, ZX Spectrum, BBC ou Dragon 
trouvent des cassettes de jeu pour moins de 50 F : les 
« Mastertronic » distribuées par Prism et Pac + . Prism pos¬ 
sède également une gamme de logiciels à 69,90 F, et cer¬ 
taines nouveautés à 79,90 F, pour Oric Atmos, ZX Spec- 



Même si tous ces jeux ne sont pas forcément du tout der¬ 
nier cri, ils constituent une véritable aubaine pour tous ceux 
qui désirent se constituer un fond de ludothèque au meil¬ 
leur prix. Les grandes marques comme Activision mettent 
en avant la qualité de leurs produits pour justifier des prix 
plus élevés, qui marquent cependant un tassement très net. 
Un seul exemple: la cassette Décathlon pour Commo¬ 
dore 64 est vendue 120 F. Et on n'exclue nullement des pro¬ 
motions d'ici quelques mois sur des jeux dont la mode serait 
passée. A la bourse des logiciels, la tendance est plutôt à 
la baisse. Du côté des consoles, les consommateurs ont 
moins de chance. Bien sûr, les consoles elles-mêmes sont 
bradées. On trouve le VCS Atari à environ 600 F, la Coleco 
à 1 200 F, la Mattel Intellivision à moins de 1 000 F. Mais 
du côté des cartouches, cela se gâte, et le coût de la ludo¬ 
thèque dépasse rapidement celui de la console. Les fabri¬ 
cants tiennent les prix des cartouches. Jusqu'à présent, per¬ 
sonne n'a osé pratiquer le discount sur ces magnifiques peti¬ 
tes boîtes. Il faut donc continuer à réaliser des économies 
avant de s'acheter les très précieuses cartouches. 
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ATARI 1600 COMMODORE 64 COLECOVISION 


DECATHLON 

289 F 

CASSETTES: 


PITFALL II 

289 F 

DALEY THOMPSON 


HERO 

289 F 

(DECATHLON) 

129 F 

SPACE SHUTTLE 

289 F 

MR WIMPY 

129 F 

RIVER RAID 

289 F 

HUNCHBACK 

129 F 

ENDURO 

289 F 

CHINESE IUCGLER 

129 F 

PITFALL 

289 F 

PITFALL 

129 F 

BEAM RIDER 

289 F 

BEAM RIDER 

129 F 

GYRUSS 

299 F 

DECATHLON 

129 F 

STAR WARS ARCADE 

299 F 

HERO 

129 F 

FROCGER II 

299 F 

PITFALL II 

129 F 

Q-BERT 

299 F 

RIVER RAID 

129 F 

TOUTANKHAM 

299 F 

HES CAMES (DISQUE) 389 F 

SUPER COBRA 

299 F 



POPEYE 

299 F 

CARTOUCHES: 





INCROYABLE 

LES 1 JEUX POUR 

149 F 

KEYSTONE KAPERS + FROST BYTE 
ROBOT TANK + PLAQUE ATTACK 
TENNIS + FISHINC DERBY 
OINK + SEA QUEST 
SPIDER FICHTER + KABOOM 

MATTEL 

INTELLIVISION 


Q BE RT 
SUPER COBRA 
POPEYE 

lOUÏANKHAM 


■m F 
289 F 
289 F 
289 F 


INCROYABLE 

LES ENSEMBLES 

POUR 199 F 

STARWAKS + FROCCCR 
PITFALL + BEAM RIDER 
RIVER RAID + HAPPY TRAILS 
STA.MPEDE + HAPPY + PITFALL 


POLE POSITION 
MOON PATROL 
DIG DUC 
ROBOTRON 
JUNGLE HUNT 
CALAXIAN 
JOUST 

MISS PAC MAN 
BC QUEST FOR TIRES 


ATARI 
600 800 XL 

DECATHLON 
HERO 

BEAM RIDER 
PITFALL 
RIVER RAID 
MEGAMANIA 
KEYSTONE KAPERS 
FROGCER 
Q BE RT 
SUPER COBRA 
POPEYE 

BC’S QUEST FOR TIRES 


DECATHLON 299 F 

HERO 299 F 

KEYSTONE KAPERS 299 F 

PITrALL 299 F 

BEAM RIDER 299 F 

RIVER RAID 299 F 

PITFALL II 299 F 

SUBROC 349 E 

MINER 2049 399 F 

FOOTBALL 399 F 

SUPER COBRA 399 T 

POPEYE 399 F 

Q-BERT 399 F 

TOUTANKHAM 399 F 

FROCGER 399 F 

CYRUSS 399 F 

STARVVARSARCADF 399 F 

FROCGER II 399 F 

BC'S QUEST FOR TIRES 449 F 

ROCKY 

+ CONTROLLERS 799 F 


T PREMIERE 

BEST SELLERS 

Tl 99//4A 

FROCGER 

249 F 

Q-BERT 

249 F 

JUNGLE HUNT 

349 F 

POLE POSITION 

379 F 

ÜONKEY KONG 

349 F 

DEFENDER 

349 F 

MOON PATROL 

379 F 


MATCH POINT 

1 «tV K 

(TENNIS) 

99 F 

MR WIMPY 

99 F 

HUNCHBACK 

99 F 

POCO 

99 F 

KONG 

99 F 

ESKIMO EDDIE 

99 F 

PITFALL II 

129 F 

BEAM RIDER 

129 F 

HERO 

129 F 



I AN de garantie TOTALE 


ROBOTS EN KIT vu dans Tilt Juillet/Août 

SOUND SKIPPER (réagit au bruit) 199 F 

LINE TRACE R (suit une ligne tracée) 299 F 

PIPE R MOUSE (réagit au sifflet) 329 F 

AVOIDER(évite les obstacles) 329 F 

MEMOCRAWLER (programmable) 599 F 

L'assemblage de ces robots nécessite aucun outillage ni aucune 
expérience particulière : à la portée d'un enfant de 1 1 ans. 
Dimensions approximatives: 10 cm X 14 cm X 10 cm 


VOTRE JEU SUR VOTRE ECRAN dans 48 h * en téléphonant au 16 (93) 42.57.12 


• Pour tout programme disponible en stock Certains jeux ne seront disponibles que très bientôt, nous téléphoner pour connaître la disponibilité exacte, 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.«P. 3 - 06740 CHATEAUNEUF 

demande de catalogue pour jeux □ précisez votre console 
demande de documentation sur les robots □ 

NOM.-. 

ADRESSE. 


Code postal. Ville . 

Réglement: je joins □ un chèque bancaire □ Mandat4ettre □ je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 25 F pour frais de remboursemen 
Précisez votre ordinateur de jeux □ ATARI 600 800 XL □ ATARI 2600 □ MATTEL □ COLECO □ Tl 99/4A □ C 64 □ SPECTRUM 


TITRES 

PRIX 







Participation aux frais de port et d'emballage 

+ 25 F 

Total à payer = 

F 










































UN UKUINAI bUK Ut JtU, Jt tAlb ULIU tl Jt 

DÉCOLLE. LES NOUVEAUX MODULES S'ADAPTENT A 
TOUTES LES SITUATIONS. LES SUPER CONTROLLERS '", 
POUR BOXER AVEC ROCKY’”, POSTE DE PILOTAGE 
POUR LES FOUS DU VOLANT, LE SUPER ROLLER’" 
POUR SE DÉPLACER PLUS VITE QUE SON OMBRE. 
L'ADAPTATEUR MULTI-CASSETTES EST CAPABLE DE 
TOUT AVALER. TARZAN'", FOOTBALL'", WARGAMES'", 
DE NOUVELLES CARTOUCHES DE JEU QUI VONT VOUS 
EN FAIRE VOIR DE TOUTES LES COULEURS. JE FAIS CLIC 
ET JE ME BRANCHE SUR ADAM'" LA CHAINE MICRO 
ÉVOLUTIVE. POUR DÉCOUVRIR LE BASIC ET L'INFOR¬ 
MATIQUE, JE SUIS A 
BONNE ÉCOLE. EN 
CBS ELECTRONICS'". 

JE FAIS CLIC ET JE SUIS 
UN CRAC. 



Rocky° 1983 United Artists Co - Tarzan' Edgard Rice Borroughs Inc - Wargames' 1983 Stem Electronics Inc 


































IL Y A UN LOGICIEL AU NUMERO 


C’est simple comme un coup de fil. Des dizaines, des centaines 
de jeux chez soi, le combiné de téléphone d’une main, le clavier du Minitel 
de l’autre. C’est trop beau pour être vrai ! Et pourtant... 

Patrice Desmedt a enquêté pour Tilt dans ce nouvel 


Un numéro de téléphone à com¬ 
poser, quelques instructions à 
pianoter sur le clavier du Minitel, 
l’ordinateur à mettre en marche, 
et le. miracle se produit... Sans 
quitter votre fauteuil, vous choi¬ 
sissez un jeu et vous le chargez sur 
l’ordinateur. 11 ne reste plus qu’à 
le sauvegarder sur cassette, ou 
mieux, sur disquette. Un rêve? 
Pas du tout. Les visiteurs du 
Sicob ont pu voir fonctionner le 
premier système français de télé¬ 
chargement de logiciel sur les 
stands de la D.G.T. (Direction 


univers plein 

Générale des Télécommunica¬ 
tions) et de Matra. 

L’idée est simple: profiter du 
réseau Minitel pour permettre à 
n’importe quel particulier de 
charger et sauvegarder des pro¬ 
grammes de jeu (ou autres) à 
domicile. Plus besoin de se com¬ 
pliquer la vie puisque ses produits 
viennent jusqu'à vous, à 
n’importe quelle heure du jour et 
de la nuit. Pour ceux qui habitent 
la province et qui doivent souvent 
battre la campagne pour dénicher 
la cassettte tant désirée, ce type 


de surprises. 

de vente va révolutionner leur vie 
de ludo-vidéophiles acharnés. 
Tous les fanatiques sont pourtant 
concernés y compris celui qui 
habite juste au-dessus de la bou¬ 
tique la plus branchée de la capi¬ 
tale : les logiciels proposés par 
téléchargement seront de 15 % à 
40 % moins cher ! Alléchant, 
non ? 

La première expérience à se con¬ 
crétiser pour le public, nous vient 
de Téléchargement France Pre¬ 
mière, créée par la société de 
conseil E.M.B. (European Media 


Business) après un long travail de 
préparation. 

«Nous avons dû établir nous- 
mêmes les protocoles, ce qui est 
difficile, explique Jean-Didier 
Graton, le jeune directeur 
d’E.M.B. Il fallait que le système 
soit compatible avec le Minitel et 
les différentes machines. Nous 
travaillons main dans la main 
avec la D.G. T. et nous serons à 
la future norme française de 
télétransmission. » 

Les possesseurs d’Alice et d'Apple 
II peuvent déjà utiliser le télé- 
















QUE VOUS AVEZ DEMANDE ” 


chargement. Ceux de Commo¬ 
dore 64 et de ZX Spectrum le 
pourront dès la fin du mois 
d’octobre. Les adeptes de VOric 
l/Atmos devront encore patien¬ 
ter quelques mois. La marche à 
suivre est très simple: il suffit 
d'écrire à la société E.M.B.W, 
qui envoie un formulaire de 
contrat définissant les engage¬ 
ments de Téléchargement France 
Première, d'une part, de l’adhé¬ 
rent de l'autre. L’adhésion coûte 
de 400 francs à 750 francs selon 
l’ordinateur utilisé. Elle est paya¬ 
ble en une seule fois (et non pas 
chaque année) et comprend 
l’interface qui permet de connec¬ 
ter le micro au Minitel. Les adhé¬ 
rents recevront chaque mois une 
revue en couleur présentant les 
programmes disponibles, avec 


leur prix. Ils effectuerons donc 
leur choix en toute tranquillité, 
avant d’appeler. Sur l’écran du 
Minitel apparaît alors la liste des 
programmes. 11 reste à indiquer 
son choix et, bien sûr, à le con¬ 
firmer afin d’éviter toute erreur. 
Dans le but d’épargner aux adhé¬ 
rents des notes téléphoniques 
astronomiques et pour empêcher 
les petits malins d’entrer subrep¬ 
ticement dans le système, l’utili¬ 
sateur ne dispose que de trois 
essais et trente secondes par essai 
pour taper un code aussi secret 
que personnel, puis ensuite d'une 
minute pour effectuer son choix 
en quatre essais. Quant au char¬ 
gement, il ne dépassera pas dix 
minutes, ce qui limite l’impor¬ 
tance du programme à 20 K envi¬ 
ron : il n’est pas possible en effet 


de dépasser les 1 200 bauds quand 
on utilise le réseau téléphonique 
— J.D. Graton, lui, préconise le 
chargement sur disquette, pour 
des raisons de fiabilité —. Quel¬ 
ques jours plus tard, une facture 
parviendra à l’utilisateur, tandis 
que le montant correspondant 
aux chargements sera débité à la 
fin de chaque mois, directement 
sur compte bancaire ou postal. 
C’est simple, efficace, et fiable. 
Le coût ? Celui d’un appel télépho¬ 
nique habituel, en fonction de la 
distance et de l’heure. Mieux vaut 
appeler le soir ! Pour minimiser ces 
frais, Téléchargement France Pre¬ 
mière joue la carte de la décentra¬ 
lisation. Outre Paris, un centre 
d’appel est en place à Metz, et 
la société cherche des contacts 
dans d’autres villes de province. 


Le catalogue contient pour l’ins¬ 
tant une quarantaine de titres. 
Une bibliothèque de 150 titres 
environ est prévue pour la fin de 
l’année prochaine. Bien entendu, 
les programmes disposeront de 
plombages dernier cri, afin d’évi¬ 
ter tout piratage. 

Et la qualité des programmes ? 
«Aucun problème de ce côté-là, 
affirme Jean-Didier Graton. 
Nous avons des accords avec 
Hachette Jeunesse et Matra côté 
français, et avec des éditeurs 
anglais. Pour certains d’entre 
eux, E.M.B., en tant que société 
de conseil en marketing, assurera 
la promotion et la distribution de 
leurs produits en France. Dans ce 
cas, le téléchargement vient com¬ 
f1 1 E.M.B. — 9, place des Ternes, 
75017 Paris 

Suite page 22 







Abonnez-vous 


PROFITEZ DE LR BERIÏIERE 
OCCRSffl DE D0U5 R80DITER 
-OU DE VOUS RERESTOER- 
R ERDCIED TRRIF 


dès aujourd’hui pour recevoir 
chez vous chaque mois 




• Vous découvrirez chaque mois dans Tilt tous les nouveaux jeux électroniques dès leur 
parution. 

• Grâce à Tilt, vous saurez immédiatement que penser des dernières cassettes, cartou¬ 
ches ou disquettes sorties et vous ferez plus facilement votre choix en connaissant 
d'avance la nature du jeu, sa compatibilité avec votre équipement, son prix, etc. 

• Vous serez parmi les premiers informés des innovations que nous réservent pour les 
mois à venir les grands éditeurs de logiciels. 


• Vous apprendrez à mieux connaître les différentes marques d’ordinateurs de jeux et 
de consoles, leur fonctionnement, l'importance de leur ludothèque, leurs possibilités 
d'extension. 

• Vous vous initierez à la programmation ludique en essayant sur votre 
calculette les grands jeux exclusifs de Tilt. 

• Vous améliorerez vos scores en maîtrisant les pièges des jeux et en 
utilisant les trucs qui vous permettront de devenir un véritable champion. / U 


jssibilités 

J$0° 


Avec le premier numéro de votre 
abonnement, vous recevrez gratuitement, 
EN CADEAU, le numéro hors-série de Tilt : 
JEUX EN TÊTE. 16 pages de jeux inédits, 
qui mettront à l’épreuve votre esprit 
d’observation et la vivacité de vos réflexes. 


POUR ÉCONOMISER 57 F 

SUR LE PRIX DE VOTRE ABONNEMENT 

ET RECEVOIR VOTRE CADEAU, 

RETOURNEZ TRÈS VITE 

LE TITRE D’ABONNEMENT CI-CONTRE. 







ECONOMISEZ Z\J /O 
SUR LE PRIX DE VOTRE ABONNEMENT 
ET RECEVEZ EN CADEAU 
CE NUMÉRO HORS-SÉRIE DE TILT 


Vous pouvez en plus 
réserver dès à présent 
votre «Micro Jeux». 

Voyez vite au dos! 


Namco 1983 



TITRE D’ABONNEMENT 

à retourner aujourd’hui même 


OUI, je souhaite recevoir TILT mensuel pour une durée d'un an 
(10 N os ) à l'adresse indiquée ci-dessous Je bénéficie du tarif spé¬ 
cial abonnement de 130 F seulement au lieu de 165 F (prix de 
vente au numéro), soit une économie de 35 F 

□ Je vous commande égalemeni mon exemplaire de -Micro Jeux-, 
qui me parviendra sous quinzaine, au prix de 35 F 

HH Veuillez trouver ci-|omt mon règlement, à l'ordre de TILT, d'un 
montant de 

□ 130 F (abonnement seul) 

TD 165 F (abonnement + Micro Jeux) 

parD chèque bancaire □ chèque postal □ mandat 
Je recevrai gratuitement EN CADEAU le numéro hors-série 
-JEUX EN TÈTE» 

(Merci de nous retourner ce Titre d'Abonnement accompagné de 
votre règlement, sous enveloppe allranchie à TILT-Service Abon¬ 
nement, 101 rue Rèaumur - 75002 Paris I 
lD Je préfère vous régler plus tard à réception de ma facture Mais 
dans ce cas. je ne recevrai pas mon cadeau . «JEUX EN TÊTE» 

□ M O Mme DMIIe 

Nom_- 

Prénom _ 

Adresse --- 


Code postal I_I_I_I—I—I 


to 

CN 


Ville 


Signature ► 


Messages 
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Réservez très vite votre «Micro Jeux» 
pour être certain de ne pas le manquer! 



• Un numéro hors-série de TILT indispensable aux passionnés de la 
programmation, des débutants aux utilisateurs confirmés 

• 80 logiciels de jeux inédits, à programmer vous-même. 

• 21 ordinateurs au banc d'essai pour faire votre choix sans vous 
tromper 

35 F seulement 


Pour réserver votre exemplaire, cochez sur votre Titre d'abonnement 
la case prévue à cet effet, et n’oubliez pas d’ajouter ces 35 F au montant 
de votre règlement Postez vite. 
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• Plus de 500 logiciels de jeux 

• Toutes les consoles, micro-ordinateurs 
et échiquiers électroniques 

o Les robots et les minis 

• * * et en exclusivité: 


LES "TILT D'OR 1985" 











pléter la vente en magasin et peut 
même servir de promotion. Cer¬ 
tains jeux seront disponibles chez 
T. F. P. avant d'être distribués par 
le réseau habituel ! » 

Les auteurs ne sont pas, pour une 
fois, les laissers pour compte. 
Leur rémunération sera au mini¬ 
mum égale à 35 % des revenus du 
logiciel. Malheureusement, Télé¬ 
chargement France Première se 
plaint du manque de program¬ 
meurs de qualité en France. 
Deuxième projet, également pré¬ 
senté lors du Sicob, celui déve¬ 
loppé par Exelvision. L’esprit est 
totalement différent, puisqu'il 
s’agit d’une logique hard. Jac¬ 
ques Palpacuers, p.d.g. de la 
société marseillaise, veut avant 
tout proposer un service aux pos¬ 
sesseurs d'EXL 100. Son ordina¬ 
teur n’en sera que plus attrayant. 
Mais son choix de télétransmis¬ 
sion est également l’aboutisse¬ 
ment d'une réflexion sur l’état du 
marché du logiciel. 

« Le marché est saturé de jeux de 
qualité médiocre, ou passés de 
mode, qui ne se vendent plus et 
encombrent les stocks des reven¬ 
deurs. Quelques titres marchent, 
les autres croupissent dans un 
coin de magasin. Il faut donc 
concentrer son énergie sur les 
jeux de très grande qualité, pro¬ 
posés sous forme de cartouches 
ROM, et diffuser les autres logi¬ 
ciels par télétransmission. » 

Les jeux éducatifs sont particu¬ 
lièrement bien adaptés à ce mode 
de diffusion. On appelle un exer¬ 
cice précis qui traite d’une diffi¬ 
culté particulière. Une fois celle- 
ci assimilée, le logiciel n’a plus 
d’intérêt. Mais le catalogue pro¬ 
posera également certains 
tableaux de jeux sophistiqués, 
ainsi que des classiques ne néces¬ 
sitant qu'une mémoire restreinte. 
Tous ces programmes seront en 
accès libre, moyennant un abon¬ 
nement annuel forfaitaire. Le 
chargement coûtera le prix de la 
communication téléphonique, qui 
ne durera que quelques minutes. 
L’investissement de départ sera 
celui du modem d’Exelvision, 
compatible avec le système vidéo- 
texte (environ 1 000 francs) et de 
la cartouche Exelmémoire (envi¬ 
ron 600 francs) qui apporte un 
complément de mémoire de 16 K, 
et permet de sauvegarder un pro¬ 
gramme grâce à une pile au 
lithium intégrée. Ce système rem¬ 
place un Minitel. On peut 
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ACTUEL 


donc accéder aux services classi¬ 
ques proposés par Télétel et sau¬ 
vegarder instantanément des 
pages de texte sur la cartouche 
Exelmémoire. L’utilisateur peut 
alors consulter tranquillement les 
pages appelées, sans avoir à se rui¬ 
ner en téléphone ! Le système de 
téléchargement d’Exelvision sera 
bien sûr réservé aux possesseurs 
d'EXL 100, et il faudra attendre 
la mi-85 pour sa mise en service. 
Troisième expérience, celle de 
TF 01. TF 01 est une Filiale de TF I, 
spécialisée dans l’informatique. Elle 
produit les émissions d'informatique 
de la chaîne, met en place un système 
serveur de vidéo-texte et prépare elle 
aussi la mise en place d’un service 
de téléchargement. 

« Techniquement, la procédure 
est au point, affirme Jean-Claude 
Vernier, Directeur Général de 
TF 01. Le système était d'ailleurs 
présenté au Vidcom. » 


Le public devra pourtant atten¬ 
dre jusqu’en mars 1985, le temps 
pour TF 01 de constituer une 
banque de logiciels, une cinquan¬ 
taine par machine, selon Jean- 
Claude Vernier. 

L'originalité de ce système est de 
vouloir s’appuyer sur le réseau 
des distributeurs, puisque ces der¬ 
niers seront sollicités pour vendre 
l'interface nécessaire à la récep¬ 
tion des programmes. Son prix 
sera d’environ 500 francs et elle 
contiendra une carte à mémoire 
qui servira à la fois à décoder les 
logiciels et au paiement. Une fois 
le crédit épuisé, il suffira de faire 
recharger cette carte, toujours 
chez un distributeur. Ce système 
a en plus l'avantage d’empêcher 
le piratage, puisque la carte à 
mémoire sera obligatoire pour 
relire le logiciel. Quant au cata¬ 
logue proposé, il devrait couvrir 
la gamme des logiciels familiaux, 
ludiques ou pratiques, d’impor¬ 
tance moyenne, toujours pour 
des raisons de lenteur de trans¬ 
mission. Cette lenteur, inhérente 
au système, est l'une des raisons 
pour lesquelle TF 01 travaille déjà 
sur un autre projet, qui devrait 
voir le jour dans le courant de 


l’année 1985. 11 s’agirait d’une 
télétransmission utilisant le 
réseau hertzien, par exemple celui 
de la bande Antiope. Mais en 
attendant, TFI reprend une idée 
originale pour la télévision, à 
l'occasion de sa série d’émission 
d’initiation à l’informatique qui 
débute ce mois d'octobre. 

A la fin de chaque émission sera 
proposé un petit programme 
d’application, envoyé par le canal 
son. Il suffira de l’enregistrer sur 
cassette pour pouvoir ensuite 
l’utiliser. Les personnes ne pos¬ 
sédant pas l’ordinateur pour 
lequel l'application du jour sera 
destinée n'auront qu’à couper le 
son de leur téléviseur. Le siffle¬ 
ment est en effet difficilement 
supportable. Cette expérience est 
menée en collaboration avec la 
radio libre Ici et Maintenant 
96,5 FM (qui émet sur Paris et sa 
banlieue). La station propose 


chaque mercredi à 22 h une émis¬ 
sion de micro-informatique. Les 
auditeurs sont sollicités pour four¬ 
nir des programmes qui seront dif¬ 
fusés à l’antenne, après virification 
pour éviter tout risque de piratage. 
«Nous passons aussi bien des 
jeux que des utilisaiaires, expli¬ 
que Sébastien Mayer, l'animateur 
de l’émission, qui peuvent faire 
jusqu 'à 30 K. Les difficultés ne 
viennent pas de la technique, 
mais plutôt de la carence de pro¬ 
grammes. Rares sont les audi¬ 
teurs qui font l'effort d’envoyer 
une cassette avec l'enregistrement 
de leurs œuvres. » 

Les animateurs de Radio Ici et 
Maintenant montrent qu'il existe 
des moyens originaux de trans¬ 
mission de programmes. Ils ne 
sont pas les seuls. 

Electron va en effet tester à la Fin 
du mois d’octobre le plus simple 
des moyens de téléchargement : le 
répondeur automatique. En 
appelant le (1) 622.17.79, on 
pourra enregistrer un programme 
de jeu, en général un bon vieux 
classique de qualité. 

Un simple micro ventouse placé 
sur l’appareil téléphonique fait 
l’affaire pour sauvegarder le jeu 


sur cassette. Cette expérience sera 
conduite une semaine par mois, 
et chaque jour un programme 
différent sera proposé pour satis¬ 
faire les possesseurs des machines 
les plus courantes (Commodore 
64, Spectrum, Atari). Le tout 
pour le prix de l’appel téléphoni¬ 
que. Electron prend en charge les 
droits du jeu, qui seront versés à 
leurs propriétaires légaux, en 
fonction du nombre d’appels. Si 
ce premier lest est concluant, 
Electron a le projet de mettre sur 
pied un club de chargement de 
logiciels utilisant le répondeur 
automatique. Pour connaître les 
jours exacts de diffusion des jeux, 
contactez Electron au (1) 
766.11.77. 

Autre moyen existant pour se 
procurer des jeux : le « Romox ». 
On en parlait depuis longtemps, 
il fonctionnait déjà aux Etats- 
Unis, il est enfin en France ! Le 
premier modèle fonctionne au 
Multistore Hachette, place de 
l’Opéra à Paris. 

Romox est un duplicateur de car¬ 
touches. Propriétaires de P/C 20, 
Commodore 64. Atari 2600, et 
Atari 400/800/600XL/800XL. 
dressez l’oreille. Vous achetez une 
cartouche vierge, choisissez sur le 
catalogue, enclenchez la cartou¬ 
che et vous voilà avec un nouveau 
jeu dont on vous fournira même 
une notice sur papier. Actuelle¬ 
ment, le choix est restreint, quel¬ 
ques titres par machines seule¬ 
ment, mais le catalogue va rapi¬ 
dement s’étoffer. On trouve 
d’ores et déjà des adaptations des 
grands classiques, par exemple 
Frogger, et des jeux originaux 
comme Coma, qui vous trans¬ 
forme en chirurgien devant opé¬ 
rer un malade de toute urgence. 
Avant de repartir avec la cartou¬ 
che, il est possible de l’essayer, 
afin d'être sûr que le jeu vous 
convienne. Par la suite on pourra 
appeler des programmes de 
démonstration qui faciliteront le 
choix. Et quand le jeu ainsi 
acheté aura livré tous ses secrets, 
il suffira de retourner voir 
Romox pour charger un nouveau 
jeu à un prix très compétitif. Car 
si les cartouches vierges sont ven¬ 
dues de 170 francs (cartouche 
8 K) à 250 ou 310 francs (cartou¬ 
che 16 K) le chargement, lui, 
revient à une centaine de francs 
pour un programme 8 K. Finale¬ 
ment, un prix très attrayant pour 
un jeu sur cartouche. 
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QUELQUES TITRES MARCHENT, 
LES A UTRES CROUPISSENT DANS 
UN COIN DE MAGASIN... 




R U N 


I NFORMfiTIQUI 


(gj -ATARI- 


... TOUJOURS DU nOUUEHU.. 


des jeux 


62. rue Gérard 75013 PARIS 

(1) 581 51 44 
(1) 581 51 05 

Olivebt du lundi au samedi de 9h a '9H 


RUN et 


ne vous prennent pas pour des Américains !.. 


AZTEC CHALLENGE (jeu d action) Les religions AZTEC etawnt des 
plus barbares Chaque annee elles offraient en sacrifice des jeunes 
guerriers a leurs nombreux d«eux Une fois dcugno 'a seule façon 
d'échapper a la mort est de passer lous les obstacles et de triomphe* 
des piégés Vous aurez ainsi conquis le fameux AZTEC CHALLENGE 
ATARI 1200?Hr 160 F t C 64 : U«0?k7 160 F i»?3 »*» '90 F 

BEACH MEAD (jeu d action) Une Ile pacifique est sous la domination 
d’un terrible dictateur et de ses troupes Vous êtes le Commandant 
en Chef des forces d'intervention ot devez obtenir une victom- navale 
rapide puis débarquer sur nie et enfin capturer la forteresse de 
KUHN-LIN 

BEACH HEAD a reçu le titre de ME ILLEUR JEU (son et graphisme) par 
le magazine U S BILLBOARD C64 iTOTOK? 160 F'2'ÎOCH» 190 F 
SUNKY (Arcade) Ouille' SLINKY a des problèmes' Non seulement 
il doit changer les couleurs d un labyrinthe de blocs ma.*- a do.t ausv 
arrêter les pièges que lui tendent des 'méchants' qui veulent que ses 
ressorts rouillent C64 . t?300- r 160 F »230» 190 F 

POOYAN. Un ôt-> pu,» »jrr*ux jèu n Jdc U- ru. ;u«- de bo" 

POOYAN demande dos rei-e«« pou* batbe •*» oupi .t"- 1 "*' Qu> veu.en 


THE DALLAS OUEST A vous de vous mesure» a la fameuse per 
sonnaiite de TEXAS Vous serez entraîne de SOUT hFORK |usqu en 
Amérique du Sud' Lappât est grand deux méhards 1 En plus vous 
aurez ete plus fort que le fameux C 64 '»?- d*» 250 F 

J R EWING (marque déposée) ATARI 250 F 

SOLO FUGHT. Le simulateur de vof que vous attendiez paysage en 
trots d*nens*ons planche de bord comportant tous les instruments 
necessaires Une fo»s que vous avez appris a pilote» testez votre 
hat»iete en réalisant des vols postaux entre villes (VOR et IFR) 
Fantastique simulateur vous ne quitterez plus les commandes de 
votre avion C64 •»««>* • 250 F ttû-'Do. 250 F 

CAVERN OF KHAFKA “artez a ta recherche du tabuieu. t*eso- ae 
khATkA le pharaon A u plus profond de 'a caverne des dangers et 
b.en d autres choses vous ba"e*>l i accès aux richesses Trouvez 
les ciefs qu. ocrent >es passages et hn*l»m«nt debout he/ dans ia 
enambre ou «es t*esor$ attendent œpu«s des veaes 
ATARI I2522-. 160 F / C64 I2022-» 160 F 35010D-V 190 F 

irin m«xfs»ni\ POOY AN tomb*ned«s t uuteu’i dé i *<t on '«pdé 
I m ,*-«*■ -es petits cochons • A TAR* 35600 Kl 160 F 

C 64 36009 D y* 190 F 36000 K 7 160 F 


FORBIDDEN FOREST Part, vous exerce* au tir a ia*c dans la »orei 
vous vous êtes perdu Le soh tombe et d étranges b'u'ts proviennent 
oes buissons Vous êtes au cceu» dei»EORE< iNtERDiTE et a vous 
oe vous en sort.r ATARI 160 F 

C 64 iJOMKf 160 F .. -2033 0** 190 F 



JEUX D'ÉCHECS 




COLOSSUS CHESS Une enorme bibliothèque d ouvertures, un 
n.veau dt- icu fixe pat vous ten déterminant le temps de réponsel. 
’j possibilité de i'ienhof. aussi longtemps qu il lo faudra, le 
meilleur <oup poss»b*e. ou d étudie» des problèmes 

36120 K 7 - 36020 Disquone 230 F 

GRAND MASTER CHESS Un programme d'échecs avec 10 
niveau» île jeu, de nombreuses options et la possibilité. s< vous 
êtes débutant d avo-t à tout moment u n véritable professeur â 
votre disposition 6020 <7 - 6120 Disquette 290 F 



Le fameux ZAXXON sur cassette. Un must pour tous les Atariens ludiques 35012 K7 195 F 


ssa 


RUN et SUPERSOFT <§> moins cher qu’en Angleterre !.. yU|PÊ5LÏ§^ 


XERONS (A) 


Commandant de la dernwjre base lunaire vous devez 
empeener les ALiENS de débarquer Les AuENS attaquent par 
vagues de plus en plus rapides ot meurtrières'" Un |ou d arcade 
signé Androw T ROT T lo maître do STIX (joysbefc plusieurs n.veouti 
$a'*r 75F 125F 


Et toujours... 


HALLS OF DEATH (AG) 8») - MF .49 F 

3 O GLOOPERS (A) «H3«r 99 F Ota.- .49 F 

CRAZY KONG (A) M0W 75F Mcr-Oni. 125F 

-MANGROVE IA) 00-t«' 75F WlDaM» 125F 
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BURGER CHASE (A) 

Ffeddy ost devenu chef d un restaurant de 
Hamburgers n n arrive pas a sahsfave toute la demande a vous de 
l'aider A vous de composer des hamburgers en recherchant les 
ingred«nts a d-fforents niveaux du restaurant Attention aux 
mechantos saucisses a loauf ot au» pickles (plusieurs niveaux 
joystick et clavier) coae- ’ 65 F «msd- 135 F 

«»70»auWto 135 F 

bS?. O-.,-.- 149 F 
06»? cmou-'l- 135 F 
ttutwi- 135 F 
«OMDamMia 125 F 
éOV t>*v^i'K 135 F 


GOBUN TOWERS (AT) WJ*' 85 F 

STIX(A) 99F 

K AK TUS (A) «017- 85 F 

TANK ATTAK (A) 85 F 

LORD OF THE BALROGS (AT) W7S- * 75 F 
STREETS OF LONDON (AT) «*•« 85 F 


STAR COMMAND Depu " combat» dan-. < espace wç uri 
Qf#phi%mr iO qui v(xi\ »u' prend».» K 7 6707 Bb F 

PESKY PAINT ER Répondit <e palan du ro- quel tr.»v*.( ' On 
peut bit»' essjy»" de P-*»*** simplement de la peinture -.u» la 
r-' a. .-.>1*1 •• uns i.i nciioynt m.».-. les ga>d<rv uni i œ.l Un \,n ie 

K 7 6707 99 F 

(A) ARCAOl 

(AG) AVLN»URr GRAPMlOUf 

(AT) AVfNTURf IfXtUFl —- 


TURTLE JUMP EKIM ( a»a»gne# goanto) fut decouverte par dos 
Pirates on 1647 Ceux ciladrossOrontaiarechefcheotaiadecouve» 
todo Trésors La façon la plus rapide mais aussi la plus dangereuse 
méthode ost do sauter sur le dos dos tortues de mer ?oee 120 F 

THE HOBBIT La MQü de BILBO >«' 64 Retrouvez BH.BO 
GANDALF THORlN GOLUM SMAUG ci •*» autres ' IMF 
HOBBIT 't JEU D'AVENTURE ' Manuel t-adu-i «••• 

J6(X)7 K 7 260 F 


ENCOUNTER. Cette o p--u . ' • ' - /• • 

no*» ot <ct hao tan*» n ont pa» «• t>è»»i» .itves l %iho».*içi 
même â vou» dé’*u-f U" itu u ’-a -ap de dt\9'xoh une» 3C 

'*•“**"' K 1 3^. 700 145 F 

T WIN KINGDOM VALLEY ' 

Que de BUG BYTE De ne* nom*eu*s < h^-.i..^ ci d**\ .iv.-<i u 
re» S- vous avez u" A OMAN SPEECH SYNThESUER *e 
programma vuu»pa»'*?*j ' 4020 K 7 150 F 


MULTISOUNDSYNTHESISER Transfjrmezvolre64cnsynthotiS0Uf 
de musique Vous pourrez en jouer comme d un orgue ot croor vos 
propM-s ha*montes effets sonores et tonds museaux PLUS dos 
ettets sonores que ion ne trouve que su» des appareils beaucoup 
plus sophistiqués *** 275 F 

SPACE PILOT. Vov M'it dan» »e hrmp» de 1919 h I an 2000 oi 
<ti»o n iC"t '«*r .iv.on» de ce» époques pou» devon.» ie manie du c ml 
V."«v çn aux pa'dchut-s'e* te bon mouvenH.-*»! vou» vaudra 
d«- nomi» f J0?0 130 F 


6\ 


du sérieux 


TEXTPRO Traitement de texte simo*e 

(pas daccont) mais efficace Fonctionne avec des mprvnantes 


COMMODORE 01 M' «■•"'CO lo Mt 80de Moooonmon" (ovoc PR INI LINK) O-og-omm. .w« 

noos*' izor 


LOGICIELS OE GESTION _ . _ _ — 

D AT A P R O La plu5 5'fhpie des bases de données 

ot une des plus pedormanies pou» son prix Avec le 
IT*"* orogranv.» .ou» pouvez iuI.h» pour mell.o lui IrcNe. .ot collections de disques «os 
progremmns Les con.rn.wles DuuenlM de DA1APRO .ous permollenl de rechercher r.pidemonl 

toute f^he - de ia base oe données JStiOS- * 170 F 


HOME MANAGER Gestion lamille ropedoee agenda depenses/recelles lel anaiyseï comptes Pan- 
caire. (emprunts ou prêts! -oce.i 280F moou 380 F 


BUSICALC UN VRAI - CALC - PROFESSIONNEL 
La combmniaondelouteo ses caractéristiques et tondions tui conle 
re un rapport qunlue/pris exceptionnel Plus i on sert sert ot plus i on 
découvre de nouvelles applications lin arrête pas de s auto amorti- 

VIC 20 «7 6ooi 299 F */ C 64 k? 0002 299 F* 
Disk 8501 339 F / Disk 8022 349 F 

C8M 4032 me Duo 630 F CBM 9032 «eu - Disk 630 F 


FOflTH 64 Un ouH complet qui vous permettra do FORTHet l f programme comprend un 
d exploitation sur cassette et un Oditeurd écran "..X 30WHt 270 p 

nouveaux prix»- 


SS 


SUPERBASE 64 


Base do données pou» le 64 
Ce programme permet 
de gérer des ensemblos de f-chiers Chaque fiche peut comprendre 
1000 caractoros qu» sont présentas sur quatre écrans Gestion de (a 

base do données facile par menus Notice en français _ 

niuiii.ua 2100 T 1180 F 


BUSICALC 2 S*npic aut*se» ultra performant' 

Possesseurs de 64 vou» avez maintenant le choix BUSICALC ou 
BUSICALC 2 Quoique ta nouvelle version ut ikse totalement les posv 
bibles mémoire du 64 ce au» permet de travarte» su» une plus grande 
feucie et beaucoup daubes fonctons eue conserve ia SIMPLICITE 
d ut^sation de la prem*r« BUSiCAïC 2 ne possédé pas de page 
HELP car ti n en a pas besoin 

BUSiCALC 2 vous propose 25 fonctions mtmseques igluant les 
fonctions conditionnelles statistiques tngonometnques et 3 *onc 
lions definies par i utilisateur 

BUSiCALC 2 possédé une tancton "VU' (5 parties de ta teuiHe peu 
vent être affichées simultanément une fonction FinD' (trouver! 
ultra raede qu recherche dans la page en mons d u>e seconde 
Chaque 'feuille' peut avo* 999 sgnes ou 125 colonnes a contut-on 
que ie nombre total de cases ne dépassé pas 2 500 • 

<7 6601 Disquette 6602 600 F 


ni iom Al /■* O Un des cales les plus puissants du 
DUOIUALU W monde pour le 64 BUSiCALC 3 pos 
sede toutes les fonctions de BUSiCALC 2 ♦ • 3 dimensions • colon¬ 
ne» de largeur vanabie • histogrammes • capable de fonctionne 
ment avec VlZAWRITE et EASYSCRIPT • un mot de passe pour 
protégé' les fichiers • envoi des caractères spéciaux a i impnmante. 

par exempio caractères condensés e»oi 975 F 




VIZAWRITE rnA ^, lc 

LE TRAITEMENT OE TEXTE Ofl FRANÇAIS 

accents, cédilles trémas affiches à lécran Se connecte 
aux imprimantes accentuées 
(Mainesmann T AL LY EPSON FX 00 elc ) 

Notice en français Disquette 2tOH 1400 F 
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j D Je désire recevoir votre documenlalion Préciser la machine 


— — — — —— BON DE COMMANDE — 

» découper et » renvoyer i RUN INFORMATIQUE 62. ru» Gér»rd 75013 PARIS 
_ Je passe commande de . 
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I Mitlriel 1 


LOGICIEL JEUX Oté N° 

Oté N° 

Qtê 

LOGICIEL GESTION Oie_ N° 
BUSICALC Oté _ N° 
EXTENSION Qté_ N° 

_ Qxé N° 

Qté 

MICROLIBRARY N° . 

Matériel 


Ci-|Oinl mon règlement par chèque bancaire O ou CCP il 


N”- 

N ü _ 


Total 


Tou. I*. prix contp-enn.nl l. TVA ei In N». 0 » B»l DOiMurn IFx.nc* Uémuolitamel S^ne-u-e Ovi oarenn pour les menu de II ans 
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BANC D’ESSAI 

MTX VOUS PARLE 



Musicien hors-pair et graphiste de génie, le MTX 512 
de Mémoteck est le meilleur allié des créateurs de jeux. Pour TILT, 
Jacques Harbonn l’a poussé dans ses derniers retranchements. 


Dès l’ouverture du coffret, une agréable 
surprise vous attend. En effet, le MTX 512 
est beau, avec sa ligne élancée et son habil¬ 
lage noir. Même l'alimentation séparée ne 
dépare pas l'ensemble. La mise en place 
est très simple, surtout si vous possédez un 
téléviseur doté d'une prise péritélévision 
Dans le cas contraire, vous disposez d’une 
sortie pour téléviseur ou moniteur en stan¬ 
dard PAL. L'image obtenue est stable mais 
manque un peu de contraste. Le clavier de 
la machine est un véritable clavier de type 
professionnel, à disposition AZERTY. Il est 
composé de cinquante-neuf touches, d'un 
clavier numérique séparé et de huit touches 
de fonctions. Chaque touche est à répéti¬ 
tion automatique. Les majuscules et minus¬ 
cules sont disponibles, ainsi que les diffé¬ 
rents caractères accentués. La barre 
d’espacement est largement dimensionnée, 
ce qui n'est pas le cas, malheureusement, 
de la touche « Return ». La frappe de ce cla¬ 
vier est très rapide. Un seul petit reproche 
toutefois : l'amortissement des touches est 
un peu faible, ce qui nous oblige à les mar¬ 
teler énergiquement. 

Le MTX 512 dispose de quatre langages 
intégrés en mémoire morte : un record dans 
cette gamme de prix. Le Noddy est un lan¬ 


gage nouveau, spécialement développé 
pour cette machine. Les onze commandes 
faciliteront la gestion de vos textes. En effet, 
au lieu d'user et d'abuser de •> Print at » et 
de « TAB », il vous suffit de composer direc¬ 
tement le texte sur l'écran à l'aide des 
flèches-curseurs et de le mettre en 
mémoire. De plus, pour simplifier les cho¬ 
ses. Noddy et Basic peuvent s'appeler 
mutuellement. 

L'Assembleur-désassembleur est assez 
complet. Toutefois, il présente une lacune 
regrettable : il ne peut manipuler ni les 
adresses symboliques, ni les étiquettes, ce 
qui oblige à tout noter pendant la program¬ 
mation. Grâce au moniteur, vous pourrez 


Nous avons aimé: 

• l'esthétique raffinée. 

• le clavier professionnel AZERTY ; 

• les possibilités graphiques et 
sonores ; 

• les possibilités d'extensions. 

Nous avons regretté : 

• la programmation trop complexe de 
la fréquence des notes ; 

• le manuel d'utilisation peu attrayant 
et pas assez didactique 


lire et manipuler le contenu de la mémoire 
et des registres. Le Basic est un Basic 
étendu, type Microsoft. 

Cependant, il ne reprend pas la tendance 
actuelle à la structuration des Basic mélan¬ 
gés de Pascal. 

Un Basic 
sans complexes 

Le MTX 512 possède une définition graphi¬ 
que de 192x256 pixels. Seize couleurs 
sont disponibles. Les capacités graphiques 
sont pleinement utilisées sans pour autant 
obliger le programmeur à recourir aux 
« Poke ». Nous trouvons bien sûr les com¬ 
mandes « Plot ». » Line » et « Circle » qui res¬ 
pectivement traceront un point, une ligne 
ou un cercle aux coordonnées spécifiées. 
Mais on découvre aussi des commandes 
qui sont apparentées au Logo. Ainsi, 
« Angle » fait pivoter une figure et lui fixe une 
direction précise et « PHI » ajoute directe¬ 
ment quelques radians à la direction de 
départ. En conjonction avec les deux com¬ 
mandes précédentes, « Draw » autorise le 
tracé graphique d'une ligne de longueur 
voulue à partir de la dernière position 
« Plot » et dans la direction indiquée par les 
commandes «Angle» et «PHI». «ARC». 
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Exemple de prix des consoles de jeux : 

-VCS2600 649,00 F T.T.C. 

-MATTEL 890,00 F TIC. 

-COLECO 1.269,00 F T.T.C. 

■ VENTE PAR CORRESPONDANCE 

■ SERVICE “NOUVEAUTES” 

• Pour tout savoir 24h sur24,appelez le 16(1) 622.17.79 

■ VENTE-REPRISE -LOCATION 

hm| .f- fr ■ Ouvert tous les jours 

□ QwciTTN de ÎO h à 20 h sauf le dimanche 


A \ \ \ 

Bon 6 renvoyer à 

117. Avenue de Villiers. Paris 17 e .Tél. 766.11.77 
163, Avenue du Maine. Paris 14 e . Tél. 541.41.63 

Je désire recevoir gratuitement et sans engagement de ma part une docu¬ 
mentation complète des |eux électroniques proposés par ELECTRON 
Nom --— Prénom- 






Adresse 


Ville 


_Code postal 


.117, Avenue de Villiers. Paris 17 e . Tél. 766.11.77 Métro PEREIRE. Bus 83 
163, Avenue du Maine. Paris 14 e . Tél. 541.41.63 Métro ALESIA. 


_ Tél 


J'ai une console (marque) 


=)£ 

TILT IC J 





















































BANC D 'ESSAI 


comme son nom l'indique, trace un arc de 
cercle en fonction du centre, du rayon et 
de l'angle donné. Outre la redéfinition de 
l'ensemble des caractères, le MTX 512 dis¬ 
pose de 32 sprites et de toutes les instruc¬ 
tions pour les gérer. Ces sprites peuvent 
être établis sur une matrice 8 x 8 ou sur une 
matrice 16x16 pixels, grâce à la com¬ 
mande «Genpat». Chaque sprite est de 
couleur uniforme, contrairement aux carac¬ 
tères qui, eux, peuvent être bigarrés. Après 
la forme et la couleur, l'instruction « Sprite » 
définit la position et la vitesse de déplace¬ 
ment. « MVSPR » indique à l'ordinateur le 
mouvement de la figure en précisant la 
direction de départ et éventuellement le 
changement de direction à adopter. 
« CTLSPR » modifie certaines caractéristi¬ 
ques de plusieurs sprites simultanément, 
tandis que « ADJSPR » autorise au contraire 
la modification spécifique d'un paramètre 
du sprite choisi sans avoir à redéfinir 
l'ensemble de ses caractéristiques. 

Le maniement de toutes ces instructions, 
particulièrement complètes, exige il est vrai 
un certain temps d'adaptation. Mais la 
récompense sera à la hauteur de vos 
efforts. Vous réaliserez en Basic des jeux 
d'animation qui pourront rivaliser sans 
honte avec ceux du commerce, si vous pos¬ 
sédez l'imagination requise. La seule diffé¬ 
rence résidera dans la vitesse d'exécution ; 
les programmes commerciaux étant géné¬ 
ralement conçus en Assembleur, beaucoup 
plus rapide que le Basic. 

El la rigueur 
en plus... 

Après ce tour d'horizon impressionnant des 
commandes graphiques, voyons ce que 
nous propose le MTX 512 en matière 
sonore. A la différence d'un certain nombre 
de ses concurrents, l'appareil est équipé, 
non pas d'un simple générateur de notes, 
mais d'un véritable synthétiseur aux possi¬ 
bilités étendues. Le son est fourni par le 
haut-parleur du téléviseur, ce qui autorise 
une plus grande puissance et une meilleure 
qualité. Les mélomanes pourront raccorder 
le MTX 512 à une chaîne hi-fi. le son obtenu 
restant monophonique, bien entendu. 

Les capacités sont gérées par la com¬ 
mande « Sound », utilisable de deux maniè¬ 
res. En mode direct, il suffit de préciser le 
canal, la fréquence et le volume. Sur les 
quatre canaux existants, les trois premiers 
sont affectés aux notes pures tandis que le 
quatrième est réservé aux bruits. La fré¬ 
quence des notes fonctionne selon un code, 
fourni à la fin du manuel. Ce tableau pré¬ 
cise les équivalences entre code et fré¬ 
quence mais ne donne absolument pas leur 
correspondance en note. C’est dire si la 
programmation d’une mélodie simple peut 
s'avérer particulièrement fastidieuse. C'est 
d'autant plus étonnant que nombre d'ordi¬ 
nateurs familiaux, moins performants, nous 
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ont habitués à une programmation beau¬ 
coup plus directe. 

Le quatrième canal est affecté aux bruits 
blancs et aux bruits périodiques ; il vous 
sera utile pour les bruitages. 

« Sound » commande également le mode dit 
continu. Une fois déterminés le canal, la fré¬ 
quence et le volume, vous aurez à préciser 
les variations de la fréquence et du volume, 
la durée de la note et la simultanéité ou non 
des différents canaux. L'existence des 
variations de fréquences offre des possibi¬ 
lités tout à fait intéressantes. En effet, c'est 
grâce aux caractéristiques de modification 
des fréquences et des volumes qu'on iden¬ 
tifie le timbre de chaque instrument. Ainsi 


RADIOSCOPIE 

• Origine: Grande-Bretagne 

• Connection T.V. : Péritel ou télévi¬ 
seur ou moniteur PAL 

• Microprocesseur: Z80A cadencé 
à 4 Mhz 

• Mémoire vive: 16 Ko pour la vidéo 
+ 64 Ko utilisateur (32 Ko pour le 
MXT 500) 

• Mémoire morte : 24 Ko 

• Affichage : 24 lignes de 40 colon¬ 
nes. Textes et graphiques mixables 

• Haute résolution : 192 x 256 pixels 

• Couleurs: 16, mixables sur une 
même matrice 

• Sprites : 32 

• Sons : 3 canaux avec contrôle de 
l'enveloppe + 1 canal de bruit 

• Prix : 4 600 F (4 000 F pour le MTX 
500 qui ne se différencie du MTX 
512 que par sa taille mémoire 
inférieure) 


au lieu de disposer d'un simple orgue élec¬ 
tronique polyphonique, vous pourrez décou¬ 
vrir les possibilités beaucoup plus vastes 
d'un véritable synthétiseur et imiter tour à 
tour le son du haut-bois, de la flûte, du vio¬ 
lon ou des cymbales. Les instructions sono¬ 
res du MTX 512 sont donc très complètes 
mais ne pourront être exploitées qu'au prix 
d'une rigueur parfaite et certainement de 
maux de têtes complémentaires. 

Le MTX 512 dispose d'une horloge interne 
gérée par l'instruction «dock», très utile 
pour réaliser des jeux en temps réel. Le 
manuel d'utilisation, en anglais pour l’ins¬ 
tant, n'est guère attrayant dans sa présen¬ 
tation. De plus, les commandes les plus 
complexes sont mal expliquées et il faudra 
vous y reprendre à plusieurs fois pour réus¬ 
sir à comprendre quelque chose. Espérons 
que la version française viendra combler 
cette lacune regrettable car tout le monde 
n'est pas un programmeur averti dès 
l'achat d'un appareil ! Par contre, ce même 
manuel fournit des indications très utiles 
aux connaisseurs. On y trouve en effet la 
liste des variables-systèmes, les tables- 


mémoires. les entrées-sorties et même un 
diagramme du circuit imprimé Le MTX 512 
possède un nombre important de sorties dif¬ 
férentes. Ainsi, l'on trouve deux ports RS232, 
un port parallèle, deux ports pour joysticks 
type Atari et le branchement pour un magné¬ 
tophone à cassettes. A ce sujet, il faut signa¬ 
ler la grande fiabilité du chargement ainsi que 
sa vitesse importante. D'ailleurs celle-ci peut 
être encore augmentée en portant la variable- 
système correspondante à 2400 bauds. Deux 
connecteurs internes sont encore disponi¬ 
bles : ils permettront de porter la mémoire 
vive à 512 K ou de rajouter interface RS232, 
modem ou liaison avec le drive. 

Un lof de dangers 
et de bizarreries 

En dépit de sa jeunesse, le MTX 512 offre 
déjà une bibliothèque de près de vingt-cinq 
programmes. Mais ces logiciels, tel est sou¬ 
vent le cas lors de la sortie d'une nouvelle 
machine, n'utilisent pas encore pleinement 
les très complètes capacités sonores et 
graphiques de l'appareil. Parmi les thèmes 
proposés, nous trouvons la plupart des 
grands classiques des jeux d'arcades 
comme Toado (une réplique de Frogger), 
Snappo et Btobbo (deux versions un peu dif¬ 
férentes du Pac-Man) ou Knuckles (un 
Pongo classique). Les attaques sidérales ne 
sont bien sûr pas oubliées avec des jeux 
comme Continental Raiders ou Astromillon 
(un jeu de type Phoenix). 

Parmi tous les thèmes ludiques présentés, 
certains sont tout à lait originaux. Ainsi 
Obloïds vous propose de retrouver une 
mystérieuse boîte magique cachée dans un 
labyrinthe en dépit des efforts déployés par 
les monstres pour vous dévorer. Dans 
Némo, votre mission consiste à débarras¬ 
ser la côte des bans de requins qui mena¬ 
cent la sécurité des baigneurs. Avec Gotd- 
mine, vous retrouvez la fièvre des cher¬ 
cheurs d’or, prêts à tous les périls pour en 
entasser encore davantage. Dans Tape- 
worm. vous incarnerez un ver dont la crois¬ 
sance progressive risque de perturber for¬ 
tement ses déplacements. 

Avec Alice in Wonderland vous plongerez 
au pays des merveilles avec sa rançon de 
dangers et de bizarreries. Les amateurs de 
jeux de réflexion ne seront pas déçus éga¬ 
lement. Grâce aux échecs, aux dames, 
Reversl et Backgammon, vous pourrez 
affronter l'ordinateur en une série de com¬ 
bats singuliers dont vous ne sortirez pas 
toujours vainqueur, loin de là. Quelques 
logiciels éducatifs sont aussi disponibles, 
permettant aux tout-petits d’apprendre 
leurs lettres et aux plus grands de se per¬ 
fectionner en mathématiques et en physi¬ 
que. De nouveaux jeux devraient voir le jour 
rapidement, l'importateur cherchant à pas¬ 
ser des accords avec des producteurs fran¬ 
çais de logiciels. 

Jacques HARBONN 
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que Mut kjdoptae accompli doit 
posséder !' (TILT Julet 84) 


BUSINESSMAN : Smulation de 
gestion d'entreprise. Très pus- 


XENON |K7) 


CENTTPEDE (K7) 
MUSHROOM MANIA 


simulation de course Fl. A avw 


d'urgence (K7) 


ATIC-ATAC |K7) 110' 

30 ANT ATTACK (K7) 120' 

FOOTBALL MANAGER 


MONOFOLIC : le monopoly 
transpose sur ordnateur. Une 
réussie ! (K7) ■ (75' 

THE ÜL77M: Le meilleur |eu gen¬ 
re 'Galasian'pour One. 
|K7)«98' 


aider BCS l'homme des 
i è accomplir son voya- 


Apple PI Atan 600800 (Ç|, 


Atari MO (K7,DJ. 


RABBIT TRAH (C) 
FROOOER |C) 
ROBORODS (K7| 

FVN-FACK (K7) 


AU CONSTUCTIONSET: 

ateudefcppen.Unmjatl 
Apple |0|. Alan 800 P). 


SABREWUU: Erpiorea la tungle 
et ses dangers. L'événement de 
l'année 8a su SPECTRUM. Indis¬ 


pensable (K7) 


DEATHCHASE (K7) 
ZOOM (K7) 


Vmvjmn 


JET SET WIUIE:H-\ en Angle- 


5 EOOSi -Meilleur que le 
populave MINER 2049»' 
AT1VE COMPUTING Avn’MI 
Apple PI . Alan P) , CSM M 
IBM PC (O) ■ 390' 

K: La version du lamem ieu 
OllS Pansléré sur ordnaleur. 
Apple PI. Atari 800 P). 
M (D) ■ 300' 


ALCHEMIST: 'Un très bonjeu 
d’aventures graptwjjes' (TlLT 
Avril 84) |K7| 88' 

STONKERS (K7| 88' 

BUOABOO (K7I 120' 

MANAGER RLT) 152' 

WORLD CUF: Extraordnaire si¬ 
mulât** de tombai (K7) 110' 

FENETRATOR (X7| 120’ 


du marché. 


Peu Alan 800 (K7,D|, CSM M 
(K7,0|*î«' 

MTERCEPTEUR COBALT: 
PouSpectium48K. 

(KT) ■ 110 ' 

MISSION DELTA : 
PouOnc/Atmos(K7]> 110' 


DRIYINO DEMON la meilleure 
course de voitures disponible sur 
Texas (C)-«>' 


JACK AMD THE BEANSTALK 

Jack et le haricot géant: graphis¬ 
mes et achon superbes 


SKULL (K7) 1 

BEAR BOOYER (K7| I 

DOOMSDAY CASTLE : ‘Un 

bon ieu d'arcade et d'aven 
particulièremenl ûittOe.' f 


JOYSTICK SPECTRAV1DEO : 

Pou Alan 600800, CBM64.VIC 
20 

ORtC/ATMOS et SPECTRUM 
(Nécessitent tous deux l'interface 
Joystek programmable. 


JOYSTICK 


ADAPTATEUR 
SPECTRUM 

Programmable 
CLAVIER SPECTRUM : Moreage 
aisé, pas de démontage 050' 
ADAPTATEUR JOTSTK 
ORtC/ATMOS: 

Proÿammable .. AOO' 


LOOE RUNNER .- Le roi des pus 
d'escalade. A avo» en pnorté. 
Pou Apple PI. Alan 600 P). 
CSM M(C,D|.V1C 20(C)1 SBC' 


QUICK SHOTI 


SPECTRES (K7) 
PSST(K7) 
MA2IACS |K7) 


OUICK SHOT II 


PSYTRON : Le plus labuleux 
30 existant sur SPECTRUM. 
monument ! (K7) —- Il 
MANIC MINER (K7) (l 

CHUCKIE EOOSI K7| 1 


BON DE COMMANDE EXPRESS 

A retourner à BIGSOFT 
BP 0226 ■ 80002 AMIENS CEDEX 


THRASHMAN : "Un bon |eu d'ac¬ 
tion au thème tout à fat original' 
(TILT Julie! 84) |K7) 120’ 

LES FLICS HAT) OB' 


BLACK CRISTAL : Un des meil¬ 
leurs leux d’aventues en anglais. 
Pou SPECTRUM 48K 


HEXPERT (K7) - ISS' 

KONG : Très bonne version de 
Donkey-Kong (K7) ISS’ 
SKRAMBLE : La répliqué quas- 
parfaite du eu d'arcade 

*7) IM’ 

MOON BUGQY (K7) IM’ 
ATTACK OF THE MUTANT CA- 
MELS : Sans doute le teu de tir le 
plus hilarant de l'histon des |eux 

vidéo (IC7)- W 

RE VENGE OF THE MUTANT 
CAMELS : La suite très attendre 
de -Attack ot the mutant cames - 


THE HOBBIT: -le dalogue es! 

tout à fart remarquable et est illus¬ 
tre par des mages grapUques de 

bonne quakté. On se demande 
comment tout cela tient su une 
cassette !-(S.V.M.FévnerM). 

Pou CSM 8» (K7). Cnc/Atmos 
48K (K7), Soednjm 48K 1 240' 
TYRANN : Fabuleux yeu d’aventu¬ 
res en tançais ou rexpénence 
compte. 

Pou Onc/Almos 48K pt7) ■ (M* 


M/UC: Un jeu créé par Scott 
Adam un des maîtres «contestés 
du genre! 

Pou Apple (D), Atan 800 (K7.0), 
CSM M|K7,0),01000 32 (1(7), 
Spectrun 48K (K7J, TBS 80 
(K7,D)«Î«' 


BEACH HEAD : Courrez un dé¬ 
barquement. Un des meilleurs 
leux pou C8M M (K7) _ 154’ 
POOYAN (K7,D) 154' 

FORT APOCALYPSE 


(TILT Julet M) 


PROMOTIONS ORIC l/ATMOS 48K 


PROMOTIONS SPECTRUM 48K 


PROMOTIONS 


SPECIAL 


TEXAS Tl 99/44 


SIMULATEURS 
DE VOL 


SPECIAL ACCESSOIRES 


PROMOTIONS CBM64 


NOUVEAU! 

LA MEILLEURE SELECTION DE JEUX VIDEO 
POUR VOTRE ORDINATEUR 


Vous souhaitez des renseignements 
ALLO BIGSOFT : (22) 92.90.98 
Du lundi au vendredi de 14h à 17h30 


POUR COMMANDER 

BIGSOFT a soigneusement sélectionné les meilleurs program¬ 
mes des plus grands noms des jeux vidéo. Si par hasard le pro¬ 
gramme que vous recherchez ne fgurait pas sur celle page, 
contactez nous/ 

Abréviations utilisées ICI Cartouche. IKTI Cassette, (D) Dis¬ 
quette. 

Au moment de voire commande véhTiez-bien que le programme 
choisi existe pour voire machine dans le standard désiré. Indi¬ 
quez Clairement sur le bon de commande la marque elle type 
de votre machine, le titre du programme et son condamne- 
ment. 

Exemple : Apple II. Lode ruiner, Disquette. 


- 

••• 

HES GAME54 Ues/euxUym- 
pques comme s vous y été: ! . 
Remarquable 

Pou Apple |l». CSM M P) ■ 1 
MO’ 

POLE POSITION: La Couse de - 
«.tues avec ir grand "C" enta 
dspcmbio pou votre mco 

Pou Apple P). Alan (D) CSM M 
(C). Tl WMA (C). ISM PC (D) 

■ 390' 

BRUCE LEE: Revive: les ex- 
pots surhumans de Bruce Lee à 
travers 40 tableaux. EicepMnnel 
Pou Atan 600800 (K7,0). CSM 
M(K7,D) 

■ 245’ 

ENCOUNTER : Pou Alan 601V 
800 (K7.0) 

■ 380' 

CAVERMOF KAFKA: 

Pou Alan 600800 (K7), CSM W 
P) 1150' 


O'RILEYS MINE : 

Pou Alan 600800 (HT) «183' 

POPEYE 

Pou Alan 2600. Alan 600800 (C). 
CoiecolO. C8M 64(0 «4»' 

O^ERT: 

Pou Alan 600800 (C). CSM M 
P). Coieco P). R WMA P) 

■ 480' 


mm 


CASSETTE 30: Incroyable 50 
.eux dilttrenta en base su une 
même cassette! ExempwiSKI 
JUMP, BASKET BALL. FROG- 
GEfl. STARTREK. LABYRINTH, 
CARS. SPACE MISSION etc... 

Pou taire vos promets pas dans 

1 » monde dis |éux vidéo 

Pou Alan 600800 (KT), CSM M 
(K7), DRAGON 32 (KT), ORIC 1 

Mai nrmr-Tni aaa j bu ne es \n/v 

F 1 

'X .&f;i 

(KT), SPECTRUM 48K (K7), V1C 

1 20(K7),ZX81 (K7)B249T 

DIMENSION X: Extraordinaire 

HARO AT MACK : Jeu dl gnro- 
pelte.'Le résultal est remarqua¬ 
ble-(TILTJuWM) 

- Pou Appe PI, Alan 800 P), 

v-nii ci nu ■ii/if 

eu 3-0. "Un nouveau coup de 
maire pou SYNAPSE 1 ’ (TIT 
JunM). 

Pou Alan 600800 (K7,D)«380' 

, CSM M (D) 1480. 

• MISTER W1MRY: la melleure 
version du célébré teu d arcade 

1 Bugetlvne. 

: Pou CSM 64 (K7), OPC/ATMOS 
, 48K (K 7), SPECTRUM 4JK (K7) 
• 120'. 

' JAMES BOND 007: 

' Pou Alan 600800 (C). C8M M 

: io«4»' 

HARRIER ATTACK: 

Pou CSM M (K7). Onc/Atmos 
48K (K7). Soectrum 48K (HT) 

■ 98' 

SCUBA DtVE: Devenez pécheu 
de perles. "Ce jeu est senn par 
des graphismes et u» anmahon 
tout à fart remarquabe’ (TILT Mai 
84L 

(K7)B 115' 


2 * 0 ’ 
450 
150' 
150’ 


CAJOLE D’OR: Un des plus I 
beaux lagons d'aventue en ■ 

Français dttusé su cassette 
(S.V.M. Mars Ml I _ 

PouOric/Atmos48K(K7)«f»o'| Type de micro 


Titre 

Conditionnement 

Prix 










Participation aux trais de port et d'emballage 

4- 18 F 

Contre-remboursement (France uniquement) 

+ 25 F 

Total à payer 

F 


O Je joins le réglement à ma commande par : □ Chèque bancaire □ CCP 

□ Je réglerai le matériel à la livraison contre-remboursement. 

Nom:__Prénom:- 

Adresse :—---- 

Vile:_— Code Postal:- 

Tous nos prix sont établis TVA compose pou réglement à la commande. Ils sont livrables 
2 mois ou jusqu’à épuisement des stocks et sous réserve d'erreur d’impression. 

Photos non contractuelles. nc»»iia«a TILT 2 




































































ACTUEL 


Le Romox du Multistore Opéra 
ne va pas rester seul longtemps. 
Tous les magasins « Point H 
Micro » vont en être progressive¬ 
ment équipés. Un duplicateur de 
disquettes est également prévu 
pour 1985. 

Le téléchargement a lui aussi été 
expérimenté à l’étranger. Plu¬ 
sieurs systèmes ont été mis en 
place, dont certains ont déjà dis¬ 
paru ! Preuve que si l’idée est indé¬ 
niablement bonne, sa réalisation 
se heurte à de nombreuses difficul¬ 
tés. La seule véritable réussite est 
anglaise et s’appelle Micronet, un 
réseau qui fonctionne sans éclat, 
mais fort cependant de plusieurs 
milliers d'abonnés. Malheureuse¬ 
ment pour lui, il est lié au système 
de vidéo-texte grand public, qui 
connaît actuellement une désaf¬ 
fection inquiétante. 

En Allemagne fédérale, l’envoie 
de programmes par la voie des 
ondes prend de l’essort et sert de 
support à une expérience origi¬ 
nale. Les programmes sont en 
Basic-Code, une sorte d’Espe- 
ranto du Basic qui est compris 
par la plupart des micro¬ 
ordinateurs. Envolé, le casse-tète, 
des incompatibilités ! Nos voi¬ 
sins d’outre-Rhin peuvent s’en 
convaincre en suivant à la télévi¬ 
sion « le club informatique », le 
samedi à 18 h 30 sur WDR III, 
où à la radio sur SDR 2, SWF 2 
ou SR 2 des émissions comme 
« N’ayez pas peur de Big 
Brother ». 

Aux Etats-Unis, plusieurs essais 
se sont soldés par des échecs. Un 
réseau, Source, continue de fonc¬ 
tionner. Mais il est cher, car le 
téléchargement n’est que l’un des 
services de Source, offrant la pos¬ 
sibilité de récréations ludiques 
après une utilisation « sérieuse » 
du système. 

Bref, les teenagerS yankees conti¬ 
nuent à acheter leurs cassettes et dis¬ 
quettes chez leurs revendeurs habi¬ 
tuels, cela leur revient moins cher... 
Un réseau existe en Autriche, et 
plusieurs au Japon. Le contraire 
aurait d’ailleurs été étonnant ! La 
France arrive donc bien placée 
tout en profitant des expériences 
effectuées à l’étranger. 

Aux Etats-Unis toujours. la 
société Control Video Corpora¬ 
tion propose Gameline pour les 
utilisateurs de la console Atari 
2600. Par l’intermédiaire du télé¬ 
phone et d'une cartouche enfi¬ 
chable (vendue environ 500 F), 
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l'usager a accès à de nombreux 
programmes sur catalogue. Mais 
il n’est pas possible de les sauve¬ 
garder. On paie soit au jeu (envi¬ 
ron 80 centimes par jeu), soit à 
l’heure (de 10 à 15 F). Ce 
système, dont l’avantage est de 
pouvoir essayer de nombreux 
jeux à domicile, n’est pas forcé¬ 
ment rentable pour les acharnés 
du joystick. 

Actuellement, les systèmes 
importants de téléchargement uti¬ 
lisent le réseau téléphonique. Le 
réseau hertzien pourrait pourtant 
se poser comme l'autre solution. 
Le principal handicap est celui de 
la fiabilité. Pour lancer un réseau 
à grande échelle, celle-ci doit être 
absolue. Ce qui, jusqu'à présent, 
ne semblait pas être le cas. 
Aujourd’hui, ce n'est plus vrai. 
T.D.F. (Télédiffusion de France) 
à la demande du Centre national 
de documentation pédagogique 


(C.N.D.P.) a réalisé des expérien¬ 
ces très poussées. 

La diffusion de données numéri¬ 
ques exige en effet une qualité de 
réception irréprochable. C’est le 
règne du tout ou rien. Le message 
passe ou ne passe pas. Une image 
peut supporter une qualité 
moyenne de réception. Rien de tel 
pour un signal numérique. 
Lorsqu’un texte est envoyé selon 
ce procédé, il peut y manquer 
quelques lettres. Le lecteur pourra 
généralement combler lui-même 
les « trous ». Mais s'il s'agit d’un 
programme d’informatique, la 
moindre défaillance provoque un 
« bug » irrémédiable. Or la pro¬ 
pagation des ondes peut être sou¬ 
mise à de nombreuses pertuba- 
tions. T.D.F. s'est donc attachée 
à maîtriser ces aléas. Le but est 
d'atteindre le taux d’erreur de 1 
sur 1 milliard soit une erreur pour 
8 ou 9 heures d’émission. 

Cette quasi perfection est obtenue 
en découpant le programme en 
petits « paquets » de 32 octets, 
puis en diffusant l’ensemble des 
« paquets » cinq fois, dans des 
ordres différents. Les essais réa¬ 
lisés au C.C.E.T.T. (Centre 
commun d'études de télédiffu¬ 


sion et télécommunication) de 
Rennes en grandeur nature sont 
concluants. T.D.F. est technique¬ 
ment prêt. L’interface, nécessaire 
pour charger les programmes, un 
« récepteur de données » (à 
T.D.F. on l’appelle en jargon 
maison « Didem ») en est au 
stade de la pré-série. Son prix 
devrait-être compris entre 
2 500 F et 3 000 F. 

Le C.N.D.P. s’intéresse au télé¬ 
chargement par voie hertzienne 
pour des raisons économiques. 
D’ici quelques années, il devra 
fournir aux établissements scolai¬ 
res des dizaines de milliers de 
logiciels éducatifs. Aujourd’hui, 
il arrive qu’un professeur agrégé 
fasse lui-même des duplicata de 
disquettes à l’unité ! Du fait de sa 
fonction de service public, le 
C.N.D.P. ne se soucie pas du 
piratage de ses programmes, et 
l’émission serait réalisée « en 


clair ». T.D.F. n’a pas été contac¬ 
tée par des sociétés privées, peut- 
être justement pour des raisons de 
protection. Mais de telles difficul¬ 
tés sont surmontables, ce qui pour¬ 
rait ouvrir de larges perspectives. 
On le voit, les projets ne man¬ 
quent pas. Tous ont le même 
objectif : vendre des logiciels 
moins cher que dans le circuit de 
distribution traditionnel. Celui-ci 
doit-il trembler devant ces nou¬ 
veaux venus ? Cela n’est pas cer¬ 
tain, pour de multiples raisons. 
Pour utiliser le téléchargement, il 
faut y être abonné. Ce qui signi¬ 
fie réaliser la démarche de l'adhé¬ 
sion et payer une cotisation avant 
de pouvoir utiliser le premier logi¬ 
ciel. C’est, au départ, plus com¬ 
pliqué que de descendre chez son 
revendeur habituel. 

Les systèmes, à l’exception de 
celui d'Exelvision, sont tributai¬ 
res du Minitel. Même si son ins¬ 
tallation se poursuit à grande 
vitesse, tous les foyers sont 
encore loin de posséder un termi¬ 
nal à côté de leur poste de télé¬ 
phone. 

De plus, la lenteur du chargement 
interdit les programmes trop 
longs, par exemple les jeux au 


graphisme ultrasophistiqué et 
puisqu’on sauvegarde soi-même 
le programme, il n’y a ni boîte en 
couleur ni notice d’emploi détail¬ 
lée. La vente est impersonnelle. 
Le vendeur n’est pas là pour vous 
conseiller ou vous offrir une 
démonstration. Mais en contre¬ 
partie, les systèmes de télétrans¬ 
mission proposent des program¬ 
mes à des prix « cassés » et à 
domicile. Un énorme avantage 
pour tous ceux qui n’habitent pas 
dans une ville importante. Alors, 
que réserve l’avenir ? 

Nos interlocuteurs sont d’accord 
sur un point : on ignore totale¬ 
ment l’acceuil que réservera le 
public à ce nouveau mode de dis¬ 
tribution. Les études de marché 
qui ont été réalisées sont contra¬ 
dictoires. On marche dans 
l’inconnu. Mais si le public accro¬ 
che au téléchargement, ce dernier 
va provoquer des vagues. 
Jean-Dider Graton reconnait que 
Téléchargement France Première 
risque de déranger certains distri¬ 
buteurs qui verront en lui un 
concurrent dangereux. A TF 01, 
on affirme presque le contraire. 
« Le téléchargement ne sera pas 
contre la distribution traditionnelle, 
explique J.C Vernier, mais avec. 
Les supermarchés ont obligés les 
petits commerçants à tenir leur véri¬ 
table rôle, celui d'apporter service 
et conseil. Dans le secteur du logi¬ 
ciel, le même phénomène se pro¬ 
duira. Les distributeurs auront un 
rôle important de conseil. » 
Jacquc Palpacuers croit quant à lui 
que le téléchargement peut aider 
les revendeurs en leur permettant 
de concentrer leur effort de vente 
sur des cartouches de très haut de 
gamme, qui se vendront bien. Ils 
n’auront plus à supporter un 
stock important de logiciels de 
valeur moyenne, dont les inven¬ 
dus les encombrent. Côté reven¬ 
deurs, l’opinion oscille entre le 
scepticisme et l’attente prudente. 
On attend de voir fonctionner les 
systèmes grandeur nature. 

« Tout dépend du nombre et de 
la qualité des jeux proposés» 
entend-on le plus souvent. On 
remarque également que le Mini¬ 
tel est encore bien peu diffusé en 
France... Alors? Une seule cer¬ 
titude : dans le marché bouillon¬ 
nant du logiciel, le télécharge¬ 
ment peut se forger une place. La 
réponse viendra des consom¬ 
mateurs. 

Patrice DESMEDT. 


UN PROFESSEUR AGRÉGÉ 
FABRIQUE DES DUPLICATA 
DE DISQUETTES... 





SUPER JEEP 

Lors d'une patrouille lunaire. Ci bord de votre 
super jeep, vous allez tomber nez ù nez 
avec des envahisseurs et autres créatures. 
Au-dessus de vous, des vaisseaux spatiaux 
passent et repassent, en larganl des 
bombes et autres engins meurtriers. 

Mais, s’il n'y avait qu'eux I De gros rochers, 
posés là comme par un tait exprès, vous 
barrent la route; il tout donc non seulement 
parer aux coups des envahisseurs, mais 
aussi éviter ces gros rochers en leur tirant 
dessus grâce û votre laser horizontal, tandis 
que votre laser vertical s'acharnera sur ces 
O.V.N.I. 

Rochers, crevasses, tout pour désespérer de 
la victoire finale. 

De très belles surprises vous attendent. 
Jeu d'arcades d'un réalisme saisissant! 




□ Détruire les gros rochers, 
sauter au-dessus des crevasses 
et ne pas se laisser surprendre 
par le tir des soucoupes 
ennemies, là sont les difficultés 
de ce tableau. 


i / 


atmos 


□ Sur un pont de fortune, 
encombré de tonneaux et au- 
dessus toujours ces maudites 
soucoupes qui vous assaillent... 
Redoublez de prudence, car de 
nombreux autres obstacles vont 
se dresser sur votre route! 



VISION 


Un jeu d'observation et de réflexes A partir 
de 6 ans. 

2 joueurs: repérez la caractéristique qui 
différencie 2 groupes d'objets. 

Premier jeu : reconnaître les couleurs (rouge 
/bleu) 

Deuxième Jeu: reconnaître les formes 
(friangles / quadrilatères) 

Il est possible de régler la vitesse du |eu et le 
volume sonore 

Joueur gauche (lèche gauche. 

Joueur droit: flèche droite. 

Deux |eux éducatifs avec des graphismes 
supeibes 

(un )eu par lace de la cassette) 




□ Animation et présentation du 
jeu; le petit chat LORICIELS est 
toujours présent 


□ OUF!.., Vous avez eu raison 
de réagir, c’est un jocker! 


Vous avez écrit des logiciels pour micro ordinateurs 
si vous voulez être édités contactez- nous. 




programmes pour: 



Demandé 

NOUVEAU 

CATALOGUE 


7 OR/C 1-ATMOS-COMMODORE 64 
'SEGA-YENOSPECTRUM- 1X81-ALICE 
VIC20- THOMSON M05-T07-TÜ70 



haels 



DEMANDE DE CATALOGUE 

Joindra 2 «mtora» 6 2,10 F pour par*apa«or oux troll donvol 
NOM _ PRENOM _ 


Tl LT oct 84 


N° 1 DU LOGICIEL FRANÇAIS POUR MICRO FAMILIAUX 
160. rue Leaendre 75017 PARIS - Tél. (1) 627.43.59 + 


ADRESSE 
VILLE _ 


C.P. . 


TEL 


s vous aurai racradr g ra uira rxulocatan roeoes cadrai la cou ctcortra 


□ 


































CASSETTES, CARTOUCHES, DISQUETTES : LA SÉLECTION DU MOIS 


TITANIC 

Un naufrage en or 

Comme vous le savez le Titanic a sombré 
lors de son voyage inaugural en 1912. Ce 
qui est nettement moins connu, c'est que 
ce bateau transportait une gigantesque for¬ 
tune en or. 



Ayant découvert par hasard ce fait fort 
intéressant, vous décidez de mettre sur 
pied une équipe pour tenter de le retrouver 
et récupérer ce trésor qui dort inutilement 
au fond des flots. Bien sûr, vous ne dispo¬ 
sez pas des fonds nécessaires pour cela. 
Vous allez donc devoir contacter différents 


organismes de prêt et tenter de les per¬ 
suader de vous sponsoriser. Attention, vous 
ne disposez que d'un temps limité et il vau¬ 
dra mieux accepter une offre raisonnable 
que de courir inutilement après le loup 
blanc. 

Une fois l'argent en poche, vous allez pou¬ 
voir commencer à acheter votre materiel. 
La carte de la NASA est indispensable Elle 
vous indique toutes les masses englouties 
et vous fera gagner un temps précieux. De 
même, n'oubliez pas de prendre plusieurs 
kits de réparation pour votre bateau : un 
accident est si vite arrivé ! Vous allez main¬ 
tenant quitter le port et sillonner les mers 
à la recherche de la fabuleuse épave. Une 
fois celle-ci repérée, vos plongeurs vont 
pouvoir commencer à l'explorer. 

Le Titanic comprend trois niveaux et cha¬ 
que niveau est divisé en plus de cent- 
cinquante pièces différentes. C'est vous 
dire la nécessité de dresser une carte 
détaillée des lieux que vous parcourez. 
Vous aurez d'ailleurs peut-être la chance de 
pouvoir consulter l'un des plans se trouvant 
à chaque pont. Surveillez attentivement les 
réserves d'oxygène de vos plongeurs, la 
mort par noyade n'étant pas particulière¬ 
ment agréable. Et pour le reste, fiez-vous 
à votre intuition I Ce jeu d'aventure est l'un 


des rares à être traduit en français. (Cas¬ 
sette R & R Software pour Spectrum 48 K.) 

Type: aventure graphique _ 

Intérêt : * ★ ♦ ♦ _ ; _ 

Graphisme : * ★ *_ 

Bruitage: aucun 


Prix : 140 F environ 



NEMO 


Les mangeurs d'hommes 

Depuis quelques jours, un banc de requins 
a envahi la région. Ils espèrent rattraper les 
jours de disette en dévorant de pauvres 
nageurs se baignant innocemment. Mais le 
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service de protection côtier ne peut pas 
laisser planer cette menace plus long' 
temps. Vous avez été désigné pour accom¬ 
plir cette dangereuse mission Heureuse¬ 
ment, vous disposez d'un stock quasi iné¬ 
puisable de harpons, vous permettant 
d'arroser ces monstres d'un tir nourri. Vous 
devez éviter à tout prix de les laisser par¬ 
venir jusqu'aux eaux radioactives du bas de 
l'écran. Une mutation s’en suivrait immé¬ 
diatement et les requins se transforme¬ 
raient en petits hommes toujours aussi 
voraces, et autant à l'aise sur terre que 
dans l’eau. Tout en harponnant les requins, 
Il faudra éviter les mines flottantes oubliées 
depuis la guerre et les anguilles électriques 
que vos allées et venues dérangent et qui 
risquent de se venger en vous électrocu¬ 
tant, vous qui êtes déjà sous tension. Enfin, 
de temps à autre, un gigantesque crabe 
surgi des profondeurs viendra compliquer 
encore votre tâche. Si vous pensiez pouvoir 
prendre un peu de repos bien gagné une 
fois la côte nettoyée, détrompez-vous. Vous 
serez encore choisi pour une autre mission 
plus difficile, Que voulez-vous, c'est la ran¬ 
çon des héros. Ce jeu d’action, bien que son 
thème ne le laisse pas prévoir, s'apparente 
en fait à Invaders mais il s’en différencie 
suffisamment pour conserver une certaine 
originalité. (Cassette Continental Software 
pour MTX 500 et 512.) 



trouver la petite fille. Pour cela, il faudra par¬ 
courir les couloirs en détruisant les scor¬ 
pions et les tortues volantes. Quand vous 
aurez trouvé la petite fille, celle-ci vous 
demandera de récupérer aussi son animal 
favori, le petit lézard. Vous partirez ensuite 
en quête du petit garçon et de son gentil 
crocrodile. Cette fois ce sont des bébés 
mutants qui vous poursuivent Méfiez-vous 
du sorcier, sa peau est à l’épreuve des bal-* 
les et ses oouvoirs lui permettent de traver¬ 
ser les murs. Quant aux aimants, ils ne vous 
causeront aucun dommage mais vous 
empêcheront de tirer. Pour vous en déba- 
rasser, il vous faudra changer d'étage. 
Ensuite, vous n'aurez plus qu'à retrouver 
la mère, tout en évitant les serpents et les 
armes magiques qui volent à votre pour- 


Type: action 

très réussis. (Disquette Broderbund Soft- 

Intérêt : * ★ * 

ware pour Apple 11.) 

Graphisme : * * * 

Type : action 

Bruitage : * * * 

Intérêt * * * * * 

Prix: 95 F environ 

Graphisme : ****** 


Bruitaqe * * * 


Prix : 440 F environ 
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SAMY LIGHT FOOT 


, à 


De prime abord, Samy Light Foot ressem¬ 
ble à un banal jeu d’escalade, éternel 
remake de Donkey Kong. Mais ne vous lais¬ 
sez pas abuser par cette première impres¬ 
sion. En fait, cette cartouche possède des 
qualités certaines. Tout d'abord, il vous faut 
sauter de trampoline en plate-forme, de 
plate-forme en trapèze et ainsi de suite, tout 


DROL 

L'esprit de famille 

Vous êtes le gentil robot d’une petite famille 
que vous aimez beaucoup. Or voilà que plu¬ 
sieurs de ses membres ont pénétré dans 
une étrange maison depuis quelques heu¬ 
res et qu’ils ne reviennent pas. Cela ne peut 
plus durer et n’écoutant que le voix de votre 
cœur synthétique, vous décidez d’aller les 
rechercher. Vous pénétrez alors dans une 
maison bizarre, peuplée de toutes sortes de 
créatures plus farfelues les unes que les 
autrs. Vous décider de commencer par 
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en évitant des ballons aux trajectoires 
imprévues. Puis vous passez sous des 
ascenseurs qui montent et descendent, au 
risque de vous écraser, tandis que le sol 
menace de s'écrouler sous vos pas ; vous 
devez ensuite sauter sur les monte-charges 
avant d'atteindre un tapis roulant sur lequel 
il faut vous engager sans hésitation : si vous 
faites la moindre pause, vous êtes mort. Le 
troisième tableau vous met aux prises avec 
des petites balles aux rebonds imprévisibles 
et avec des barres qui s'élèvent et s’abais¬ 
sent régulièrement : seule la sûreté de vos 
gestes assurera votre survie Mais avant 
d'en arriver là, vos vies de réserves auront 
sans aucun doute été épuisées.... (Cartou¬ 
che Sierra Vision pour console Coleco). 

Type: action _ 

Intérêt * * * * 

Graphisme: ★★★★ 

Bruitage: *** 

Prix: 400 F environ 

BUMP'N'JUMP 
Un vrai massacre 

Pour les fanatiques de courses automobi¬ 
les, voici Bump'n'Jump, un véritable 
parcours-massacre : plus vous projetez de 
concurrents sur le bas-côté, plus vous mar¬ 
quez de points. Mais il faut en même temps 
éviter soi-même les obstacles, rétrécisse¬ 
ment de la chaussée, chars, camions, et 
surtout rivières, qu’il faudra franchir en sau¬ 
tant, parfois en rebondissant sur une por¬ 
tion de route émergeant de l'eau. Pour réus¬ 
sir ces sauts, un parfait calcul de la lon¬ 



gueur de ceux-ci est obligatoire, sinon c’est 
la noyade... 

Bump'n'Jump peut être utilisé avec l'exten¬ 
sion module Turbo. Il propose quatre 
niveaux de difficulté, pour un ou deux 
joueurs. (Cartouche Coleco pour console 
Coleco et Adam). _ 

Type : course de voitures _ 

Intérêt : * * * * * _ 

Graphisme : * * ** _ 

Bruitage: *** _ 

Prix : 420 F environ _ 
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BNP L’INDEPENDANCE. 


DES 16 ANS 

UN CHEQUIER 

UNE CARTE 

UNE EPARGNE 

BIEN PLACEE 


Vous avez 16 ans, vous cherchez les moyens de votre indépendance. La BNP 
vous les offre. 

Avec l'autorisation de vos parents, vous pouvez ouvrir un compte à la BNP : vous 
disposerez d’un carnet de chèques, d'une carte Service B 
d'accès aux guichets automatiques de la BNP ou même d’une 
Carte Bleue. Gérer son budget c’est aussi prévoir. La BNP 
vous propose également des formules adaptées et qui vous 
rapporteront : compte sur livret par exemple et pourquoi pas, 
dès aujourd’hui, plan ou compte d'épargne logement. 

La BNP fait confiance aux jeunes. Vous écouter, vous aider, 
à la BNP, c’est notre métier. 

BNP. LA BANQUE EST NOTRE METIER 



Ecoh/Umm 





















n'est doué de la parole ? 

L'EXL 100 est le premier micro¬ 
ordinateur qui parle/ c'est-à-dire le 
premier qui dispose d'un "synthéti¬ 
seur vocal intégré". Et il parle comme 
vous et moi ! 

Autre première mondiale, la 
commande par infra-rouge qui libère 
le clavier et les manettes, de tous 
leurs fils, prises, fiches. Pour les 
fanas de l'informatique, évidemment, 
la voix et l'infra-rouge, c'est très 
bien... mais ce qu'il y a de réellement 
extraordinaire, ce sont tous les 
"plus” technologiques offerts par 
l'EXL 100. 

Au total, l'EXL 100 a été étudié 
pour devenir un véritable SYSTEME 
INFORMATIQUE à la lois familial et 
semi-professionnel, capable de vous 
permettre de programmer, gérer, 
jouer, éduquer, calculer, créer, con¬ 
trôler, taper à la machine, etc, avec 
une granae .ariété de programmes 
prêts à l'emploi. Il est capable égale¬ 
ment de communiquer avec des 
bases de données existantes grâce à 
l'EXELMODEM compatible Vidéotex 
(en option). uïtmi iHPfCBCifc 

Avouez que tout cela aurait vrai¬ 
ment de quoi rendre la concurrence 
complètement muette. 

Si elle ne l'était déjà ! 


■■■■■■a 





























































Possibilités d’évolution vers un 
système semi-professionnel : 

• EXELMODEM permettant de transformer 
l'EXL 100 en un système très puissant, utilisant 
notamment les télécommunications (banques de 
données, télé-chargements...). 

• EXELMEMOIRE: extension mémoire CMOS 
RAM 16 K non volatile, en cartouche, permet¬ 
tant de garder toute information pendant 20 


Caractéristiques de l’EXL 100 

• 8 couleurs de base mixables à l’infini. 

• Graphisme très hautes performances, 320 
points x 250. 80.000 pixels, tous adressables 
pixel par pixel, en 8 couleurs différentes. 

• EXELBASIC inclus (ROM 32 K) très complet, 
puissant et simple, possédant d'excellentes 
instructions graphiques. 

• 2 micro-processeurs 8 bits micro-codês 
(TMS 7020 et TMS 7041). 

• Horloge de 4,9 Mhz. 

• 34 K de mémoire vive dont 32 utilisables 
pour la programmation. 


• 8 K de mémoire morte pour le moniteur- 
résident + 32 K sur ROM Basic. 

• Mémoire morle extensible de 32 K. 

• Clavier AZERTY accentué, 61 touches mobi¬ 
les. simples et agréables, dont 4 touches édi¬ 
teur pleine page. 

• Transformateur intégré à l'unité centrale 
avec fusible de protection. 

• Logiciels enfichables sous forme de module 
ROM extra-plat. 

• Interface magnétophone cassette (prise DIN). 
Utilisation possible de tout lecteur-enregistreur 
du commerce. 


mois au minimum. 

• Extension port parallèle (type Centronics) et 
série (type RS 232 C) pour connecter l’Impri¬ 
mante de votre choix. 

• Unité de disquette 3,5 pouces disponible dés 
1985 pour compléter votre Système EXL 100. 

Pour tous renseignements complémentaires, 
adresser ce coupon-réponse à la sté VECTRON, 
73, rue du Cherche-Midi 
75006 Paris, Tél: (1) 549.14.50 

Nom 

Adresse 













CROCKY 

La grande bouffe 

Vous voici transformé en crocky, condamné 
à manger constamment pour survivre. Vous 
errez dans un labyrinthe où sont dissémi¬ 
nées de nombreuses friandises succulen¬ 
tes qui ne demandent qu'à être avalées 
goulûment. Mais ce labyrinthe, malheureu¬ 
sement pour vous, est peuplé de quatre fan¬ 
tômes qui veillent sur le domaine Chacun 
a son caractère et il faudra apprendre à le 
connaître. Le premier est féroce et vous 
poursuivra sans relâche. Le second, plus 
méthodique, préférera se mettre dans un 
recoin pour tenter de vous surprendre. Si 
le troisième est peureux, il peut parfois 
retrouver du courage et se lancer à votre 
poursuite Quant au quatrième, son carac¬ 
tère est indéfinissable ; tour à tour pleutre 
et téméraire, Il pourra vous réserver de 
désagréables surprises. Pour venir à bout 
de ces fantômes au suaire plutôt coriace, 
il faudra avaler des super-vitamines qui 
vous permettront de les croquer et de vous 



déplacer deux fois plus vite Ce jeu classi¬ 
que, de type Pac-Mar comme vous l'avez 
sans doute reconnu, est servi par un gra¬ 
phisme agréable. Il constitue l'un des meil¬ 
leurs jeux de ce genre pour cette machine. 
(Cassette Loriciels pour ZX 81, 16 K.) 
Type : arcades _ 

Intérêt : * » * ♦_ 

Graphisme . ♦ * ★ ♦_ 

Bruitage: aucun _ 

Prix: 100 F environ 


TRI-JEU 

Rien ne va plus ! 

Connaissez-vous Monte-Carlo et son para¬ 
dis fiscal, sa mer bleur d'azur et ses pal¬ 
miers ou encore son casino dont la réputa¬ 
tion est célèbre dans le monde entier? 
N'avez-vous jamais eu envie de le fréquen¬ 
ter le temps d'une nuit ? Dans la grande 
salle vous trouverez tous les jeux de casino. 
Mais les plus attrayants restent sans 
conteste, les machines à sous avec l'inces¬ 
sant crépitement des pièces de monnaies 
et des sonneries annonçant les gains de 
36 



chaque joueur. Vous rencontrerez une foule 
de personnes toutes mordues par le jeu et 
prêtes à perdre ou à gagner des fortunes 
considérables. 

N'avez-vous jamais eu envie de tenter votre 
chance ? Pourquoi ne pas risquer quelques 
dollars avec le micro-ordinateur App/e II, qui 
reste très intègre et vous restituera les som¬ 
mes perdues en fin de partie? 

Le thème du Jack-pot n'est pas original, à 
présent chaque micro-ordinateur possède 
un logiciel de ce type. Mais Tri-jeu est d'une 
excellente qualité graphique Avec un moni¬ 
teur couleur, vous serez sans aucun doute 
séduit par la beauté des symboles utilisés 
par l'ordinateur. 

Ce programme est très bien réalisé, vous 
visionnerez avant de jouer tous les cas pos¬ 
sibles, ainsi que les différentes combinai¬ 
sons gagnantes. Un logiciel à posséder 
absolument. (Disquette Ediciel pour 
Apple II, II e et II +.) 

Type : jeu de casino _ 

Intérêt : » » * ♦_ 

Graphisme : ****** _ 

Bruitage : ★ ★ ★ ♦ _ 

Prix : 450 F environ 


JACK AND THE BEANSTALK 

La mauvaise graine 

Connaissez-vous l'histoire du pauvre Jack ? 
Souffrant de famine, sa mère et lui ont 
décidé de vendre leur seul bien, leur vache. 
Jack se rend donc au marché. Mais au lieu 
de l’échanger contre des espèces sonnan¬ 


tes et trébuchantes, il ne ramènera à la mai¬ 
son que quelques graines de haricots magi¬ 
ques. Folle de rage, sa mère les jette par 
la fenêtre Mais qu'elle n'est pas leur sur¬ 
prise en découvrant le lendemain, à la place 
des graines, une gigantesque tige de hari¬ 
cot qui monte |usqu’aux cieux. Prenant son 
courage à deux mains, Jack décide de répa¬ 
rer sa « bêtise » et de grimper à la tige pour 
savoir jusou'où elle mène. Mais l'entreprise 
s'annonce périlleuse. Des araignées le 
guettent au sol et un vol de canards incons¬ 
cients risque de le faire tomber. Prenez bien 
garde que notre ami ne pose pas un pied 
dans le vide, une chute mortelle s'en sui¬ 
vrait. Arrivé tout en haut, Jack va découvrir 
le château d'un ogre géant qui, heureuse¬ 
ment, dort à poing fermé. N'allez surtout pas 
le réveiller, il ne ferait qu'une bouchée de 
notre petit jack Mais ce château contient 
aussi de fabuleuses richesses qui mettront 
Jack et sa famille à l’abri du besoin jusqu'à 
la fin de leurs jours. Vous allez l'aider à 
récupérer tous ces trésors. Mais attention, 
de nombreuses créatures inquiétantes 



rodent, et il faudra les éviter ou vous en 
débarrasser grâce à la bombe de défense 
dont vous êtes muni. Ce jeu d'action, parti¬ 
culièrement difficile, est servi par un gra¬ 
phisme de haut niveau, surtout dans le châ¬ 
teau. (Cassette Thor Software pour Spec- 
trum 48 K.) 

Type: action _ 

Intérêt : » ★ * » *_ 

Graphisme : ★★★★★★_ 

Bruitage : * » *__ 

Prix : 95 F environ 


NIGHT GUNNER 

Sous les projecteurs 

Voici une nouvelle et difficile mission que 
vous confie le commandant de votre base. 
Vous allez devoir bombarder l'un des cen¬ 
tres stratégiques du pays contre lequel vous 
êtes en guerre. Mais vos ennemis ne 
l'entendent pas ainsi et dès votre arrivée 
toute l’escadrille de chasse est prête à vous 
accueillir. Vous allez vous retrouver sous 
le feu croisé de leurs canons. Outre les 
avions, vous devez aussi détruire des bar- ► 
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Où trouver l'EXL 100 
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Désigné volontaire 

Dans la base ullra : secrète d'Oméga, un 
savant vient de mettre au point une 
machine qui devrait permettre à l'homme 
de voyager dans le temps. Malheureuse¬ 
ment aucun essai réel n’a pu être tenté à 
ce jour. Il faut à présent un volontaire pour 
cette expérience au succès incertain. Par 
le plus grand des hasards, vous êtes dési¬ 
gné. La première date à atteindre est toute 
proche et ne pose aucun problème. La 
seconde tentative est beaucoup Jlus loin¬ 
taine. D'un seul coup la machine infernale 
se dérègle et vous voilà à préser t enfermé 


d'air pressurisé, ce qui occasionne ainsi 
d’importants dégâts dans les bâtiments. Il 
faudra les localiser à l'aide de vos radars 
et les intercepter avant qu'ils ne puissent 
commettre leur horrible méfait. Si vous 
réussissez à réalisez une moyenne de 
50 % de réussite au cours de vos cinq der¬ 
nières missions, vous monterez en grade 
et en responsabilité. 


rages de dirigeables. 

Une fois cette pre¬ 
mière défense fran¬ 
chie, n'allez surtout 
pas vous imaginer que 
tout est gagné. La 
D.C.A. ennemie vous 
guette et avez forte¬ 
ment intérêt à ne pas 
adopter un vol trop 
régulier. D’ailleurs, si 
vous volez trop long¬ 
temps à la même alti¬ 
tude et dans la même 
direction, vous risquez 
fort de vous faire repé¬ 
rer par les projecteurs 
de poursuite et vous 
aurez à subir une véri¬ 
table avalanche de tir. 

Une fois ce danger sur¬ 
monté, ajustez bien 
votre tir et faites sauter 
le centre ennemi. 

Parce que vous avez fait preuve de courage 
et de ténacité, dès votre retour à la base, 
vous aurez l'honneur de vous voir confier 
immédiatement une autre mission aussi 
périlleuse. Il existe ainsi trente objectifs 
tous différents et vous risquez d’y passer 
un certain temps avant de les atteindre 
tous. Le graphisme 3D ajoute encore au 
plaisir du combat dans ce jeu d'action dif¬ 
ficile. (Cassette Digital Intégration pour 
Speclrum 48 K.) 


Type: action _ 

intérêt + + * * + 
Graphisme : ★ » ★ ★ ★ 
Bruitage : * ★ * ★ 

Prix : 120 F environ 


Saboteurs 

Votre tâche consiste à surveiller l'ensem¬ 
ble des installations de la base spatiale 
Betula 5. C'est une base assez vaste com¬ 
prenant onze bâtiments différents. Au 
début, vous contrôlez des Droïdes. Ils ont 
pour but de détruire au plus vite les robots 
saboteurs infiltrés dans la base. Ceux-ci 
cherchent à faire sauter les canalisations 


Vous dirigez maintenant la défense 
aérienne. Ce n’est pas une mince affaire 
car les soucoupes volantes attaquent simul¬ 
tanément à plusieurs endroits de la base 
Vous devez les détruire avant qu'elles 
n'aient eu le temps de lâcher leurs bombes 
sur les bâtiments. En montant encore en 
grade, vous aurez à faire face à des pro¬ 
blèmes toujours plus complexes. Ainsi, au 
troisième niveau, vous 
devez vous occuper 
simultanément des 
saboteurs et des sou¬ 
coupes volantes. Au 
quatrième niveau tout 
en continuant à défen¬ 
dre la base, vous 
devez vous préoccu¬ 
per des dommages 
occasionnés et 
envoyer au plus vite 
des équipes de répara¬ 
tion. Au cinquième 
niveau, vous aurez en 
plus à réapprovision¬ 
ner la base de tout ce 
dont elle pourrait man¬ 
quer. Entin, dans le 
combat final, vous 
devez continuer toute 
votre gestion mais les 
attaques de l’ennemi 
se feront encore plus 
violentes et plus pré¬ 
cises. 

Psytron est l’un des 
meilleurs jeux réalisés 
pour Spectrum à ce 
jour. Si le premier niveau est abordable pour 
tout joueur, les niveaux suivants s'avèrent dif¬ 
ficiles à maîtriser. Grâce au splendide gra¬ 
phisme en 3D, impossible de ne pas se sen¬ 
tir concerné par la défense de Bétula 5. Un 
must. (Cassette Beyond pour Spectrum 48 K.) 


Type : action et stratégie 


Intérêt ★**★★★ 
Graphisme : ★★★»★★ 
Bruitage * * * 


Prix : 120 F environ 


4* DIMENSION 


PSYTRON 
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dans un château datant du Moyen Age. 
Vous explorez cette étrange forteresse 
aux immenses salles vides lorsque tout à 
coup, vous vous retrouverez nez à nez avec 
un monstre terrifiant. Vous saisissez au plus 
vite une épée fixée au mur et combattez 
cet étrange créature Si vous sortez vain¬ 
queur de cet impitoyable combat, un autre 
monstre apparaîtra et ainsi de suite durant 
cinq combats. Vous serez ensuite téléporté 
dans un vaisseau spatial du XXVII e siècle. 
Il faudra encore combattre les cinq guer¬ 
riers mutants qui gardent les abords de 


la pièce où se trouve votre machine. 
La variété des monstres qui apparaissent 
au cours des deux tableaux et la musique 
qui accompagne chaque combat rendent 
ce logiciel fort attrayant. (Cassette Sprites 
pour Commodore 64.) 

Type: Action 

Intérêt ** * * _ 

Graphisme : * » * * _____ 

Bruitage : * * * _ 

Prix : 120 F environ 


MINIT MAN 

L« pont de l'enter 

Vous venez de subir une attaque dévasta¬ 
trice de vos ennemis. Leurs bombarde¬ 
ments répétés ont réussi à détruire le pont 
Or ce pont est capital. Il doit permettre à 
vos trains d'apporter à la base des missi¬ 
les destinés à détruire les installations 
ennemies. Heureusement, vous possédez 
de quoi réparer le pont. Vous bondissez 
dans votre hélicoptère et commencez à 
transporter les pièces. Il faudra éviter les 
tirs des ennemis qui ont réussi à grimper 
sur les toits. Une fois parvenu près du pont, 



il faudra ajuster la pièce avec précision. Si 
un décalage se produisait, la pièce tombe¬ 
rait dans le ravin et vous n’auriez plus qu'à 
aller en chercher une autre. Quand vous 
aurez fini de réparer le pont, le train, qui 
n'attendait que cela, viendra déposer un 
missile au silo. Il faudra alors poser votre 
hélicoptère sur le toit du silo et descendre 
au rez-de-chaussée pour activer la mise à 
feu. Mais vos ennemis ont déjà débarqué 
des robots destinés à vous gêner dans votre 
entreprise. Ils sont particulièrement résis- 
tants et plusieurs coups au but sont néces- ^ 
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saires pour les détruire. Même en pièces, 
ils sont encore dangereux car ils dissimu¬ 
lent dans leurs entrailles une bombe explo¬ 
sant au moindre contact. L'aventure ne 
sera donc pas aisé, d’autant qu'il faut trois 
missiles pour détruire les installations enne¬ 
mies et tout cela en temps limité. Si vous 
réussissez, vos adversaires vont se repren¬ 
dre et attaquer avec encore plus de 
moyens. Il sera alors de plus en plus péril¬ 
leux de mener à bien votre mission d'autant 
que le temps imputé sera écourté. Ce jeu 
d'action difficile et varié est bien servi par 
un graphisme agréable. (Disquette Penguin 
Software pour Apple II.) 

Type: action _ 

Intérêt . * :**_**___ _ 

Graphisme ***** 

Bruitage * * *_ _ 

Prix : 265 F environ 


TARZAN 

Lui groggy, moi très fort 

Enfin le voilà ! Dans le panthéon des jeux 
vidéo, un piédestal lui était réservé depuis 
longtemps, sans que jamais II l'occupât. Pit- 
fall, Congo Bongo, Jungle Hunt, autant de 
jeux qui évoquaient le héros d’Edgar Rice 
Burrough mais ne le mettaient pas en scène 
directement. Affaire de droits? Sans 
doute... Nous sommes au cœur de la jun¬ 
gle. Tarzan attend prêt à bondir Un gorille 
noir surgit, se jette sur lui et s'apprête à le 



loger entre ses bras puissants. Paf I Tarzan 
riposte. Le grand singe est groggy pour 
quelques secondes. Notre héros en profite, 
escalade un baobab, saute de liane en 
liane, survole rivières et marais où rôdent 
serpents et crocodiles, va, court, vole et ne 
mange que les appétissantes bananes qui 
passent à sa portée. Son but : délivrer Chee- 
tah, capturée par les hommes blancs : le 
pauvre animal se morfond dans une cage 
juchée en haut d'un mât. Tarzan se rue sur 
un chasseur qui le menace d'un fusil. Re 
Paf ! Le chasseur s'écroule. L’homme- 
singe se précipite vers le mât ; une trappe 
s’ouvre sous ses pas, il tombe, ressort, 
grimpe vers Cheetah, brise la cage et 
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repart, accompagné cette fois de son amie 
qui lui signalera d’un cri perçant la pré¬ 
sence d'autres trappes ou l'arrivée des ser¬ 
pents. Il doit maintenant délivrer deux sin¬ 
ges de ses amis gardés par les gorilles 
noirs. Le combat est épique. Enfin, les deux 
gardiens tombent sous les coups redoublés 
de Tarzan et se font proprement dévorés 
par un vieux crocodile ; lui, sans perdre un 
instant, repart. Il a appris qu'une ancienne 
idole, s’est réveillée et garde prisonniers en 


son temple tous les singes de la forêt : lui 
seul peut les délivrer (Cartouche Coleco 
pour console Colecovision.) 

Type : action et habileté 

Intérêt . * * * * * _ 

Graphisme * * * * * +_ _ 

B ruitage * * * _ 

Prix 500 F environ 


SPARE CHANGE 

Projection privée 

Une nouvelle salle de jeu vient de s'ouvrir. 
Pour attirer de nombreux clients, elle a ins¬ 
tallé une salle de projeclion privée qui per¬ 
met à tous les joueurs qui ont amassé un 
gros pactole de visionner des dessins ani¬ 
més. Pour avoir accès à cette salle, Il suf¬ 
fit donc d'échanger son argent en jetons et 
d'accumuler suffisamment de ces derniers 
pour voir le rideau s’ouvrir... Tout cela ne 
serait pas bien difficile si d’affreux indivi¬ 
dus n’étaient pas, eux aussi, friands de ces 
fameux jetons. Ils courent de distributeur 
en distributeur, prennent leur contenu et 
courent le porter dans leur tirelire, allant 
même jusqu'à piller votre propre réserve 
pour aller plus vite... 

Pour les distraire de leur tâche, heureuse¬ 
ment, vous avez à votre disposition un juke 
box. un distributeur de pop corn et deux 
téléphones. Glissez une pièce dans une de 
ces trois machines et vous serez débarassé 
de vos ennemis pendant quelques secon¬ 



des : ils ne pourront s'empêcher de danser, 
de manger des pop corn et ou de répondre 
au téléphone ! Mais n'abusez pas trop de 
ces subterfuges ; les distributeurs de jetons 
tombent en panne, s'ils sont trop utilisés et 
il faut alors les réparer en allant chercher 
de l'argent dans un coffre et en le versant 
dans chacun d'eux vous perdez du temps, 
bien sûr mis à profit par vos adversaires. 
Très drôle et passionnant — les voleurs de 
jetons sont insupportables, ce qui aug¬ 
mente le challenge — Spare Change n'est 
pas prêt de vous lasser : il est en effet pos¬ 
sible de modifier de façon pratiquement infi¬ 
nie le caractère de vos concurrents qui 
deviennent plus ou moins habiles, astu- 




































cieux, fous, etc. Etonnant ! (Disquette Bro- 
derbund Software pour Atari 400, 800, 
600 XL, 800 XL.) _ 

Type: action __ 

intérêt : * ★ * * * _ 

Graphisme * * * * _ 

Bruitage ★ * ★ ♦ _ 

Prix :240 F environ 


FEUX IN THE FACTORY 

Au fuel ! 

Félix est fort occupé ! Il est responsable de 
l'approvisionnement en gas oil du généra¬ 
teur de l'usine dans laquelle il travaille. Et 
sa tâche est loin d'être simple II lui faut 
d'abord emprunter un tapis roulant encom¬ 
bré de caisses, avant de grimper à des 
échelles pour aller chercher un bidon de 
carburant, qui ne se trouve jamais à la 
même place. 

Hélas pour Félix, échelles et plate-formes 
sont parcourues par des monstres qui n'ont 
en tête que sa perte et par un rat géant, 
aussi féroce que rapide, aux apparitions 
totalement imprévisibles. 

Félix peut attaquer les monstres à l'aide 



d’une fourche qu'il doit d'abord aller décro¬ 
cher et placer sur l'une des plate-formes 
une dose de mort-aux-rats, en espérant que 
le méchant animal passera par là I Mais 
tous ces objets sont encombrants, et Félix 
ne peut en porter qu’un à la fois Au 
moment de ramener le précieux liquide, Il 
est donc sans défense. La seule tactique 
est la fuite, et tout faux-pas est interdit. Une 
seule chute, et adieu veau, vache, cochon... 
Félix doit repartir chercher un nouveau 
bidon. Le tout en se dépêchant, car son 
temps est compté. 


Variation sur un thème classique, Félix in 
the factory bénéficie d’une animation et 
d'un graphisme de très bonne facture. (Cas¬ 
sette Program Power pour Electron Acorn.) 

Tvoe : action __ _ 

Intérêt : * ♦ * * __ — 

Graphisme. * * * * * __ 

Bruitage : ★ * * ♦ _ 

Prix : 140 F environ 

ROC'N ROPE 

L'oiseau d'or 

Le métier d'explorateur se révèle chaque 
jour plus dangereux I Vous venez de décou¬ 
vrir l’oiseau d'or, qui offre la fortune. Celui- 
ci est pacifique, et se laisse attraper sans 
résistance. Il y a — vous vous en seriez 
douté — quelques difficultés,pour parvenir 
jusqu’à lui. 

L'oiseau d'or se pavane en haut d’une 
falaise aux multiples surplombs. Pour réus¬ 
sir l’escalade, il faudra lancer une corde de 
corniche en corniche. Tout en évitant les 
dangers qui vous guettent. Car l’oiseau d'or 
habite une contrée encore inexplorée, qui v 
est demeurée à l'âge de pierre Des hom- W 
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mes des cavernes semblent vivre en har¬ 
monie avec des dinosaures, au moins 
quand il s'agit de défendre le très cher 
oiseau. Ils vous pourchassent avec féro¬ 
cité, et votre vie ne tient souvent qu'à 
un fil. Le plus sûr moyen de défense est 
la fuite, quand elle est possible. Votre 
lampe de poche superpuissante les aveu¬ 
gle un instant, mais ce n'est que partie 
remise. 

Seuls les œufs de l'oiseau donnent le pou¬ 
voir, pendant quelques secondes, de vain¬ 
cre dinosaures et hommes des cavernes. 
Si le premier tableau est assez simple, 
l’exploration se complique dans les deux 



suivants. Les défenseurs de l'oiseau se font 
plus dangereux, il faut utiliser une sorte 
d'ascenseur qui inverse le sens de la mar¬ 
che sans prévenir, puis éviter une cascade 
d'eau glacée... 

Si les dangers sont multiples, l'aventure 
n'en est que plus palpitante. Les tableaux 
sont peu nombreux (trois), mais ils offrent 
en réalité de multiples situations qui font de 
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Roc'n Rope un jeu réussi, auquel on peut 
jouer seul ou à deux, avec quatre niveaux 
de difficulté. (Cartouche Coleco pour con¬ 
sole Coteco) 

Type: action _ 

Intérêt : » ★ ★ * ★ _ 

Graphisme : * » * ★_ 

Bruitage * * * ★_ 

Prix : 360 F environ 


BUMBLEBEE 

Bzzz ! 

Une abeille quitte sa ruche pour aller buti¬ 
ner des fleurs. Tâche difficile, surtout lors¬ 
que des araignées, des grenouilles la guet¬ 
tent, prêtes à bondir sur elle à la moindre 
erreur d'inattention. Mais avec un peu de 
chance, tout se passe bien et vous vous 
dites : amusant mais pas passionnant Vous 
essayez maintenant de refaire la même 
chose mais, au lieu d'utiliser un joystick, 
vous entrez vos instructions par l'intermé¬ 



diaire du clavier. Vous indiquez ainsi à votre 
abeille de voler de dix cases vers le nord 
puis de cinq vers l'est et ainsi de suite 
jusqu'à ce qu'elle ait butiné toutes les fleurs 
et soit de retour à sa ruche. Vous avez ainsi 
réalisé votre propre programme et peut-être 
votre premier programme Puis les obsta¬ 
cles apparaissent, des murs vous obligent 
à des manœuvres compliquées, des obs¬ 
tacles apparaissent puis disparaissent et il 
taut utiliser des instructions du type « Si ta 
route est libre alors passe ; sinon attends. » 
et vous découvrez peu à peu la mentalité 
de votre ordinateur, ou du moins sa façon 
de raisonner. Et, à cet égard, Bumblebee 
est excellent. Tous ceux à qui l’ordinateur 
semble mystérieux devraient y jouer ; il 
prouve en effet de la manière la plus plai¬ 
sante qui soit, sans jamais poser de ques¬ 
tions directes comme la plupart des logi¬ 
ciels éducatifs, qu'un ordinateur raisonne 
de façon simple. Vous voilà tout à coup 
dans la peau de Monsieur Jourdain faisant 
de la prose sans le savoir : vous program¬ 
mez sans vous en apercevoir... (Disquette 
Créative Software pour Commodore 64). 

Type: éducatif _ 

Intérêt: ★♦★***_ 

Graphisme : * ★ ★ *_ 

Bruitage : * ★ ♦_ 

Prix : 240 F environ 


LANCELOT 

Au fil de l'épée 

Ce n'est pas vraiment le Lancelot de l'his¬ 
toire mais un jeu d'aventure inspiré par le 
fameux chevalier. Notre vaillant héros 
revêtu pour la circonstance d'un costume 
de mousquetaire pari à la conquête du 
Graal ou plutôt des Graal. Casqué, botté et 
armé d'une simple épée, il devra affronter 



une horde de monstres lancés à sa pour¬ 
suite. L'immense herse de la forteresse se 
referme lentement derrière lui. Il ne pourra 
désormais plus compter que sur lui-même 
et sur ses cinq petits amis les nains. Le 
scanner, à gauche de l'écran, vous indique 
la répartition des soixante quatre salles du 
château, disposées par groupes de huit sur 
huit étages. Pous passer d’un étage à 
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l’autre, à vous de découvrir les trappes et 
comme une trappe doit être ouverte ou fer¬ 
mée,., Ne perdez pas de vue les cinq nains 
qui vous conduiront vers les Graal et vous 
indiqueront la présence des monstres. A 
gauche de l'écran, un cœur se met à bat¬ 
tre dès que vous approchez d'une créature 
malétique. Si en l'absence de tout danger 
le cœur continue à battre, c'est que le Graal 
n'est pas loin, Dans ce cas ne tergiversez 
pas et envoyez votre nain en reconnais¬ 
sance Il s’emparera du Graal que vous 
n’aurez plus qu'à récupérer ensuite en coin¬ 


çant votre ami dans la pièce voisine. Mais 
méfiez-vous, les nains sont mortels, et le 
temps joue contre vous. Evitez si possible 
les combats hasardeux, enfin essayez... 
(Cassette audio Sprites pour Oric 1 et 
Atmos.) 

Type: aventure __ 

Intérêt : _ 

Graphisme : * * » * * _ 

Bruitage : * * » _ 

Prix : 155 F environ 


ZENJI 

Un cas désespéré ? 

Imaginez un labyrinthe dont les intersec¬ 
tions peuvent se désolidariser et tourner sur 
elles-mêmes, créant ainsi de nouveaux pas¬ 
sages, en coupant d'autres. Au centre de 
cet entrelac de voies, un pôle magnétique 
diffuse de l'énergie qui s'écoulerait dans le 
labyrinthe entier si toutes les communica¬ 
tions étaient établies. Vous avez deviné : 
votre rôle consistera à courir vers toutes les 
zones non irriguées pour tenter, en modi¬ 
fiant les circuits de passage de l'énergie, 
de les mettre en contact avec le centre 



vital. Temps limité, ennemis à éviter, champ 
de jeu qui croît régulièrement en cas de 
succès, Zenji séduira tous les amateurs de 
logique et de réflexions ; et n'oubliez pas : 
même dans les cas les plus désespérés il 
y a une solution. Il suffit de la trouver... (Car¬ 
touche Activision pour console Colecovision). 
Type : action et réflexion 

Intérêt * * * * ♦_ 

Graphisme * * _ 

Bruitage : * * _ 

Prix :350 F environ ► 
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FLIP AND FLOP 

La strass I 

Prenez un principe simple : sautez de case 
en case dans un labyrinthe en trois dimen¬ 
sions, des personnages sympathiques — 
Fllp le kangourou et Mitch le singe —, et 
ajoutez un graphisme superbe : vous aurez 
un bon jeu. Versez sur l’ensemble une 
sauce à la First Star qui toutes les deux 
séquences retourne quasiment le champ du 
jeu et modifie le labyrinthe, vous obligeant 
à des prouesses de coordination, et lance 
à votre poursuite un gardien de zoo au filet 
volant qui lui ne se trompe jamais : vous 
aurez un des jeux les plus stressants du 
moment, un de ceux dont vous n’êtes pas 
prêt également de vous lasser; trente- 
six niveaux vous attendent, ponctués par 
les shows de l’homme muscle, des lions, 
des clowns, etc. Alors si vous n'avez pas 
le vertige, sortez votre joystick de compé¬ 
tition. Mettez-le de travers, le bouton de tir 
vers l'écran et lancez-vous dans le vertige 
de Flip and Flop, vous ne serez pas déçu 
(Cartouche First Star pour Atari 400, 800, 
600 XL, 800 XL). _ 

Type: habileté _ 

Intérêt : ★ ★ ★ ★ ★ _ 

Graphisme : * » ★ ★ * __ 

Bruitage : * * * __ 

Prix: 450 F environ 


RESCUE SQUAD 

Pas da fumée sans feu 

Le célèbre film catastrophe La tour infer¬ 
nale a sûrement inspiré l’auteur de Rescue 
Squad. A notre époque, où les buildings 
envahissent les grandes villes, la peur du 
feu prend une autre dimension. 

Dans ce logiciel, vous aiderez un escadron 
de pompiers à sauver les habitants d’un 
gratte-ciel. 

Vous devrez tout d'abord traverser une ville 
aux rues étroites, en évitant la circulation 
de plus en plus dense. Dans ce premier 
tableau, vous vous faufilerez entre les pavil¬ 
lons et les voitures des promeneurs qui rou¬ 
lent paisiblement sans se presser. Rendez- 
vous sur les lieux de l’incendie au plus vite. 
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Vous êtes enfin au pied de l'immeuble en 
feu. Après avoir sorti la grande échelle, 
vous allez sans perdre une seconde sauver 
les locataires qui des fenêtres vous font des 
signes désespérés. Faîtes vite car si vous 
tardez un peu trop, ils seront brûlés vifs ou 
sauteront dans le vide. Ils sont chaque 
seconde plus nombreux, et vous risquez 
rapidement de ne plus savoir où donner de 
la tête. Vous n'êtes pas encore au bout de 
vos peines car après ce fantastique exploit, 
vous devrez encore repartir combattre le 
feu. Mais cette fois-ci, le péril est encore 
plus grand. Restez particulièrement sur vos 
gardes durant l'étape qui se déroule à l'inté¬ 
rieur du labyrinthe. 




Les parties ne sont pas vraiment difficiles, 
mais vous vous rendrez vite compte qu'il 
n'est pas toujours aisé de sauver son pro¬ 
chain. (Cassette Muse Software pour Com- 
modore 64) _ 

Type: action _ 

Intérêt : ★ ★ ★ ★ ___ 

Graphisme : * * * *_ __ 

Bruitage : ★ * * * _ 

Prix: 130 F environ 


FLIPPER SLIPPER 

fini 

Lassé des Space Invaders et de ses cou¬ 
sins germains? Venez donc faire une par¬ 
tie de flipper ! C'est ce que propose Flip¬ 
per Slipper, même si les règles et l'archi¬ 
tecture du jeu varient par rapport au jeu de 
café bien connu. Ici les « flippers » qui ren- 





ORDIiïRTEURS DE 
DEUX 


DEUX ELECTROtHOUES 


DEUX DE SinULRTIOTI 


voient la balle peuvent se déplacer latéra¬ 
lement, et prendre trois inclinaisons diffé¬ 
rentes. Mais si vous manquez la balle, celle- 
ci sera perdue, quelque soit l'endroit. Il n'y 
a donc pas de trou central. Le tableau est 
simple en début de partie, puis devient plus 
difficile au fur et à mesure des points 
gagnés. Pare-choc mobile supplémentaire, 
vitesse de déplacement de la boule plus 
importante, couleur de celle-ci à accorder 
avec celle, changeante, du flipper. 

Au début, on se contentera de chercher à 
renvoyer la boule inlassablement. Ensuite, 
on pourra la lancer dans des directions pré¬ 
cises et lui donner de l'effet, pour récolter 
le maximum de points et aller à la pêche 
aux bonus. Un jeu Intéressant, même si l'on 
est encore loin de la réussite des jeux 
d'arcades. (Cartouche Spectravidéo pour 
console Coleco) 

Type: flipper _ 

Intérêt: _ 

Graphisme : ★ ★ * » _ 

Bruitage : * * ★ _ 

Prix : 300 F environ 


TEMPS 

LIBRE 

22, rue de Sévigné 
75004 Paris 
Tél. : 274.06.31 
Métro : St Paul - le - Marais 


GOLDMINE 


Bonne pioche ! 

Si certains aiment passer leurs vacances 
au soleil, pour votre part, vous préférez pas¬ 
ser les vôtres en Alaska. Au cours d'une de 
vos promenades en solitaire, vous décou¬ 
vrez une mine d'or abandonnée. Poussé par 
la curiosité, vous décidez d'y pénétrer. 
Quelle n'est pas votre surprise de consta-. 
ter que la mine continue à fonctionner Les^ 
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exploitants ont dû partir bien précipitement 
car ils ont même oublié d'emporter de nom¬ 
breux sacs d'or. Or, c’est bien connu, vous 
n'aimez pas gaspiller. Vous décidez donc 
de récupérer ce fabuleux trésor. Si certains 
sacs sont directement accessibles, 
d'autres au contraire nécessiteront l'usage 
d'une pioche pour déblayer les éboulis qui 
obstruent le passage. Tout à coup, vous 
réalisez la cause de la désertion subite de 
la mine, Celle-ci est infestée de fantômes 
qui considèrent l'or comme leur bien et vont 
chercher à se débarasser de vous en vous 
capturant ou en vous lançant des boules de 
feu. Prenez garde à bien éviter les uns et 
les autres. L'ascenseur vous permettra de 
changer d'étage sans encombre, pour peu 
que vous ayez sauté sur la plateforme au 
bon moment. La mine est vaste et vous 
aurez fort à faire pour récupérer tous les 
sacs. Heureusement, vous pourrez utiliser 
les wagons qui continuent de rouler pour 
vous déplacer sans effort 
Ce jeu agréable devient assez difficile à 
haut niveau. (Cassette Continental Software 
pour MTX 500 et 512.) 

Type : arcades 
Intérêt : * * » * 

Graphisme * * * * 

Bruitage 


l SSSSg&rÇ 
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Avez-vous de bons réflexes ? 
Vraiment ? Alors essayez 
Aztec Challenge L'action 
est simple : vous devez 
franchir un certain nom¬ 
bre d'épreuves dans un 
véritable parcours du 
combattant, épreuves 
qui ne nécessitent pas 
des manipulations com¬ 
pliquées mais une sûre¬ 
té de jugement et une 
concentration maxima¬ 
les. Vous courez tout 
d'abord entre deux files 
d’Aztèques qui vous lan¬ 
cent des javelots tantôt 
à ras de terre (sautez I) 
tantôt au niveau de la 
tète (baissez-vous) ; 
puis ce sont les 
marches du tem- 
ile qu'il faut gravir 
"en évitant les pierres 
qui roulent. Une fois 
dans le sanctuaire 
sacré, flèches, 
moellons, fosses, 
herses, scor¬ 
pions, serpents, 
araignées vont 
but faire pour vous 



arrêter : avant d'avoir accès à la porte de 
sortie, vous devrez sauter de pierre en 
pierre sans tarder: deux flèches vous 
cloueront irrémédiablement le bec à la 
moindre tergiversation. Puis ce sont les 
piranhas:et le pont suspendu, auquel il man¬ 
que bien sûr les trois quarts des madriers 
(les autres sont là mais sont probablement 
pourris !). Tout celà est accompagné d'une 
musique remarquablement évocatrice, 
dans le pur style des grands films d'aven¬ 
tures, le graphisme sans être génial est 
honorable et certaines séquences — bon¬ 
jour les piranhas — assez saignantes... 
(Cassette Cosmi pour Commodore 64). 

Type, action _ 

Intérêt : -k * * * * _ 

Graphisme : ★ * *_*_ 

Bruitage : * * * * * _ 

Prix: 160 F environ 


GYRIIS5 
En beauté 

En transformant Gyruss, célèbre jeu d'arca¬ 
des en un programme compatible avec le 
Commodore 64. Parker courait peu de ris¬ 
que. Quoique le thème du jeu soit déjà bien 
usé — la destruction de Space Invaders ne 
peut plus guère être considérée comme du 
dernier cri — les capacités du C 64 donnent 
à cette version toute la beauté et l’agressi¬ 
vité de son homologue des salles de jeu. 
Les ruées de vaisseaux ennemis qui se 
mêlent dans des arabesques mortelles, 
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l'animation sonore remarquable, les déplace¬ 
ments de votre astronef, qui ne peut se mou¬ 
voir qu'en cercle autour du centre de l'écran, 
créent un univers impressionnant. Si vous 
voulez rejoindre la terre, séparée de vous par 
toutes les planètes de notre système solaire 
— qui constituent autant d'étapes mais sont 
vigoureusement défendues —, il ne faudra 
pas relâcher votre attention, ne serait-ce 
qu'une seconde. Hallucinant aux niveaux éle¬ 
vés, Gyruss s'impose parmi les combats spa¬ 
ciaux comme un des meilleurs. (Cartouche 
Parker pour Commodore 64J _ 

Type : action _ 

Intérêt : * * * * * _ 

Graphisme: ★★★ _ 

Bruitage : ****** _ 

Prix : 300 F environ 


BOULDER DASH 

Un* nouvelle carrière 

Fasciné par les diamants, vous n'hésitez 
pas à affronter les pires dangers pour les 
conquérir. Une nouvelle carrière vient 
d'être découverte, vous foncez, votre quête 
commence. La terre meuble ne vous pose 
pas de problèmes ; par contre de nombreux 
rochers vous barrent le passage. Inutile de 
vous escrimer contre eux, la seule solution 
consiste à passer au-dessus ou au-dessous 
d’eux. Mais dans ce dernier cas, prenez 
garde si l’épaisseur de terre qui les sépare 
de vous est trop fine, ils tomberont et vous 
écraseront. De même, un rocher en équili¬ 
bre sur un diamant peut fort bien basculer 
d'un côté ou de l'autre et tout broyer sur 



son passage. Pour pimenter l’action — 
comme si c'était déjà une partie de plaisir ! 
— papillons, amibes et mouches enflammées 
vous poursuivent dès qu'elles ont détecté 
votre présence. Alors faites vite si vous vou¬ 
lez accumuler suffisamment de diamants 
pour voir s'ouvrir un mystérieux tunnel qui 
vous emmènera vers la fortune (Cart. K 7 
Disq. First Star pour Atari 600 et 800 XL. K 7 
Disq. pour Commodore 64.) 

Type: action _ 

■ . ***** _ 

Graphisme: * * * * _ 

Bruitage » ★ ♦ _ 

Prix : 450 F, 170 F, 320 F environ 

MONTEZUMA REVENGE 

Sésames et Panama 

Cupidité, désir de se surpasser, passion du 
danger? Qu'est-ce qui a bien pu pousser 
Panama Joe à pénétrer dans la forteresse 
de Montezuma ? Et maintenant, il est trop 
tard pour reculer. Cent chambres l'atten¬ 
dent, aux pièges mortels. Les clés des por¬ 
tes sont gardées par des têtes de mort, des 
gouffres de feu interdisent le moindre faux 
pas. des araignées bloquent les corridors 



et les passages secrets refusent de s'ouvrir 
si vous ne possédez pas les sésames 
cachés Peu à peu, Panama apprendra les 
secrets de la forteresse. Son but : le trésor 
fabuleux de Montezuma que personne 
encore n'a pu trouver. Celui qui ressortira 
vivant d> la citadelle fera partie des meil¬ 
leurs aventuriers de tous les temps. (Car¬ 
touche Parker po ur console Colecovision). 
Type : action _ 

Intérêt : **■»*★ _ 

Graphisme: ***** _ 

Bruitage: * * * _ 

Prix: 320 F environ _^ 


SUPER CROSS FORCE 0 




Nouvelle menace dans la galaxie... Les méchanls MORPULS les plus 
léroces guerriers de notre système astral, arrivent sur la planète TZORIS. 
Ils arrivent en équipe, par vagues successives. A certains niveaux. Il est 
très difficile de les arrêter. Leurs plans de vol et de lancement de bombes 
sont imprévisibles. Détendez la planète TZORIS en les combattant avec 
voire rayon dévastateur. Votre énergie vous sera envoyée par votre vais- 
seau-mème. 

A vos commandes... et bonne chance. 

ATTENTION : Vous pouvez également être deux è défendre 
la planète TZORIS. 



• 4 niveaux de difficulté pour 1 joueur. 

• 6 niveaux de difficulté pour 2 joueurs. 
Adaptable sur Coleco Vision. 



LISTE DES REVENDEURS SUR OEMANDE A 

CLJ Industries -10 place de la Bastille - 75011 PARIS 

Tél (011287 78 54 
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GATEWAY OF APSHAI 


Sep* min wtes par étage 

Moitié jeu d'action, moitié jeu d'aventure, 
ce logiciel est plein d’inattendus et de sur¬ 
prises. Vous faites évoluer un petit bon¬ 
homme à l'aide d'une manette de jeu dans 
un gigantesque labyrinthe Vous êtes 
enfermé dans une sorte de forteresse com¬ 
posé de seize donjons dotés chacun de cin- 
pièces. Vous pourrez choisir l'un 
huit niveaux de jeu. ce qui vous donne 
de six mille quatre cents pièces diffé- 
de quoi perdre la tête. Un bon con- 
commencez par les premiers niveaux 
sinon les difficultés seraient trop grandes, 
A partir de la seconde où vous pénétrez 
dans ce labyrinthe, vous devrez faire preuve 
de réflexes et de réflexions. Il faut ramas¬ 
ser en moins de sept minutes tous les 
objets précieux se trouvant à l'étage. Sans 
oublier d'éviter les dangereuses trappes, et 
de vous perdre dans la forteresse. Lorsque 
vous rencontrez les chiens hargneux, sai¬ 
sissez une épée puis donnez-leur un bon 


* 





COCK'IN 


Coq en stock 

La vie de coq n'est pas tous les jours rose ! 
Le roi du poulailler doit aller féconder les 
poules, pour leur permettre de pondre des 
œufs d’où des poussins écloseront, proté¬ 
ger ces œufs des intrus qui cherchent à les 
manger (hérisson, rat, belette, serpent) sans 
oublier de se nourrir, car toutes ces activi¬ 
tés sont fort épuisantes. 

Et si notre pauvre coq ne vient pas à bout 
de ses 'nombreuses activités, et laisse 
gober le dernier œuf, la poule sortira 
furieuse, un rouleau à pâtisserie à la main, 
et s'en servira énergiquement... 

Cock'in, dont le thème est original et amu¬ 
sant, demande des qualités de tactique : il 
faut savoir doser les différentes activités de 
notre coq. S'il ne picore pas assez, il s'affai¬ 
blit et se déplace de plus en plus lentement, 
ce qui le rend totalement inefficace. Mais 
il faut également chasser les animaux nui¬ 
sibles qui sont de plus en plus rapides et 
rusés au cours du jeu, sans oublier de ren¬ 
dre visite à la poule, car un œuf doit tou¬ 
jours se trouver en incubation. Heureuse¬ 


ment, pour faciliter les manipulations, plu¬ 
sieurs ensembles de touches sont propo¬ 
sés pour les quatre directions. Accompa¬ 
gné d'une musique qui ponctue les différen¬ 
tes activités du coq et les arrivées des ani¬ 
maux, Cock'in est un jeu amusant, avec un 
graphisme de très bonne cuvée. (Cassette 
Prism pour Oric 1 et Atmos.) 

Type : action et tactique _ 

Intérêt : » ★ ♦ * ♦_ 

Graphisme : ★ ★ * »_ 

Bruitage : ★ ★ ★ ★ ★_ 

Prix : 95 F environ 




























coup sur la tète avant qu'ils ne vous mor¬ 
dent. N’oubliez jamais que votre temps est 
compté, il faut faire vite, sinon vous n’arri¬ 
verez pas à récupérer tous les objets. 

Ce logiciel ludique est d'excellente qualité, 
il vous permettra de passer d’agréables 
moments de détente. Encore un détail : ce 


Un logiciel original dont la trop grande sim¬ 
plicité graphique ôte un peu de piment à 
l'action. Le personnage que vous incarnez 
esi petit, si bien qu'on a du mal à le distin¬ 
guer sur l'écran L'adaptation de ce jeu au 
joystick aurait facilité les déplacements de 
notre héros. (Cassette Soracom pour Oric 
1 et Atmos) 


les ludophlles ne possédant pas le lecteur 
de disquetles. (Cartouche Epyx pour Corn- 

Type: action 

Intérêt * * * 

modore 64 .) 

Graphisme * * * 

Type : jeu de rôle 

Bruitage * * 

Intérêt * * ★ * * 

Prix : 120 F environ 

Graphisme ***** 


Bruitage . * * * 

Prix 430 F environ 

BERING 

CANADA 

Baleine en péril 

Alerte, des baleiniers sont en vue ! Ils vont 



Les grands espaces 

Un jeu pour les amateurs des grands espa¬ 
ces. L'action se déroule dans le grand nord 
canadien, un pays au climat extrêmement 
rude que peu d'hommes peuvent suppor¬ 
ter. Cependant, vous décidez aujourd'hui de 
revivre les aventures de ceux qui ont con¬ 
quis des milliers de miles de terre vierges 
et hostiles. L’hiver est particulièrement long 
et les conditions atmosphériques sont par¬ 
ticulièrement terribles. 

Après vous être procuré l’équipement 
nécessaire à ce type d'expédition, vous par- 
courerez les plaines et les collines. Vous 
marchez depuis quelques jours, quand sou¬ 
dain vous apercevez une immense chaîne 
montagneuse, si haute que ses sommets se 
perdent au-dessus des nuages. Elle vous 
paraît infranchissable, mais vous ne pouvez 
plus abandonner si près du but. Vous vous 
approchez du pied de l'un des monts ennei¬ 
gés. Et là, surprise, vous découvrez une 
rivière. Il n'y a pas d'embarcation dans les 
parages et II faut faire vite avant la nuit 
Vous devrez donc sauter sur les troncs 
d'arbres qui flottent sur l'eau. Mais atten¬ 
tion. ils sont humides et très glissants. Par 
chance, Ils se suivent les uns derrière les 
autres, ce qui vous évitera de faire de 
grands et dangereux pas. Si vous tombez 
à l'eau, le courant vous entraînera vers les 
chutes. Soyez agile, il en va de votre vie ! 



pourchasser les pauvres mammifères qui 
n’ont que très peu de chance de survie Or, 
vous incarnez l'une de ces pauvres créa¬ 
tures pourchassées. A vous d'échapper à 
vos prédateurs. La tâche est ardue car les 
bateaux se sont beaucoup modernisés 
depuis le célèbre Moby Dick. 

Les marins sont équipés de sonars, qui per¬ 
mettent de repérer les masses qui se dépla¬ 
cent sous l'eau. Lorsque la baleine est 


détectée, les navires lancent leurs mines 
sous-marines qui explosent à différentes 
profondeurs. N'oubliez pas de monter res¬ 
pirer assez régulièrement à la surface de 
l'eau pour faire le plein d'oxygène. Vous 
devrez aussi avaler le plus possible de 
plancton pour vous nourrir et reprendre des 
forces. Au début du jeu, les navires passent 
en envoyant des échos sonar ; tant que les 
bateaux ne reçoivent aucune réponse, la 
baleine demeure en sécurité. Mais dès 
qu'un écho la heurte, les bombes commen¬ 
cent à pleuvoir. Pour leur échapper, fuyez 
le plus loin possible sans oublier que vous 
êtes bloqué dans une crique. 


MYCHESS II sur 48 K 



cSb 


.'MA 


Un programme d'échecs sur ordinateur créé par le maître Internatio¬ 
nal, David KITTINGER. 

Jouer en 3 DIMENSIONS sur votre écran et devenu possible mainte¬ 
nant. Du niveau débutant au grand loueur de championnat. MYCHESS 
Il vous lera passer d'agréables moments. 

Avec MYCHESS II, vous pourrez sélectionner votre niveau, revenir en 
arrière, revoir la partie, lui demander conseil, analyser ta partie, 
louer avec les blancs ou les noirs, programmer des problèmes. 

De plus le programme MYCHESS II dispose d'une bibliothèque de 
128 parties célèbres retraçant l'histoire des échecs parties que vous 
pourrez voir louer et commenter en Intégralité sur votre écran. De¬ 
puis des parties de Gréco (Rome 1619) ou bien Remusal contre 
Napoléon (Paris 1802) en passant par MORPHY, PILLSBURY, P0- 
TEMKIN. KRAMSTOV. WARNER, pour arriver à FISCHER contre RUBI- 
NETTI (Palma 1970). KARPOV contre HORT (Moscou 1971), FISCHER 
contre SPASSKY (Reykjavik 19721, KASPAROV contre ANDERSON 
(Tilburg 1981), KASPAROV contre PORTISCH. Jusqu'à des parties 
MACHINE contre HUMAIN. Bonne détente et bon divertissement. 


Un jeu DATAMOST compatible sur: 

• Commodore CBM 64 

• ATARI Série XL 

• APPLE II 



Commodore est une marque déposée par Commodore Business Machines. 
ATARI est une marque déposée par ATARI INC. 

APPLE est une marque déposée par APPLE COMPUTER. 


IMPORTATEUR ET DISTRIBUTEUR EXCLUSIF CLJ INDUSTRIES 
CU Industries 10 place de la Bastille 75011 PARIS 

Tel (011287.78.54 
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Un bon point pour ce logiciel au thème éco¬ 
logique. Cette fois on ne pourra pas repro¬ 
cher au créateur d’encourager nos mauvais 
penchants. 

Un seul regret, la commande au clavier 
rend les déplacements incertains (Cassette 
Dialog Informatique pour Oric 1 et Atmos) 

Type : action 

Interet: ★ * * * __ 

Graphisme : * * * * _ 

Bruitage : 



Prix : 120 F environ 


iLiS&TiJ5 u fo6SM c fEto«n 



vous allez pouvoir participer à toute une 

série de matchs passionnants. Chaque 
équipe est composée de cinq joueurs et 
d'un goal. Vous contrôlez en permanence 
le joueur qui se trouve le plus près du bal¬ 
lon. Si vous possédez la balle, profitez-en 
pour vous diriger au plus vite vers les buts 
opposés. Mais vos adversaires vont tout 
faire pour tenter de récupérer le ballon. Si 
vous courez la balle au pied, votre adver¬ 
saire sera le plus rapide et risque de vous 
la reprendre rapidement. Vous allez donc 
devoir dribbler Vous pouvez aussi envoyer 





Type: simulation 


Intérêt : * * 


Graphisme ★ * * 


Bruitages : * * 


Prix : 160 F environ 


00 F environ 


STRIP POKER 

Au bluff 

Deux jeunes femmes, Suzie et Melissa, 
vous proposent une partie de poker. 
L'enjeu : chaque joueur perdant une man¬ 
che enlève un de ses vêtements. Rassurez- 
vous, vos adversaires ne sont pas d'un 
niveau très élevé et il est relativement facile 
d’en venir à bout: il suffit la plupart du 
temps d'y aller au bluff en jouant des gros¬ 
ses sommes. Bref, Strip Poker ne consolera 
pas les amateurs de cartes, pas plus d'ail¬ 
leurs que ceux qui recherchent les sensa¬ 
tions fortes. Seul intérêt d'un jeu comme 
celui-ci, amuser un instant vos invités d’une 
soirée (Artworx pour Commodore 64). 


gent par exemple en rose, toutes sauf une. 
qui se transforme en noir. Et cette couleur, 
qui varie au cours de la partie, va vous don¬ 
ner du fil à retordre. Imaginons que le 
rouge, si vous le touchez, devient noir, vous 
perdez une vie, vous essaierez donc de ne 
pas aller sur les cases rouges. Soudain, ce 
n'est plus le rouge mais le jaune qu’il faut 
éviter... Commence alors une course contre 
la montre pour éviter les mauvaises cases 
et sauter sur les bonnes, qui deviennent tout 
à coup mauvaises... L'enfer ! (Cassette 
Free Game Plot pour Oric 1 et Atmos). 

Type: habileté _ 

Intérêt ★ * * * 


Graphisme : 


* * * * 


Bruitage : ♦ ★ ★ 
Prix: n.c. 


WORLD CUP 

Marche eu dribbla 

En dépit de la clôture du championnat 
d'Europe de football et des jeux olympiques. 


le ballon à quelques mètres devant vous et 
le récupérer dans la foulée. Mais attention 
à ne pas conduire ainsi la balle dans les 
pieds de l'adversaire qui en profiterait 
immédiatement. Enfin, et c'est le jeu le plus 
intelligent, vous pouvez faire des passes à 
vos partenaires Mais là aussi, évitez de 
vous faire intercepter le ballon. Une fois 
devant les buts, essayez de prendre le goal 
au dépourvu en dribblant et en tirant au der¬ 
nier moment. Si vous tirez droit devant 
vous, vous avez toutes les chances que le 
goal ne détourne la balle en touche et tout 
serait à recommencer. Vous pouvez soit 
concourir à deux, soit représenter l’un des 
outsiders et tenter de battre le pays défendu 
par l'ordinateur. (Cassette Artic pour Spec- 
trum 48 K.) 

Type : simulation sportive 

Intérêt: ***** _ 

Graphisme : * * * * _ 

tarie : * * * 


COLORIC 

Les couleurs^h^ll 'Là 
de l'enfer 

Un échiquier rempli de cases colorées vous 
nargue : en joueur rationnel et efficace vous 
ne pouvez vous satisfaire de cet amas de 
couleurs disparates. Bondissant de l’une à 
l’autre, vous allez toutes les repeindre de 
la même couleur. Ce n’est pas difficile, un 
tableau de concordance, sur la droite de 
l’écran, vous donne les 
de transmutations: toutes les co 
dès que vous les touchez, se c‘ 


MATCH POINT 


Deux sets partout 

Match Point, nouveau jeu de tennis pour 
ZXSpectrum, se place résolument au 
niveau des meilleurs, toutes machines 
confondues. Le graphisme est exem¬ 
plaire. Tout y est. Les spectateurs 
et le tableau d'affichage bien sûr. 
mais également l'arbitre juché sur 
sa chaise, les bancs réser¬ 
vés aux joueurs, sur les¬ 
quels ces derniers vien- 
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nent reprendre leur souffle tous les deux 
jeux, et même les ramasseurs de balles, 
prêts à se précipiter le long du filet. 

Les règles du tennis sont scrupuleusement 
respectées : match en trois ou cinq sets 
selon le niveau, alternance des engage¬ 
ments, « lie break » si les deux joueurs sont 
à égalité six jeux partout. Et pour se forger 
une opinion sur les possibilités de Match 
Point, il suffit d'assister à la démonstration 
proposée par l'ordinateur. Il est possible de 
smasher, lober, «promener» l'adversaire 
d’un coin à l'autre du court. Pour affronter 
la machine en niveau «finale», un entraî¬ 
nement poussé est obligatoire, surtout si 
l'on ne possède pas de joysticks. Comme 
dans tous les sports, la marge de progres¬ 
sion est importante, ce qui renouvelle l'inté- 



explorer les différentes pièces de la station 
pour rechercher des survivants. Mais votre 
intrusion est rapidement signalée. Vous 
aurez à faire face à une horde d'ennemis. 
Vous devez tout d’abord nettoyer l'huma¬ 
nité de cette racaille avant de porter 
secours aux malheureux survivants. Un bon 
jeu d’action au graphisme agréable. (Cas¬ 
sette Imagine pour Spectrum 48 K.) 

Type : arcades _ 

Intérêt : * * * * * _ 

Graphisme : * * * * * _ 

Bruitage : * * * * _ 

Prix : 95 F environ 


rêt du jeu. 

Match Point, après quelques semaines seu¬ 
lement sur le marché, se trouve déjà en tète 
du hit-parade des ventes en Grande- 
Bretagne. Qui dit mieux? (Cassette Psion 
pour ZX S pectrum) _ 

Type : simulation sportive _ 

Intérêt : ****** __ 

Graphisme : ★ ★ ★ ★ ★ _ 

Bruitage : * * * * __ 

Prix : 99 F environ 


COSMIC CRUISER 

Les rescapés 

Après un raid surprise, l'Empire Rallom 
vient d’envahir une des stations spatiales 
de la Terre. A bord d'un vieux tacot de 
l'espace, équipé d'un unique canon, vous 
patrouilliez justement par là. Tout à coup, 
sur le canal prioritaire, un message de votre 
commandant vous parvient : « délivrez 
coûte que coûte les rescapés de la sta¬ 
tion ». Plus facile à dire qu’à faire... Cepen¬ 
dant, une idée germe dans votre esprit. Cer¬ 
tes, votre canon est incapable de percer les 
épais blindages des vaisseaux ennemis. Par 
contre, il doit être suffisamment puissant 
pour faire exploser les différentes portes de 
la station orbitale. Vous vous précipitez aux 
commandes de votre canon et détruisez les 
dites portes les unes après les autres. Armé 
seulement de votre courage et heureuse¬ 
ment aussi de votre pistolet laser, vous allez 


Mr ROBOT et son usine . 0 



Avec 22 niveaux et 26 écrans différents, décou¬ 
vrez Mr ROBOT et aidez le à accomplir ses 
taches. 

Si ces 26 écrans ne vous conviennent pas, rien 
de plus facile: Grâce à Mr ROBOT vous pourrez 
enfin créer le votre. L'usine de Mr ROBOT vous 
aidera à concevoir votre propre scénario de jeu. 
Qui a dit qu'il fallait être un programmeur pour 
créer ses propres jeux? 


Un jeu DATAMOST compatible sur: 

• Commodore CBM 64 

• ATARI série XL 

• APPLE II 


Commodore est une marque déposée par Commodore Business Machines. 
ATARI est une marque déposée par ATARI INC. 

APPLE est une marque déposée par APPLE COMPUTER. 



IMPORTATEUR ET DISTRIBUTEUR EXCLUSIF CLJ INDUSTRIES 
CLJ Industries 10 place de la Bastille 75011 PARIS 


Tel (011287 78 54 







































Bozos's nlght out : Bozo doit rentrer chez lui après 
avoir bu une quantité Invraisemblable de lus de trult 
(K7 Taskset LDT pour Commodore 6a Prix : 110 F Inté¬ 
rêt : **) 


Cybotron : combattez sans perdre une seconde les 
nombreux envahisseurs qui apparaissent sans cesse à 
l'écran. (K7 Anirog pour Commodore 64 Prix : 120 F. 
Intérêt ***) 



Décathlon: version très attendue du célèbre jeu 
d'arcades, cette cartouche bénéficie des capacités de 
la Cotecovision (Cartouche Actlvlsion pour console 
Colecovision. Prix : 350 F Intérêt ***** *1 



Hero : notre hero parviendra-t-il à sauver tous ses conci¬ 
toyens, coincés dans des galeries souterraines 7 Gra¬ 
phisme digne du C 64 (K7 Activision pour Commo¬ 
dore 64 Prix 120 F Intérêt *****) 
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Cartouches célèbres 
sur consoles, 

aujourd’hui disponibles pour 
nos micro-ordinateurs, 
futures stars en jupon, 
voici un bref panorama 
des nouveautés du mois. 
Pour ceux qui 
veulent tout savoir... 



Cavern Flghter: tentez de vous infiltrer au milieu des 
lignes ennemies et de détruire leurs installations. Un jeu 
qui exige une bonne dose de sang froid. (K7 Bug Byte 
pour Spectrum 48 K Prix : 100 F Intérêt * * * *) 



3 D Formule 1 : arriverez-vous au bout du circuit sans 
vous retrouver dans le décor 7 Pour les fanatiques du 
volant seulement (K7 Ere Informatique pour ZX8 f 16 K 
Prix : 90 F Intérêt * * *) 



Evasion + Record :deux jeux sur cette cassette Dans 
Evasion vous vous échappez d’un labyrinthe. Record est 
un jeu de réflexion inspiré de Puissance4. (K7 Sprites pour 
Laser 200 + 16 Ko 310. Prix: 95 F. Intérêt: * * * *) 



Interceptor : Prenez votre courage à deux mains et stop¬ 
pez sans attendre l'invasion ennemie qui déferle sur votre 
planète (K7EdicielpourSpecmjm48 K Prix-100 F Inté¬ 
rêt * *) 



Décathlon : principe hyper connu mais graphisme et 
animation décevants par rapport aux productions 
actuelles. (K7 Océan pour Commodore 64 Prix : 140 F 
Intérêt * *) 



Football Manager :vousdevez gérer au mieux votreclub 

de football Pas simple du tout i Rappelez-vous les mal¬ 
heurs de St-Etienne... (K7 Addltive pour Spectrum 48 K 
Prix - 100F Intérêt ***) 



Knlght Driver : vous devez maîtriser voire formule 1 dans 
ce circuit particulièrement difficile (K7 Hewson 
Consultants pour Spectrum 48 K Prix : 95 F Intérêt 

***) 
































Posky Palnter : remplissez de couleur les différentes 
cases d'un tableau en évitant vos poursuivants Un clas¬ 
sique (K7 Runsoft pour Commodore 64 Prix 99 F Inté- 


Uous etes dan* la maison du Roi 
des Gnome#• . . . n 

Fort heureusement pour vou*, il 
au dehors pour aujourd nui 


Quelle direction ? 


Le trésor du pirate : six instructions seulement. Nord, 
Ouest, Sud, Est, Haut. Bas, pour retrouver le trésor 
caché dans un labyrinthe (K7 Free Game Blot pour 
Or/c 1 et Almos. Prix : 105 F, Intérêt * * *) 


Pltfall : plongez dans les arcanes d'un monde souter¬ 
rain ellrayant en compagnie de Pitfall Harry Un best ! 
(Cartouche Actlvlslon pour console Colecovlsion Prix : 
350 F Intérêt : **♦**) 




Starwars : du tilm prestigieux de Georges Lucas, cette 
cartouche ne retient que l'aspect le plus simpliste : leu. 
leu, leu (Cartouche Parker pour Commodore 64. Prix : 
n.c. Intérêt : * ★ *) 


Loco : votre vieille locomotive à vapeur atlronte wagons 
piégés et bombes Un pur jeu de réflexes au graphisme 
lort intéressant, (K7 Alligata pour Commodore 64 Prix : 
n.c Intérêt : * *) 


Petch : votre pingouin à lort â laire pour écraser ses 
adversaires à coup de glaçons tout en rassemblant des 
diamants (K7 Runsoft pour Commodore 64 Prix : 130 F. 
Intérêt * * * *) 


Savage Fond : pour devenir le roi de l'élevage de gre¬ 
nouilles, laites prospérer les têtards d'une mare à coup 
de vers et d'amibes. (K7 Starcade pour Commodore 64. 
Prix : n.c. Intérêt * * * *) 


Styx : un remake de Démon Allack d'Imagic qui & I épo¬ 
que de son lancement suscita l'enthousiasme des 
joueurs. (K7 No Man's Land pour Oric l et Almos. Prix : 
120F Intérêt: ** + *) 


Mission Alphatr n: allez bombarder les installations 
ennemies au péril de votre vie et revenez sain el saut 
bien sûr (K7 Continentale Software pour MTX 500 et 
512 Prix: 100F Intérêt: * * *) 


Way Oui : arriverez-vous à sortir à temps de cet angois¬ 
sant labyrinthe en trois dimensions. A déconseiller abso¬ 
lument aux nerveux et aux claustrophobes. (Disquette 
Sirius pour Apple II Prix: 466 F. Intérêt: ★*■★*) 
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PI Eyed : parcourez les calés pour boire un maximum 
de bière Attention de ne pas vous laire écraser en sor¬ 
tant. Un verre ça va... (K7 Automata pour Speclrum 
48 K Prix : 95 F Intérêt * * ») 


Star Warrior : une nouvelle version du célèbre jeu Enva¬ 
hisseurs Le graphisme de Star Warrior reste assez sim¬ 
ple (K7 Vision pour Speclrum 48 K. Prix : 95 F. Intérêt : 

***> 
















































WAIDOR 

LE CHATEAU 
DE TOUS LES DANGERS 

Les meilleurs jeux d’aventure arrivent en version française ! 

Auréolé de sa première place au grand prix international du logiciel d’aventure, 
Waydor, conçu par IMS Software pour Oric 1 et Atmos, nous entraîne 
dans le dédale d’un pays mystérieux où le danger 
est omniprésent. Mais l’enjeu est de taille... 





Grimpez donc aux arbres ! 



A l’orée de la grande forêt apparaît Way¬ 
dor : un petit village que domine un château 
fort dont les remparts d'un sinistre gris tom¬ 
bent dans l’eau sale de ses douves. Une 
construction austère et puissante, dont la 
vue seule provoque le frisson. 

Il faudra bien surmonter sa peur et tenter 
de pénétrer dans la forteresse pour avoir 
quelque chance de découvrir les huit tré¬ 
sors cachés de Waydor. 

Ce jeu de rôle pour Oric 1 et Atmos est 
entièrement en français, ce qui facilite la 
tâche des intrépides chercheurs de trésors. 
Il est agrémenté d’un graphisme assez sim¬ 
ple mais réussi, qui n’apporte pas par lui- 
même d’informations — les détails sont 
donnés par le mode texte — mais qui rend 
le jeu beaucoup plus agréable. 

Comme pour tout jeu de rôle qui se res¬ 
pecte, les indications données sont rédui¬ 
tes au strict minimum, à savoir trois ou qua¬ 
tre instructions. Découvrir le vocabulaire 
accepté ne sera pas le moindre travail. 
Mieux vaut jongler avec les synonymes... 
Préliminaire obligatoire : reconnaître le ter¬ 
rain et dresser l’inventaire de tous les objets 
disponibles, dont plusieurs vont se révéler 
rapidement indispensables. Comment visi¬ 
ter des grottes, utiliser un passage secret 
ou avoir la plus petite chance de sortir 
vivant d’un labyrinthe si l’on n’a pas 
emmené avec soi une lampe que l’on 
n’aura pas oublié de remplir de pétrole 9 
La visite de certains lieux se montre parti- 
culèrement périlleuse, comme par exemple 
la crypte de la chapelle, dans laquelle rôde 
un vampire qui vous sautera au cou dès la 
première occasion. Dommage, car elle 
recèle des objets bien tentants. Une conso¬ 
lation : la deuxième crypte est accessible 
également par le labyrinthe. Mais attention, 
pour se repérer dans ce dédale de salles, 
il faut un certain entraînement. 

Les premiers efforts tendront à trouver le 
moyen d’entrer dans le château. Des dons 
de bricoleur seront fort utiles pour fabriquer 



...car tous les objets sont utiles 




^ Ce bruit étrange est le signe d’une découverte 
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Brr... ! Le décor n'est pas très engageant. Cette salle 
ne présente pourtant pas de danger particulier. 
Allez de l’avant ! 



Un passage secret presque « civilisé • 
et la grille, termé à clé, ne devrait pas 
vous résister longtemps. 



Les grottes recèlent parfois des objets 
Indispensables è la poursuite de la quête. 
A condition de pouvoir les en sortir ! 



La salle de garde est surveillée 
par un soldat à l'allure tort peu engageante. 
Il faut pourtant tirer le levier. 



avec les moyens du bord les objets indis¬ 
pensables. Un marteau, quelques clous et 
des planches sont parfois d’un grand 
secours ! N'oubliez pas non plus que les 
cimetières peuvent livrer des secrets, à 
condition de savoir lire les phrases énigma¬ 
tiques gravées sur les pierres tombales. La 
curiosité n’est pas toujours un vilain défaut, 
et grimper aux arbres un simple amuse¬ 
ment. Il va sans dire que sans clés, bien des 
portes restent désespérément closes... 

L'énigme du lit 
encore tiède 

Dans la première partie du jeu, vous ne ren¬ 
contrerez âme qui vive. Vous pourrez entrer 
à loisir dans la forge, la baraque du bûche¬ 
ron ou dans l’atelier. Il est inutile de cher¬ 
cher à ouvrir à tout prix une grille dont la 
serrure est invisible, mais beaucoup plus 
efficace de chercher à atteindre cette 
même grille par son autre côté, en utilisant 
le passage secret que vous n’aurez pas 
manqué de découvrir facilement. 

Trouver l’entrée du château de Waydor 
exige une bonne préparation. Hélas ! La 
joie d’accéder enfin dans les premières sal¬ 
les est immédiatement tempéré par la ren¬ 
contre, dès la salle de garde, d’une senti¬ 
nelle à l’allure patibulaire et d’humeur 
méchante. La qualité de son armement 
empêche toute attaque et il se refuse obs¬ 
tinément à tirer sur un levier, ou à ouvrir des 
portes. Heureusement, vous ne tarderez 
pas à trouver le point faible de ce soldat : 
la cupidité. Achetez-le. et la voie sera libre. 
Ce n’est qu’ensuite qu’il sera possible de 
chercher à percer le secret du mécanisme 
baissant le pont-levis, lequel permettra 
d’aller chercher tous les objets que l’on 
aura pris soin d’accumuler de l’autre côté 
des douves. 

Car la quête des trésors ne fait en réalité 
que commencer. Le château n’a pas fini de 
révéler ses dangers et de susciter de nou¬ 
velles énigmes. Qui a dormi dans le lit 
encore tiède? Comment décrocher 
l’échelle de corde dont l’utilité est évidente 
mais qui est hors d’atteinte? Que faire de 
la ceinture de chasteté...? Trouver des 
réponses à toutes les questions qui surgis¬ 
sent exige toujours du temps. Pour réaliser 
un pas en avant dans l’aventure, il faut sou¬ 
vent rassembler des objets trouvés à des 
endroits fort différents. Et comme le nom¬ 
bre d’objets que l’on peut porter est très 
limité, on se trouve continuellement con¬ 
fronté à des choix difficiles. Que prendre, 
que donner, que garder? 

Le «sel» de Waydor vient justement de 
l’accumulation de ce genre de casse-têtes. 
L’«action» y est en revanche beaucoup 
plus limitée. Waydor est un jeu de rôle clas¬ 
sique et compliqué à souhait. L’acharne¬ 
ment, que vous ne manquerez pas de 
déployer, suffira amplement à vous faire 
perdre le sommeil. 

Patrice DESMEDT 



La découverte du château est pleine 
d'imprévus. Voici une rencontre qui prend la valeur 
d'un terrible avertissement. 



La cuisine, dans laquelle vous risquez 
d'apprendre bien vite que la curiosité peut parfois 
se révéler fort dangereuse. 



Le château est habité: ce lit 
défait le prouve. Mais que faire de la ceinture 
de chasteté qui traîne à côté ? 



La cour du château. N'omettez aucun détail et 
persévérez dans vos recherches et 
vos tentatives. Cet endroit est important. 
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Venez vous éclater à la plus grande rencontre 
de boxe sur ring électronique organisée pour la première fois en France 
De nombreux lots sont à gagner 

un ordinateur pour le vainqueur 

Pour pouvoir vous exploser durant ce championnat il vous suffit de vous inscrire 
entre le 15 et le 30 octobre chez ELECTRON (adresses ci-dessous) 

Les éliminatoires entre le 15 et le 30 novembre donneront lieu à une finale délirante 

le dimanche 2 décembre 1984. 


LES JEUX ELECTRONIQUES DU FUTUR AU PRESENT 

117, avenue de Villiers. Paris 17e. Tél 766.11.77 / 163, avenue du Maine. Paris 14e. Tél 541.41.63 
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Redécouvrez une variante du célèbre Awari, une classique du jeu de réflexion 
destiné ici aux possesseurs de la calculette Canon X07. 


Le jeu africain d'Awari existe en plusieurs 
versions mais le but du jeu reste identique. 
Vous jouez sur un damier à douze alvéoles, 
soit deux fois six alvéoles mises face à face 
plus deux à chaque extrémité qui servent 
à stocker les pions remportés. Au départ, 
les douzes alvéoles contiennent chacune 
quatre coquillages. 

PRINCIPE DU JEU 

En temps normal, Awari se joue à deux, 
mais dans la version que nous vous propo¬ 
sons ici. la calculette fera office de parte¬ 
naire. La règle du jeu est simple : les d%ux 
adversaires jouent à tour de rôle. Au pre¬ 
mier tour, chaque joueur s'empare de qua- 
tre coquillages, pris dans une alvéole quel¬ 
conque. pour ensuite les disperser un par 
_n dans 'es alvéoles suivantes : ceci dans 
5 sens inverse des aiguilles d'une montre. 
Si vous effectuez un tour complet en dépo- 
sant à chaque fois un coquillage, il faut 
a :rs saute' la case départ et continuer la 
: s - ' oution. Le joueur ayant déposé son 
er coquillage dans une alvéole qui en 
: : -rie dé : à un ou deux, peut prendre tout 
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ce qu’elle contient. Attention, si les cases 
précédentes, contiennent elles aussi deux 
ou trois coquillages, ils peuvent être pris 
également et ainsi de suite. Il n'est pas pos¬ 
sible de bloquer le jeu de son adversaire ; 
si ce dernier ne possède plus qu'un seul 
coquillage, vous devrez en déposer de son 
côté pour qu’il puisse jouer. 


Le gagnant sera le joueur ayant récupéré 
au moins vingt quatre coquillages. La règle 
du jeu peut sembler d'une grande simpli¬ 
cité. mais il vous faudra redoubler d'ingé¬ 
niosité et de stratégie pour contrer la cal¬ 
culette avec efficacité. 

RÈGLES PARTICULIÈRES 

Si vous ne possédez pas de calculette, vous 
pourrez toujour disputer la partie avec un 
ami. Dans ce cas, l'un des joueurs rempla¬ 
cera la calculette. Les règles du jeu reste¬ 
ront strictement les mêmes. 

COMMENT JOUER 
AVEC VOTRE CALCULETTE 

Entrez le programme dans votre calculette 
Canon X07, puis faites « RUN » pour débu¬ 
ter la partie. Quatre coquillages sont alors 
disposés dans chacune des douzes d'alvéo¬ 
les. Vous jouez à tour de rôle avec la cal¬ 
culette. Vous utiliserez la ligne du bas, celle 
où les cases sont numérotées tandis que 
votre Canon X07 s'attribuera la ligne du 
haut. Inutile de tricher, la calculette vérifie 
les coups joués. 


















1 CLS :FORX=0 TO 11 

2 ON ERROR GOTO 63 

6 LOCATE X)2 

7 PRINT" *AWARI*" 

8 IF X=5THEN GOSÜB 9000 
10 NEXT X 

12 CLS 

14 CLS :FOR G=1 TO 19 
16 LOCATEG,0:PRINT"*" 

1.7 LOCATEGj 3 :PRINT"X" 

18 NEXT G:CLS 

19 DATA 0 

20 DIM M C13 3 :DIM BC13D:DIM CC50D : READ N 

21 PRINT:E=0 

27 FOR 1=0 TO 12 

28 ACID=3 

29 NEXT I 

30 0=0 

32 CCND=0:AC13D=0:AC6D=0 
37 GOSÜB 506 

40 PRINT"UOTRE TOUR"î:GOSUB 108 

47 IF E=0 THEN 82 

49 IF W=H THEN 107 

52 IF E=0 THEN 82 

63 PRINT" JE JOUE " ;GOSÜB 800 

65 IF E=0 THEN 82 

72 IF W=H THEN PRINT":GOSUB 800 
76 IF E>0 THEN 37 

82 PRINT :PRINT" 9 ame - ouer" :FOR F = 1 TO 100 

ïNEXT F 

86 D=AC6D-AC133 

87 IF D<0 THEN PRINT"JE GAGNE PAR ;-D;" 
POINTS":GOSUB9000:GOTO21 

90 N=N+1 

92 IF D=0 THEN PRINT"e9allte.."=GOTO 21 
97 PRINT"UOUS GAGNEZ PAR " ;Dj" POINTS ": 
GOSÜB9000:GOTO 21 

107 PRINT"ENCORE " 

108 INPUT U 

115 IF Ul<7 THEN IF W>0 THEN U=UI-1 :GOTO 1 
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120 PRINT"INCORRECT" :GOTO 107 
137 IF ACWD=0 THEN 120 

142 H=6 

143 GOSÜB 200 
155 GOTO 506 
200 X=W 


202 GOSÜB 602 
206 E=0 

208 IF X>6 THEN X=X-7 
212 0 = 0+1 

214 IF 0<9 THEN CCND=CCND*6+X 

217 FOR 1=0 TO 5 

220 IF AC 13 00 THEN 230 

225 NEXT I 

226 RETURN 

230 FOR 1=7 TO 12 

232 IF ACID O0THEN E=1 :RETURN 

237 GOTO 225 

506 FOR 1=12 TO 7 STEP-1 

508 GOSÜB 582 

510 NEXT I 

513 1=13 

518 GOSÜB 582 

522 PRINT" "50C6Dî 

526 FOR I=0TO 5:G0SUB582 

‘ 3 32 NEXT I 

535 PRINT:RETURN 

582 IF AC ID <10 THEN PRINT""; 

^86 PRINT ACID; ‘RETURN 
602 P=ACUD :ACUD=0 

605 FOR P=P TO 1 STEP-1 

606 U1=LI+1 • IF Ul> 13 THEN U=UJ-14 
610 ACLI1 =ACUD + 1 

612 NEXT P 

616 IF ACU3 = 1 THEN IFU06THEN IFUI013 TH 
EN IFAC12-UDO0 THEN 626 
620 RETURN 

626 ACHD=ACHD+AC12-WD+l=ACWD=0=AC12-WD-0 

627 RETURN 
800 D=-99-H=13 

805 FOR 1=0 TO 13 

806 BCID=ACID 

807 NEXT I 

810 FOR J=7 TO 12 
812 1F AC J D=0 THEN 890 

815 B=0:uJ=J 

816 GOSÜB 602 

820 FOR 1=0 TO 5 

821 IF AC 13=0 THEN 845 
825 L=ACID+I:R=0 

830 IF L>13 THEN L=L-14:R=1:GOTO 830 
835 IF A C L D = 0 THEN IF L<>6 THEN IF L<>13 
THEN R=A C12-LD+R Suite du programme p. 61 
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fg Si 


M* ' llill 

9> • -iilh 




J® 

ù". 

î 1 • HW 

i JhH 



jüMwr 

AWALI 

PROGRAMME DE JEU POUR CANON X07 

842 IF R>Q THEN Q=R 
845 NEXT I 
850 Q=AC133-8(63-0 
852 IF 0>8 THEN 875 

855 X=J 

856 IF X>6 THEN X=X~7 
860 FOR 1=0 TO N-l 

862 IF CCND*6+X=CCfIJ/6-C7-0D+. 1D THEN Q 
= 0-2 

870 NEXT I 

875 FOR 1=0 TO 13 

876 ocn=ecn 

877 NEXT I 

880 IF 0=>D THEN T=J :D=Q 
890 NEXT J 

892 U=Y:PRINTCHR$C42+UD5 :GOSUB9000 =CLS =G 
0T0 202 

900 FOR 1=0 TO N-l 
905 PR INTOC I) 

910 NEXT I 

9000 FOR G=1 TO 200 -NEXT G :BEEP10,5 :BEEP 
5,2:BEEP10,5:RETURN 


J 

1 



1 

1 


J 


J 

J 


Dessin Jérôme TESSEYRE 
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LE VOYAGE IMPOSSIBLE 

Perdu dans une lointaine galaxie, vous traversez 
une zone truffée de météorites. Vous n’avez plus assez d’énergie 
pour utiliser votre bouclier thermique. Afin d’éviter toute 
mauvaise rencontre, faite monter ou descendre votre vaisseau intergalactique 
à l’aide des touches Q et Z de votre Laser 200. 



10 

20 

22 

24 

25 

27 

28 

29 

30 
50 
60 
70 
80 
96 
100 
105 
110 
120 
125 
130 
132 
135 

140 

141 
145 
148 
150 
152 
180 
190 
200 
205 
210 
22ü 

230 

240 


L=0:Y=15 

CLS : PR I HT PR I NT TRBC 11 ); 

H 
[« 

N 


PRINT : INPUT"NIVEHU C1 H 30 ) "; N 
PRINT : PRINT"LA TOUCHE M PERMET DE 
PRINT : PRINT"Lfl TOUCHE N PERMET 
FOR 1=0 TO 5000 : HEXT 
MODEC1) 

C0L0R2 

FOR 1=0 TO 127 
SE TC 1.9): SETC 1,26 > 8 NEXTI 
FOR 1=10 TO 25 
SETC 125, I > 8 SETC 12771 > •• NEXT I 
FOR 1= 5 TOI23 STEP N 
J=INTC RNDC16 > )+9 
SET C I .• J ) : NEXT I 
C0L0R3 

FOR X=1 TOI25 
IF X=124 THEN GOTO200 
IF POINTCX.Y )=2 THEN GOTO 300 
L=L+2 ^ SETC X.- Y > 

R=CINTCRNDC9 > ) ) 8 SOUNDR,1 
K$=INKEY$ 

IF K$=" 11 THEN V=Y = GOTO ISO 
V=Y 

IFK$="Q" THEN Y=Y-1 
IF K$="Z" THEN Y-Y+l 
IF Y<10 THEN Y»10 
IF Y>25 THEN Y=25 
RESET ( X. V ) 8 NEXT X , » 

PRINT : PRINT : CLS 

PR INTTflBC 10 >; "EilHSJsKUlaKiii" 8 PRINT 8 PR 1 NT "## SCORE ## " ; L 
PR I NT = PR I HT 11 BONUS 8 IRM" 8 L=L+100 
FORI = 1T09 8 SOUND1,2 8 NEXT1 
PRINT 8 1NPUT"VOULEZ-VOUS CÜNTIHUER C O/N> 

N=N-.5 8 IFN<=0THENN=0.5 
G0T028 


R$: IFR$="N"THENEND 


300 REM PERTE 

310 FOR I =9 TO 1 STEP -1 8 SOUND 1,2 8 NEXT I 8 CLS 8 PR I NT 8 PR I NT 8 PR I NT 8 F‘R I NT 8 PR I NT 

320 PRINTTRBC 10); "EïliaalllJfiKiæïr 8 PRINT 8 PRINT 

330 PRINTTRBC10)"#### SCORE ####";L 8 PRINT 8 PRINT 8 PRINT 8 PRINT 


340 END 
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GREENSOFT: DES JEUX 



le tableau ci-contre : 
est extrait du catalogue 
GreenSoft !... plus de 300 
titres proposés en vente 
par correspondance ! 

Des titres présentés en cassettes, 
cartouches ou disquettes et classés 
par type d’ordinateur ou de console. 
Vous trouverez vite ceux qui vous plai¬ 
ront, à vous... et à votre compagnon 
favori : Atari, Commodore, Oric, Apple, 
Spectrum, IBM... ou autre. 


Pour commander, deux solutions : 


1. Vous remplissez uniquement le bon 
de commande «tarif». Et vous restez 
totalement libre de ne plus rien nous 
commander (mais vous ne bénéficiez 
pas des avantages du Club). 

2. Vous remplissez la demande d’adhésion 
au Club. Et vous bénéficiez ainsi de 
la remise spéciale dès votre première 
commande. 

C’est déjà un gros avantage, mais il 
y en a bien d’autres à découvrir ! 


CLUB GREENSOFT 

Ses avantages sont nombreux. D’abord 
les prix, bien sûr ! Des prix spéciaux 
réservés aux adhérents : -10 % mini¬ 
mum, même sur les titres les plus célè¬ 
bres ou les plus nouveaux. Et des réduc¬ 
tions pouvant atteindre -20 % et même 
-30 % sur les promotions. 

Ensuite, la possession d’une carte de 
membre, avec n° de code personnel donne 
accès à la commande ou au service- 
conseil par téléphone (93) 30.34.59 ... 
à une information sur toutes les nou¬ 
veautés... et même à un service «achat/ 
vente de matériels» (console ou micro). 

Enfin, les membres du Club reçoivent 
gratuitement le catalogue... plus un 
petit cadeau de bienvenue... plus un 
cadeau de parrainage chaque fois qu’ils 
font entrer un ami au Club ! 

En échange de tous ces avantages ? 
Vous vous engagez simplement à com¬ 
mander un logiciel chaque trimestre 
pendant un an : celui de votre choix, ou 
celui de notre «Sélection trimestrielle» 
qui vous est envoyé automatiquement 
(contre remboursement) si vous n’avez 
pas effectué votre choix (au dernier jour 
de chaque trimestre)... ou si vous préférez 
nous faire confiance. 






JEUX D'AVENTURE__ 

TRANSYLVANIA_ PENGUIN 

TH EQUEST___ PENGU IN 

TIM E JONÊ__ SIERRA ONLINE 

DALLAS *_ DATAS0FT 


SANDS O F E6YPT 
L'AIGLE D^DR_ 

WWOOB _^_ 

FANTASIA DIAMOND HEWS0N CONSUL TANT 
TITANIC 


DATA SOR 
LORICIELS 
IMS 


TRASHMAN 


RANDR 


■or 

300F 

990 F 
195F 


360F 


140F 


2061 


140F 


640 F 


JEUX 0E ROLES 


TME RI N6 OUEST 
SORCE LLERIE I _ 
SORCELLERIE 2 


PENGUIh 


JJLTIMA II 
EXOOUS ULTIMA III 


HACHETTE 

HACHETTE 

ÛONLINE 


MF 


45 

JEUX DE SIMULATION 
















RUN FOR THE MONET SCARBOROUGH 



330 F 


5601 




360F 







590F 

46 

FLIGHT SIMULATOR SUBLOGIC 



190 F 


490 F 




490 F 


610 





6401 

47 

PILOT INFOGRAMES 












190F 

250 F 


48 

MILLIONNAIRE BLUE CHIP 



120 F 


120 F 




420F 




SOFTS UTILITAIRES ET GRAPHIQUES 



49 

50 

THE COMPLETE GRAPHIC SYSTEM PENGUIN 



990F 














PAPER GRAPHICS PENGUIN 



190 F 














51 

GRAPHIC MAGICIAN PENGUIN 



490 F 


450F 




450 F 








52 

MOVIE MAKER PRENTICEHALL 



550F 


550F 




550F 









* 

• 

C 1 ° 1 t | F | B , 

» 

1 

J 


LL 

M 

N 

0 

F 




Pour connaître la référence de votre commande choisisse/ la lettre correspondant à votre machine et h votre format 
au bas du tableau et aioutez le numéro porté dans la colonne de gauche correspondant au produit que vous désirez 
Ex pour commander HERO. si vous possédez un ATARI MICRO, vous indique/la référence F 12 


LES NOUVEAUTES 



- 



nuM s' I ° U '“ , f , rr.r 


Offre iimitée 


































































































































































































ET DU SOFT A PRIX CLUB 


LES PROMOTIONS 





t O u 


SPECIAL MAC 


Sov« P"' *** "" V e ,,, é. 

SS,- 


aux membres du Club 

— «oht' 


«U* 

c *" L' 

Pu* "°"£ u«v 

PoxClub 


-JÏS», 

dW ««P" w 





BULLETIN D’ADHESION AU CLUB à renvoyer 
GreenSoll BP 143 MC 98003 Monaco Cédex 


Je désire m’inscrire au Club GreenSoll cl bénéficier 
ainsi de tous les avanlages réservés A ses membres 
Je m'engage A choisir dans le catalogue GreenSoll 
el A commander au moins un logiciel de |eux par tri¬ 
mestre pendant un an Dans le cas où |e n'aurais pas ellec 
lué mon choix avant le dernier tour de chaque trimestre, l’ac¬ 
cepte de recevoir contre remboursement la -Sélection du trimestre- 
adaptée à mon ordinateur ou A ma console J’ai bien noté que mon adhésion ne 
prendra elle! qu'aprés ma première commande A I expiration du délai d’un an. si |e 
suis satisfait des services du Club GreenSoll. l'accepte que mon adhésion soit renoii 
velée d'année en année, à chaque date anniversaire Si |e ne souhaite pas la renou 
veler. te vous préviendrai par simple lettre avant la lin de mon adhésion 


Date 

pifr-vla- a# b mention manu-aila -lu ci approuvé- 
Pool le* msrséor* «rjnAluif il.*» patent. 

Attention une signature rmitce <"i l«M*N> peut entialnn 
de» poonutev pénale» (an ISO et suivant» du Code PénalI 

Votre carte personnelle vous sera adressée 
dans un délai de 3 A 4 semaines 


BON DECOMMANDE 



Tilres désnés 


Rél Prix taril 


F 

F 

F 

- F 

Prix -Club- -10 % A déduire _F 

F 

+ Jeulx) en promotion F 

F 

F 

- F 

Participation aux Irais d'envoi _ 20 [ 

Total A payer — F 

Je recevrai gratuitement le catalogue du Club GieenSolt 

Je passe dés maintenant ma 1ère commande que |C légle pat I I <i«'i|uv tv» 
' | chût,—- p—u*i I mandai Mro libellé A l'ordre de GreenSoll 
U Je préfère régler ma commande au facteur 

A remplir en caractères d'impnmene 

Nom Prénom 

Adresse 

Code Postal Ville ou localité 

Téléphone Date de naissance 

Marque et type de l’ordinateur ou de la console 


Je suis dé|A membre du Club, mon n° de catle est ,—■ . i - ■ 

I- 


r 


BON DE COMMANDE POUR LES NON-ADHERENTS IA pnxtanfl A renvoyer A GreenSoll BP 143 MC 98003 MONACO Cédex 


Je ne désire pas actuellement adhérer au Club GreenSoll Je vous passe néanmoins 
la commande suivante, sachant qu elle ne me donne pas droit aux avanlages réset 
vés aux adhérents 

Titres désirés Rél Pnx tard 


F 

F 

F 


Partie A remplit en caractères d'imprimerie 

Nom Prénom 

Adresse 

Code postal Ville ou localité 

Téléphone Date de naissance 

Marque et type de l'ordinateur ou de la console 


- F 

Participation aux Irais d’envoi _ 20 F 

- F 

Je désire recevoir le catalogue GreenSoll □ oui □ »or _ <20 Fl 

Total A payer “ F 

Cc,.eeu.baoc.u. 

□ Je joins mon règlement par □ chiqua pomi libellé à l’ordre de GreenSoll 

D mandat-lama 

□ Je préfère régler ma commande au lacleur 
T 1084 


Date SIGNATURE OBLIGATOIRE 

précédée de ta mention 
manuscrite et approuvé. 

Pou» la» mineur» signature de* parmi» 

Attention une uçnatute imitée i*u fakAée peut enltaincr 
de» pour»une* pénale» (ait 150 ai suivant» du Coda Pénal) 



































LUDiC 



LE PIPER DE LA PEUR 

« Flight jacket» bouclé, ceinture assurée, vous poussez la manette des gaz 
de votre Piper PA 28 181 Asker II. Mais la purée de pois s’est encore épaissie 
et il va falloir voler aux instruments. Peu importe. Entre vos mains, 
ce monomoteur à hélice, avec sa vitesse maximum 
de 240 km/h et son train d’atterrissage non rétractable est un engin redoutable. 
Feu vert ! La porte du hangar s’ouvre. Flight simmulator II, 
création diabolique de Sub Logic, lance un nouveau défi 
aux possesseurs de Commodore 64 et d’Apple. 



sous-entend, qu'après avoir décollé, si vous 
oubliez ce détail et que vous tablez sur une 
altitude de 0 pour atterrir, vous vous cras- 
herez lamentablement ! L'indicateur de 
virages vous fournit une approximation de 
votre vitesse de rotation II vous indique 
aussi et surtout si votre virage est coor¬ 
donné ou pas. parmètre très important 
comme nous le verrons par la suite. Le 
gyroscope vous donne votre cap de façon 
plus précise que le compas magnétique 
mais il a besoin d'être réétalonné réguliè¬ 
rement. Enfin, l'indicateur de vitesse verti¬ 
cale vous donne votre vitesse ascention- 
, nelle ou descentionnelle, mais prenez 
• garde : cet instrument ne mesure en fait 
que les changements de pression d'air et 
saféponse n'est pas immédiate. Il ne fau¬ 
dra "donc surtout pas s'y cantonner pour 
‘ stabiliser votre appareil en vol horizontal 
et vous devrez plutôt compter sur les indi¬ 
cations de l'horizon artificiel Les autres 
postes de contrôle concernent les systè- 


La partie supérieure de l'écran vous dévoile 
la piste d’atterrissage et les structures envi¬ 
ronnantes en trois dimensions. La moitié . 
inférieure de l'écran représente les diffé¬ 
rents cadrans que vous aurez à consulter 
pour mener à bien votre entreprise. Avant 
toute chose, commencez par vous familia¬ 
riser avec ces instruments. Un indicateur 
vous renseigne sur votre vitesse relative en 
nœuds (1 nœud équivaut à 1,853 km/h). Cet 
instrument mesure en fait la pression d'air 
et sera influencé par la vitesse du vent. 
Ainsi vous ne pourrez pas connaître votre 
vitesse exacte (240 km/h au maximum) par 
rapport au sol. 

L'horizon artificiel, très classique, vous per¬ 
met de visualiser votre position tant par rap¬ 
port à l'horizontale que par rapport à la ver¬ 
ticale. L'altimètre indique votre altitude en 
pieds au-dessus du niveau de la mer. Cette 
précision est capitale à retenir. Ainsi, sur 
le sol même de l'aéroport, vous pouvez lire 
une altitude de 700 pieds environ. Cela 



4. Toujours la piste,vue arrière 



2. La piste d'envol, vue latérale 




5. Visualisation au radar 



3. Vue latérale, en blanc l'aile du Piper 



6. Quelques instants après le décollage 
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mes de radio et d'aide à la navigation et 
l'état des différents éléments de votre avion 
(moteurs, volets, réservoirs et autres). Ces 
quelques notions assimilées, vous allez 
pouvoir commencer votre premier vol. Bou¬ 
clez votre, ceinture et en route pour le 
grand voyage ! 

L'art et la manière 
du savoir décoller 
Les commandes sont accessibles, soit au 
clavier seul, soit en combinaison avec un 
ou deux joysticks au choix. Elles réagissent 
quasi instantanément. Finies donc les dou¬ 
loureuses secondes d’attente auxquelles 
les précédents simulateurs nous avaient 
habitué. Le programme sélectionne au 
départ le vol le plus facile. Le temps est 
beau, sans vent. L'altimètre et le gyroscope 
sont étalonnés. 

Les moteurs sont déjà en marche. Les 
contrôles de mélange du carburant et sa 
répartition dans les deux réservoirs est 
automatique. Enfin, lors des virages, l’ordi¬ 
nateur seul coordonne les commandes. 
Pour ce premier vol, vous allez vous 
contenter d'une rapide reconnaissance. 
Commencez tout d'abord par centrer votre 
avion au milieu de la piste. Mettez un mini¬ 
mum de gaz et pivotez lentement. Une fois 
centré, coupez les gaz et freinez pour 
immobiliser l’appareil. Cependant, bien que 
cela soit formellement interdit sur les ter¬ 
rains d'aviation, il est ici possible de décol¬ 
ler hors piste, votre petit avion acceptant 
les secousses occasionnées par les irrégu¬ 
larités du terrain. Mais il vaut nettement 
mieux décoller de façon réglementaire. Fai¬ 
tes maintenant un rapide check-list pour 
vérifier les différents paramètres. Vous allez 
pouvoir entamer la procédure du décollage. 



7. Vous gagnez de l'altitude... 



10. Le radar, toujours là pour vous orienter 


Le Piper e st un avion doté d'une portance 
élevée, c'est à dire qu'il n'est pas indispen¬ 
sable de sortir les volets pour décoller. Mais 
prenez dorénavant la bonne habitude de 
positionner les volets à 25°. 

Maintenant, poussez le régime du moteur 
à son maximum. Dès que l'avion aura 
atteint une vitesse comprise entre 48 et 
53 nœuds, actionnez le gouvernail d'une 
profondeur de deux crans et vous ne tar¬ 
derez pas à décoller sans encombre. Le sol 
s'éloigne et l'indicateur de vitesse ascen- 
tionnelle commence à bouger. Si vous aviez 
sorti les volets, vous allez bientôt devoir les 
rentrer ; ils ne feraient que vous ralentir et 
vous gêneraient dans votre ascension. 
N’adoptez pas une pente ascentionnelle 
trop forte sous peine de courir à la catas¬ 
trophe certaine. Votre puissance est limi¬ 
tée. Le Piper n'est pas un avion avec lequel 



8. Vous voici équipé de mitrailleuses... 



11. Surveillez votre assiette... 


on peut se permettre de monter en chan¬ 
delle. Si vous tentiez la chose, vous décro¬ 
cheriez très rapidement et à cette altitude, 
vous n'auriez guère d'espoir de reprendre 
le contrôle de votre avion avant qu'il ne 
s'écrase au sol... 

Toutes les chances 

de tomber en vrille 

Une fois atteinte votre altitude de croisière, 
stabilisez-vous à l’horizontale en jouant 
conjointement sur le régime du moteur et 
l'inclinaison du nez de l'appareil. Vous allez 
pouvoir tranquillement survoler la région de 
l'aéroport. Votre champ de vision depuis 
votre cockpit est très-vaste et vous pouvez 
regarder dans huit directions différentes, y 
compris vers l'arrière de l’appareil. Le radar 
vous donne une représentation plus synthé¬ 
tique de la région que vous survolez, res- 



9. ... et (in Drêt à décoller 



12. Et gare aux virages ! 
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LUDiC 



semblant à une photographie aérienne. Il 
dispose d'un zoom avant et arrière, permet¬ 
tant d'embrasser un très large champ ou 
au contraire de vous concentrer sur une 
zone très précise. 

Jusqu'à présent, vous avez volé tout droit 
et si vous ne voulez pas trop vous éloigner, 
il va falloir taire demi-tour. Inclinez votre 
appareil et entamez le virage. Vous perdrez 
une altitude proportionnelle à l'importance 
de l'inclinaison de l’appareil. Il faudra bien 
sûr songer auparavant à élever le nez de 
l'appareil en conséquence pour éviter le 
décrochage. Si vous avez viré vraiment sec, 
sans prendre de précautions, vous avez 
toutes les chances de tomber en vrille et 
à partir de là, à moins d’être un pilote émé¬ 
rite, votre seul recours sera... de fermer les 
yeux et de recommander votre âme ! Mais 
fort heureusement pour vous, vous aurez 
lu nos conseils et évité le pire. Commencez 
à redresser l'appareil lorsque le gyroscope 
indique une différence de 10° par rapport 
à la direction voulue. En effet, ce rétablis¬ 
sement n'est pas immédiat et si vous vous 
y prenez trop tard, vous risquez fort de 
dépasser l'objectif choisi. Vous pouvez 
maintenant descendre progressivement par 
palier. Cette progression doit être rigou¬ 
reuse car si vous piquiez de façon trop 
importante, vous dépasseriez la vitesse 
limite et les structures de l'appareil n'y 
résisteraient pas. 

Une fois parvenu à basse altitude, vous 
allez devoir vous aligner sur la piste. Pour 
cela, plutôt que de vous fier au vol à vue, 
quelquefois difficile à évaluer, il est préfé¬ 
rable de recourir au radar, beaucoup plus 
pratique. L'alignement sur la piste n'est 
guère une chose aisée et vous risquez 
d'avoir à effectuer de nombreux passages 
avant d'y parvenir. Mais l'habitude aidant, 
cette manœuvre vous paraîtra de plus en 
plus abordable. Une fois aligné, vous allez 
entreprendre la procédure d'atterrissage 
elle-même. C'est de loin le plus difficile et 


vous risquez de « casser du bois » au début. 
Ne vous découragez surtout pas, car vos 
efforts seront récompensés. Pour atterrir, 
il vous faudra diminuer de façon importante 
la vitesse de l’appareil, sortir les volets gra¬ 
duellement, pour vous freiner bien sûr, mais 
aussi pour augmenter la portance de l'appa¬ 
reil et amener votre avion à un pied ou deux 
I au dessus du sol. Diminuez encore votre 
f vitesse jusqu'à décrocher, tout en faisant 
, monter le nez de l'appareil. A l'instant où 
les roues touchent le sol, votre gouvernail 
de profondeur doit être en position d’ascen¬ 
sion quasi-maximale. Le bruit du choc des 
roues contre la piste et la vision de cette 
même piste se déroulant devant vous j 
confirmeront le bon déroulement de l'atter- ■ 
rissage. Actionnez le frein de façon répé¬ 
tée et vous ne tarderez pas à vous arrêter 
sans encombre. Pour un bon atterrissage, 
votre alignement doit être parfait et il est 
hors de question de vouloir corriger en 
catastrophe au sol. Vous n'arriveriez qu'à 
faire capoter l'avion, qui n'est guère prévu 
pour prendre ses virages sur les chapeaux 
de roues. Ouf, opération réussie ! Prenez 
quelques instants de repos mais ne descen¬ 
dez pas encore de l’appareil. Il faut main¬ 
tenant le conduire à la zone d’entretien où 
le personnel au sol vérifiera les moteurs et 
fera le plein en carburant. Vous allez main¬ 
tenant pouvoir envisager un vol sur une plus 
grande distance. 

Le « monde » dans lequel vous évoluez cor¬ 
respond à un carré de 16 000 km de côté. 

Il couvre les Etats-Unis et s'étend au 
Canada, au Mexique et aux Caraïbes. Il 
comprend quatre vingts aéroports diffé¬ 
rents situés près de Seatle, Los Angeles, 
Boston-New York et dans l’Illinois. La repré¬ 
sentation de chaque aéroport est parfaite¬ 
ment exacte car elle est basée sur des pho¬ 
tographies aériennes et des plans réels. 
Choisissez un autre aéroport, pas trop loin, 
et notez sa direction et la fréquence radio 
de sa balise. Placez-vous sur la piste de 
décollage, faites votre check-list et envolez- 
vous. Vous avez alors deux options. Vous 
pouvez bien sûr décider de voler à vue. en 
vous fiant à votre gyroscope et à votre 
radar. Mais vous pouvez aussi décider 
d’expérimenter les systèmes d'aide à la 
navigation dont vous disposez. Le plus inté¬ 
ressant est sans doute le VOR. Une station 
VOR au sol émet en haute fréquence un 
signal très directif. Cette émission se fait 
dans toutes les directions, de degré en 
degré, c'est-à-dire que la station émet 
360 signaux différents. Vous devez caler le 
récepteur radio sur la fréquence choisie et 
ajuster le sélecteur OBS sur la radiale le 
long de laquelle vous souhaitez vous dépla¬ 
cer. Vérifiez sur l'indicateur que vous avez 
sélectionné l'option « vers la station » et non 
l'option « sens opposé à la station ». Il ne 
vous reste plus qu'à maintenir le curseur 
centré pour arriver sans encombre jusqu'à 
l'aéroport. Couplé au dispositif VOR, le DME 
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vous renseigne sur la distance en miles 
nautiques qui vous sépare de la balise. 
L'autre système est l'ADF. Il s'agit d'une 
balise non-directionnelle. Une fois la fré¬ 
quence sélectionnée sur le récepteur, l'indi¬ 
cateur pointe sur la direction de la balise. 
Cependant ce système peut être mis en 
défaut par de forts vents latéraux et vous 
risquez alors d'effectuer de multiples spi¬ 
rales avant de rejoindre l'aéroport. 

Menu du pilote vicjeux : 
la purée de pois 
Vous possédez maintenant toutes les bases 
nécessaires pour corser les plaisirs. Diffé¬ 
rents modes vous sont offerts, plus ou 
moins complexes. Ainsi vous pouvez déci¬ 
der de voler sans assistance. Dans ce cas, 
il faudra mettre vous-même les moteurs en 
marche à l'aide des magnétos. Vous réglez 
alors le mélange de carburation en fonction 
de la puissance dont vous voulez disposer. 
Il faudra aussi vous occuper de la réparti¬ 
tion du carburant dans les réservoirs. En 
effet, chaque réservoir est situé dans une 
aile et si vous vidiez complètement l’un 
deux alors que l’autre est encore plein, vous 
déséquilibreriez votre appareil surtout dans 
les virages. Vous devrez aussi réétalonner 
régulièrement le gyroscope sur le compas 
magnétique, faute de quoi, au bout d’une 
heure de vol, votre gyroscope risquerait 
d'être décalé de façon importante. Enfin, et 
c'est sans doute le plus difficile, vous aurez 
à coordonner les commandes des ailerons 
et du gouvernail dans les virages de façon 
à maintenir parallèles l'axe de l’avion et 
celui du vol. Vous pouvez aussi choisir de 
voler au crépuscule ou en pleine nuit. 
N'oubliez pas d’allumer vos lumières, sinon 
vos instruments de bord demeurent invisi¬ 
bles. Vous devrez bien sûr vous diriger aux 
instruments jusqu'à l'aéroport. Une fois 
arrivé, les balises qui bordent la piste 
d'atterrissage vous permettront de vous 
repérer. Les différents paramètres du 
temps peuvent aussi être modifiés : saison, 








vitesse, direction et hauteur du vent, nua¬ 
ges plus ou moins nombreux. Enfin, si vous 
vous sentez vraiment un pilote émérite, 
sélectionnez l'option «mauvais temps», 
vous ne serez pas déçu du voyage. Tout 
d'abord, vous ne voyez rien de votre cock¬ 
pit car vous nagez en pleine purée de pois. 
Pour retrouver une vision dégagée, grimpez 
au-dessus des nuages. Ensuite, surveillez 
attentivement votre cap car les vents laté¬ 
raux risquent de faire dévier votre avion de 
façon importante. S'il fait très froid, 
n'oubliez pas de faire fondre la glace qui 
aurait pû se former dans le carburateur, 
sinon vous risquez une panne catastrophi¬ 
que à l’atterrissage. Enfin, je vous souhaite 
bien du plaisir si vous devez atterrir avec 
un fort vent debout car vous devrez vous 
approcher de la piste latéralement et virer 
au dernier moment pour vous aligner. Que 
d'angoisses en perspective ! Vous pouvez 
aussi créer quinze autres modes en faisant 
varier les différents paramètres et les 
stocker sur disquette. 

Lorsque le vol ne présentera plus aucun 
secret pour vous, même dans les pires 
conditions, laissez vous tenter par un com¬ 
bat aérien. Votre avion est alors équipé 


d'une mitrailleuse et de cinq bombes dont 
il faudra faire bon usage. Vous êtes en 
1917. Les ennemis ont occupé la région de 
l'ouest de la rivière et ont établi deux bases 
aériennes avec leurs réservoirs de fuel ainsi 
que quelques usines. Votre mission con¬ 
siste à bombarder les réservoirs et les usi¬ 
nes. Mais les six avions ennemis stationnés 
à la base sont là pour les protéger. 

Et une petite guerre 
pour terminer 

Ils apparaissent sur votre écran radar en 
bleu s'ils sont au-dessus de vous, en orange 
au-dessous et en blanc au même niveau 
Il va falloir les poursuivre et tenter de les 
garder centré dans votre collimateur. Mais 
ils ne sont pas fous et chercheront par tous 
les moyens à vous semer. Il va sans dire 
que pendant que vous poursuivez l'un deux, 
il faudra vérifier dans votre radar que les 
autres n'en profitent pas pour s'aligner der¬ 
rière vous et vous prendre pour cible. De 
plus, toutes ces acrobaties ne doivent pas 
vous faire perdre de vue les possibilités de 
votre appareil et vous devrez bien sûr évi¬ 
ter de faire, dans l'ardeur du combat, une 
importante faute de pilotage qui vous 


conduirait droit au tapis. Vous priveriez vos 
adversaires d’un combat qui s'annonçait 
épique et pour vous, la guerre serait finie. 
De nombreux combats seront nécessaires 
avant de comprendre la stratégie de l'ordi¬ 
nateur et de pouvoir ainsi le contrer avec 
succès. Ce n’est qu'à ce prix que vous 
pourrez espérer rentrer victorieux à la base, 
après avoir décimé les deux vagues d'atta¬ 
quants (six par vague) et détruit la quasi 
totalité de leurs équipements. 

Les amateurs de simulation de vol ne seront 
pas déçus par ce programme, un des meil¬ 
leurs jamais réalisé pour un micro¬ 
ordinateur personnel La représentation en 
trois dimensions du décor vu de votre cock¬ 
pit ajoute encore au réalisme du vol, 
d'autant que la succession des images est 
assez rapide (de deux à six images par 
seconde). Quand aux possibilités, elles sont 
quasi-inépuisables et doivent vous permet¬ 
tre tout à la fois de passer de nombreuses 
heures d'agrément et de vous familiariser 
avec les différentes conditions de vol. Un 
« must » qui comblera les plus exigeants. 
(Flight Simulator II, Sub-Logic, pour Apple II 
et Commodore 64. Prix : 685 F environ). 

Jacques HARBONN 
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Excellente prise en 
main, douceur et 
fermeté de la 
manette 
directionnelle : la 
réputation de 
solidité Wico. 

Prise en main: 
***** 
Stabilité: 
****** 
Efficacité : 


Très sensible, 
le Crack Shot 
ne semble pas d'une 
solidité à toute épreuve. 

Le bouton de tir 
supérieur est correct, 
celui du bas trop dur. 
Prise en main 


Bonne priso en main 
mais trop grande souplesse 
pour le Pointmasler. 
Un plus : son prix. 
Prise en main : ***** 
Stabilité: * * * 
Efficacité: * * * 
Branchement : type Atari 
Prix: ISO F. 


* * * * 
Stabilité : * * * * 
Efficacité : * * * * 
Branchement : type Atari 

Prix: 240 F. 


* * * * * 
Branchement : type 

Atari 

Prix. 260 F. 





Trop sensible, 
le Triga Command donne parfois 
une sensation de flou 
mais se rachète 
par son bouton de tir. 
Prise en main: ***** 
Stabilité: * * * 
Efficacité: * * 
Branchement : type Atari 
Prix: 175 F. 


jnéos Interchangeables. 
No y de luxe trappe fort, 
ommage qu'à la longue 
les poignées glissent 
le long de leur support. 
;e en main: ***** 
Stabilité: ***** 
Efficacité * * * * 

mt Prix *289 F. 
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OÙ LES TROUVER? 

COCONUT INFORMATIQUE: 

13, boulevard Voltaire. 75011 Paris. 

Tel. : 355.63.00 ou 355.63.00. 

ELECTRON : 117, avenue do Villiers, 
75017 Paris. Tel. : 766.11.77. 

163, avenue du Maine. 75014 Paris. 

Tèl. : 541.41.63. 

FNAC : 136. rue de Rennes, 75006 Paris. 
Tel.: 544.39.12. 

FORUM: 75001 Paris. Tél. : 261.81.18. 
ÉTOILE: 16. avenue de Wagram. 

75008 Paris. Tèl. : 766.52.50. 

ANNECY : 18. rue Sommeiller • 74000. 

Tel. : (50) 51.72.30. 

BELFORT : 6, rue des Capucins - 90000. 
Tèl.: (84) 21.00.15. 

CLERMONT-FERRAND : Centre commercial 
Jaude 63000. Tél.: (73) 93.22.00. 

COLMAR : 1, Grand-rue - 68000. 

Tél.: (89) 23.32.12. 

DIJON: 24. rue du Bourg - 19000. (10/84) 

Tel : (80) 30 11.30. 

GRENOBLE: 3. Grande Place - 38000. 

Tèl. : (76) 09.46.63. 

LILLE : 9. place du Général de Gaulle • 
59000. Tél. : (20) 30.72.30. 


LYON : 62. rue de la République - 69002. 

Tèl. : (7) 842.26.49. 

MARSEILLE: Centre Bourse - 13001. 

Tèl : (91) 91.30.62. 

METZ: Centre Saint Jacques - 57000. 

Tél.: (8) 736.16.22. 

MULHOUSE: 1. place Franklin ■ 68200. 

Tél. : (89) 42.09.55. 

NICE: Centre Nice Etoile, 30 avenue 
J.-Medecin - 06000. Tél.: (93) 92.09.09. 
ROUEN : 37. rue Ecuyère - 76000. Tél. : n.c. 
STRASBOURG : La Maison Rouge, 22, place 
Kléber 67000. Tél.: (88) 22.03.39. 
TOULOUSE: promenade des Capitoules - 
31000. Tél.: (61) 23.11.08. 

BRUXELLES : City II. rue Neuve • 01800. 

Tel.: (32) 22.17.47.20. 

FUTUR : 53. avenue de la Grande-Armée, 
75116 Paris Cedex. Tél.: 501.93.57. 
HACHETTE-OPERA: boulevard des 
Capucines, 75009 Paris. Tél. : 265.83.52. 

24. boulevard St-Michel, 75006 Paris. 

Tel.: 633 84 68. 

Printemps, 64. boulevard Haussmann, 

75009 Paris. Tél. : 282.50.33. 

Printemps C.C. Velizy II. 78140 Velizy. 

Tél. : 946.96.85. 



Excellente stabilité, 
prise en main et bouton de tir très bons, 
mais un temps de réponse 
beaucoup trop lent, dès que l'on s'éloigne 
du récepteur de plus d’un mètre 
pour ce Freedom Fighter. 
Prise en main: * * * * ★ 
Stabilité: * * * * * 
Efficacité: ***** 
Branchement : type Atari 
Prix: 640 F. 

La bonne prise en main 
du Aérobic joystick de Suncom 
prouve qu’il n'est pas besoin 
de faire compliqué 
pour être efficace... 

Prise en main: ***** 

Stabilité: tenu en main 
Efficacité: ***** 

Branchement: type Atari 
Prix : n.c. 



Y/ m 

r / // % J 

Excellent, le Slik Stik 
est peut être plus confortable 
4 M son cousin, le Aérobic joystick. 
Prise en main: ***** 
Stabilité: tenu en main 
Efficacité: ****** 
Branchement : type Atari 
7S Prix : 205 F. 


COMPUTER COMPATIBLE 

JOY STICK 









Franc-Pt» 
Tél. : (56) 


Précis, ferme et doux, 
le joystick destiné à /'Apple 
sous son apparence frustre, 
est très efficace. 

Prise en main : ***** 
Stabilité :*+**** 
Efficacité: ****** 
Branchement : type Apple 
Prix: 290 F. 


■ 


Réglage de durcissement 
et de course de la manette 
et deux boutons bien placés 
pour le Kraft. 

Prise en main ; * * * * 
Stabilité: ****** 
Efficacité: ***** 
Branchement: type Apple 
Prix: 495 F. 






,■ .-y. 




Agréable 

et facilement réglable, 
ce joystick pour Apple 
bénéficie de trois boutons 
de tir, celui de la manette 
est cependant peu pratique. 
Prise en main: ***** 
Stabilité: ****** 
Efficacité: ***** 
Branchement : type Apple 
Prix: 695 F. 


Printemps C.C. Galaxie. 30. avenue d'Italie. 
75013 Paris. Tél.: 581.11.50. 

Printemps. 41. rue Nationale. 59000 Lille. 

Tél. : (20) 83.79.23. 

ILLEL : 86, boulevard Magenta. 75010 Paris. 
Tél.: 201.94.68. 

143, avenue Félix-Faure. 75015 Paris. 

Tél. : 554.97.48. 

LE JEU ELECTRONIQUE : 75, rue St- 
Lazare, 75009 Paris. Tél. : 874.43.20. 
TOULOUSE: 68 b/'s, avenue des Minimes • 
31200. Tél.: (61) 22.60.49. 

RUN INFORMATIQUE: 62, rue Gérard, 
75013 Paris. Tél.: 581.51.44. 

SIDEG : 170, rue St-Charles, 75015 Paris. 
Tél.: 557.79.12. 

125, rue Legendre, 75017 Paris. 

Tél.: 627.12.43. 

SUISSE: 32, rue de Zurick, 1201 Genève. 
Tél.: (022) 32.84.14. 

SIVEA: 31, boulevard des Batignolles, 
NÇ008 Paris. Tél.: 522.70.66. 

BOfcQEAUX : Croix du Palais, rue du Corps 


amier - 33081 Cedex. 

îfcsill. 


CANNES : 14 bîïbl^’vard de la République • 
06400. Tél.: (93) 39!29J)9 
LILLE: 21 bis, rue de VbUÿy - 59000. 

Tél.: (20) 57.88.43. 

LYON : 21. rue de la Pardieu - 69GQ0. 

Tél.: (7)895.00.01. 

MONTPELLIER: 3, rue Anatole-France > 
34000. Tél. : (67) 58.09.00. 


NICE: 6. rue Ollenbach - 06000. 

Tél.: (93) 88.56.46. 

NANTES: 21 A boulevard. G. Guist'Hau, 

B.P. 388 - 44013. Tél. : (40) 47.53.09. 

ROUEN : 34, rue Thiers - 76000. 

Tel. : (35) 70.88.30. 

TEMPS X : 84. avenue des Champs- 
Elysées. 75008 Paris. Tél. : 563.22.36. 

NICE ÉTOILE : C.C. 24, avenue Jacques- 
Médecin ■ 06000. Tél.: (93) 85.22.33. 

LYON: C.C. La Pardieu - 69003. 

Tél.: (7) 860.99.71. 

MARSEILLE: C.C. Bonneveine ■ 13008. 

Tél.: (91) 72.46.91. 

VILLENEUVE-D'ASO : C.C. Villeneuve II - 
59650. 

Tél. : (20) 47.09.06. 

TOULOUSE: C.C. Laberge, 31320 Caslanel 
Tolosau. Tél.: (61) 54.42.15. 

MULHOUSE: 7. rue de Raison • 68100. 

Tél.: (89) 56.61.65. 

AUBAGNE: C.C. Barnéoud • 13127. 

Tél. : (42) 70.43.55. 

BORDEAUX: C.C. Meriadeck ■ 33000. 

Tel.: (56) 93.10.44. 

GRENOBLE: C.C. des 3 Dauphins, 4. rue 
St-François 38000. Tél. : (76) 87.08.65. 
ANNECY: Galerie Royal Center, 4 bis. rue 
de la Poste • 74000. Tél. : (50) 45.46.19. 
PARLY II : C.C. Parly II • 78150 Le Chesnay. 
Tel.: (3) 954.31.11. 

CALAIS : 8, rue Charost • 62100. 

Tél.: (21) 96.80.71. 


Bien meilleur portée 
pour le Game Mate II. 

La prise en main est 
par contre déplorable. 
Surveillez également l’état 
des piles du récepteur et 
de l’émetteur avec 
attention. 

Prise en main: * 

Stabilité : tenu en main 
Efficacité: * * * * 
Branchement: type Atari 
Prix: 980 F. 








LA RACE DES GUERRIERS 

La technologie des arcades et des flippers a beau avancer à pas de géant, 
rien ne vaut une bonne petite guerre spatiale. 

Les aficionados de la gâchette restent fidèles à leur rêve... 



SINISTAR 

Les 13 coups ffatals 

L’action de Sinistar de Williams se passe 
en plein cœur d’un immense champ d'asté¬ 
roïdes. Une multitude de rochers spatiaux 
flotte au hasard dans le vide. Le joueur 
pilote un dragueur de mines et doit détruire 
les débris galactiques afin d’en extraire de 
petits morceaux de cristaux brillants : la 
sinisite. Ces cristaux d'apparence inoffen¬ 
sive constituent l'un des trésors les plus 
recherchés de l'univers, car on les utilise 
pour construire la terrible navette Sinistar 
mais aussi les bombes qui peuvent la 
détruire. 

La mission du joueur au début du jeu 
consiste à pulvériser les astéroïdes afin de 
recueillir le maximum de sinisite. Pour col¬ 
lecter les précieux cristaux, il suffit de pas¬ 
ser dessus alors qu'ils flottent dans 
l’espace. Le dragueur de mines • est 
constamment sous la menace des vais¬ 
seaux adverses qui tentent de récupérer les 
minéraux magiques avant lui. 

C'est pour vous le moment de démontrer 
vos talents de chasseur. Mais attention car 
si les engins ennemis ne présentent pas un 
grand danger, un seul missile bien placé 
peut ruiner tous vos espoirs de conquête. 
Pour franchir le premier tableau, le joueur 
doit annihiler toutes les forces adverses 
aussitôt qu'elles se manifestent sur l'écran. 
La première partie du jeu est une course 
contre la montre dans laquelle il faut amas¬ 
ser suffisamment de cristaux en prévision 
du terrible combat qui vous attend, et vous 
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n'aurez jamais trop de munition pour affron¬ 
ter votre ennemie suprême. 

A chaque fois qu'un vaisseau ennemi col¬ 
lecte des cristaux, il transporte son pré¬ 
cieux butin vers un port éloigné où les for¬ 
ces du mal s'efforcent d'achever la cons¬ 
truction du redoutable Sinistar dans les plus 
brefs délais. Il faut au total 20 morceaux du 
minerai magique pour bâtir le monstre de 
l'espace. Le joueur, pendant ce temps, 
constitue un stock des pierres précieuses 
afin de les transformer en « sinibombes ». 
Les «sinibombes» sont les seules armes 
capables de venir à bout de l'horrible Sinis¬ 
tar. mais même ces mégabombes parais¬ 
sent faibles comparées à la puissance de 
votre ennemi. En effet, lors du premier 
tableau, le joueur devra toucher le Sinistar 
treize fois avant de le détruire entièrement. 
Excusez du peu ! Le joueur peut néanmoins 
conserver jusqu'à 20 bombes ; s'il se trouve 
à court de munition, il devra partir de nou¬ 
veau en quête de sinisite. 

Dès que vos ennemis ont implanté au 
monstre son vingtième morceau de cristal, 
ce dernier devient tout à fait opérationnel. 
Une voix d'outre tombe se fait alors enten- 


à une vitesse terrifiante et peut avaler votre 
vaisseau d'une seule bouchée. 

Alors qu'il se rapproche de vous, il vous gra¬ 
tifie d'un « Cours, lâche ! » à vous faire dres¬ 
ser les cheveux sur la tête, mais la fuite 
étant malheureusement impossible, il ne 
vous reste plus qu’à prendre votre courage 
à deux mains pour affronter la bête. Les 
mains crispées de terreur, vous expédiez 
vos bombes sur l’animal maudit, mais ce 
dernier, comme si de rien n'était, continue 
à avancer sur vous. 




dre avertissant le joueur que la créature dia¬ 
bolique manifeste ses premiers spasmes de 
vie... Ces simples mots « Prenez garde... JE 
VIS » vous font passer un drôle de frisson 
dans le dos et même les joueurs les plus 
expérimentés sentent à ce moment-là une 
sourde angoisse les envahir... Le Sinistar 
est une sorte d'immonde animal mythique 
arborant une tète en pierre. \\ se déplace 


a seule manière de l'anéantir est de 
atteindre avec la treizième bombe, mais 
que d’émotions pour y parvenir. 

Cette mission une fois accomplie, vous pas¬ 
sez au tableau suivant dans lequel encore 
plus de sinisite vous sera nécessaire pour 
venir à bout du sinistre Sinistar. 

A conseiller à tous les amateurs de sensa¬ 
tions fortes ! 

GYRUSS 

Le cercle infernal 

Après avoir glissé la pièce fatidique dans 
la fente adéquate, le joueur se retrouve aux 
commandes d'une navette spatiale se diri¬ 
geant vers les planètes les plus éloignées 
du système solaire. Entre chaque planète 
se tient une flotte de vaisseaux ennemis 
chargée de préserver son territoire contre 
toute invasion étrangère. Les engins spa¬ 
tiaux de vos adversaires s’alignent au cen¬ 
tre d’un cercle, hors de portée de vos 
canons. De temps à autre, une escadrille 




car cela ne durera 
longtemps. Si 


ennemie jaillit de sa flottille et vient attaquer 
votre navette qui reste confinée hors du 
périmètre du cercle. Les appareils disposés 
en file indienne foncent sur vous en serpen¬ 
tant dans l'espace et décrivent des boucles 
de plus en plus larges au fur et à mesure 
qu'ils approchent de votre vaisseau. 

Votre mission consiste bien sûr à faire place 
nette en déplaçant votre bâtiment autour du 
cercle et en libérant vos missiles du nez de 
votre appareil vers le centre du cercle. 
D'autres dangers vous menacent. Ainsi les 
fusées offensives de vos adversaires appa¬ 
raissent au centre de l'écran et se propul¬ 
sent aussitôt vers les limites de la circon¬ 
férence alors que des météores se présen¬ 
tent hors des limites avant d'être aspirés 
dans l’orbite centrale. Une fois à l'intérieur 
de la zone interdite, les météores se trans¬ 
forment en de dangereux satellites à trois 
fourches, de couleur rouge. Si vous les 
détruisez tous, vous obtenez un deuxième 
canon à laser qui double ainsi votre puis¬ 
sance de feu. Vous le conservez jusqu'à 
destruction de votre appareil. 

Pour passer au tableau suivant, le joueur 
doit impérativement anéantir tous les 
engins, mais attention aux collisions et aux 
missiles à tête chercheuse. Les vaisseaux 
ennemis semblant se concentrer plus spé¬ 
cialement sur les navettes qui font un peu 
trop de surplace, nous ne saurions trop 
vous conseiller d’adopter la bonne vieille 
tactique du » tir-esquive » qui a fait ses preu¬ 
ves depuis les premiers Space Invaders. 
Après avoir franchi le nombre de tableaux 
requis (attention, ce nombre diffère selon 
les consoles), changement de décor ! 
Votre navette fonce dans l'hyper-es- 
pace et vous atteignez bientôt 
votre planète de destination (en 
général, il vous faut franchir deux 
tableaux pour rejoindre la planète 
Neptune, trois tableaux pour Ura- 
nus, etc.). Après avoir combattu 
avec courage et ténacité, voici 
le temps des récompenses : l'étape 
«Chance». Ce tableau consiste à mar¬ 
quer le plus de points possible sans pren¬ 
dre le moindre risque. En effet, pendant 
toute la durée de cette étape, votre 
vais seau est invulnérable... Profi¬ 
tez-en pour vous en donner à 


cœur-joi 
pas bien 
vous éliminez' 
les quatre esca-' 
drilles ennemies, 
vous obtiendrez un 
bonus spécial. Après 
ce défoulement, vous 
devez repartir pour une 
planète encore plus 
éloignée et encore mieux 
gardée que la précédente. 
Bien que fortement inspiré de 
Galaga, qui a décidément fait 


beaucoup d émules. le Gyruss de Cen- 
turi. grâce à des graphismes vifs et colo¬ 
rés et à une musique très entraînante, 
ne devrait pas manquer de séduire 
tous les desperados de l'espace. 


GRAVITAR 

Engagez-vous ! 

Ordre de mission : votre travail consiste à 
rejoindre les planètes ennemies, détruire 
les blockhaus dans lesquels se dissimulent 
vos adversaires, rassembler et récupérer 
tous les stocks de carburant disséminés sur 
les zones dangereuses... tout ceci afin de 
libérer le système solaire de la présence 
d'extra-terrestres hostiles à notre race. 
Le carburant doit être collecté sur chaque 
planète. Vos réserves de fuel diminuent 
chaque fois que vous utilisez les manettes 
de propulsion et le bouclier traction. Pour 
la sécurité de votre vaisseau, adoptez les 
mesures suivantes : utilisez le bouclier 
pour vous protéger des missiles lan¬ 


cés des blockhaus et des fusées A 
d'attaque... Il y a trois systèmes H 
solaires dans chaque univers, cinq 
planètes dans les deux premiers 
systèmes, quatre dans le troisième. 
Après avoir accompli votre mis¬ 
sion dans les systèmes solaires à gravité 
positive, vous évoluerez dans trois 
nouveaux systèmes solaires à gravité 
négative. A la suite de cette étape, vous 
devrez traverser un. univers étrange 
où règne l'obscurité la plus absolue : 
les planètes sont invisibles et la gravité 
positive. Enfin, vous devrez franchir 
unumvers semblable, à gra- 
vité négative. 








SERVICE COMPRIS 




Le tableau de commandes : vous manœu¬ 
vrez votre vaisseau à l'aide des boutons 
« rotation gauche » et « rotation droite » ainsi 
que du bouton « propulsion ». Pour libérer 
vos missiles, actionnez le bouton « mise à 
feu » (ce dernier lance un seul missile par 
pression). Le bouton «bouclier-traction» 
sera utilisé pour vous protéger des tirs 
ennemis ainsi que pour « pomper » le car¬ 
burant qui abonde sur ces planètes. 
Valeur des objectifs : citerne de fuel = 
2 500 unités de carburant : réacteurs = 
500 points; blockhaus rouges = 

250 points ; vaisseaux rouges = 

100 points : mission accomplie sur la pla¬ 
nète rouge = 7 500 unités de carburant. 
Les points de bonus sont accordés selon 
la vitesse à laquelle vous détruisez les 
objectifs stratégiques et quittez la planète 
(indemne bien sûr). Un super bonus récom¬ 
pense la réussite d'une mission, mais le 
niveau de difficulté choisi au départ par le 
joueur détermine la valeur de ces récom¬ 
penses. Il est bien évident que la planète 
du premier système solaire — la plus facile 
— rapporte moins de points que les étapes 
suivantes. Alors si vous vous sentez 
d'humeur à tenter une croisade galactique, 
et si vous avez le sens de la gravitation, 
n'hésitez pas, engagez-vous ! 

Bien que relativement complexe, et difficile 
à manœuvrer ce jeu devrait rassembler 
tous les fans du Delender , qui de mémoire 
de vidéo-maniaque reste le jeu le plus ardu 
à maîtriser... 


BLASTER 

E comme Epopée 

Ce simulateur de vol spatial conçu par Wil¬ 
liams vous entraînera dans un voyage éton¬ 
nant à travers la quatrième dimension. Vous 
disposez pour cela d'une manette direction¬ 
nelle tout à fait extraordinaire puisqu'elle 
vous permet de vous orienter dans 
49 directions différentes Blaster se déroule 
sur quatre tableaux. 

L’anti-planète: dans ce premier tableau 
vous devez affronter des ennemis irréduc^ 
tibles prêts à sacrifier leur vie pour la 
bonne cause. Derrière l'écran-pare- 
brise, vous voyez défiler des créa¬ 
tures plus atroces les unes que 
les autres : robots à tirs rotatifs, 
androïdes malins et démons d'outre-espace 
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s’unissent pour vous anéantir. En action¬ 
nant le bouton de mise à feu et la manette 
« Hyperdrive » placés sur votre levier de 
commande, vous devrez livrer un combat 
sanglant en détruisant non seulement les 
monstres précités mais également les 
chasseurs et les bombardiers des forces 
intergalactiques. 

Tâchez également d'éviter les barrières 
magnétiques qui se dressent sur votre 
route. Si vous vous sentez l'âme d'un cham¬ 
pion, n'hésitez pas à voler sous les voûtes 
pour atteindre le centre de contrôle... En 
cas de succès, vous obtiendrez un joli 
paquet de points. 


... 


■ ■ 


Le tunnel du temps : le joueur se déplace 
le long d'une interminable spirale balisée de 
petites lumières de couleur. Dans le tunnel 
du temps, le joueur doit piloter avec une 
grande habileté afin de porter secours à un 
astronaute qui flotte dans l'espace. Le but 
est bien sûr de ramener à bord l'homme- 
volant avant de continuer la mission. 

La roulette russe : le jeu consiste ici à lais¬ 
ser vos adversaires se rapprocher le plus 
possible de votre vaisseau, puis au dernier 
moment de faire feu pour les détruire. Mais 
c'est là vivre dangereusement car «les 
cavaliers de la mort », les robots, les kami¬ 
kazes. les satellites rebelles et autres mis¬ 
siles et mines destructrices ne s’en laissent 
ias compter. Nous conseillons aux person- 
es émotives de sauter ce tableau ! 
a ceinture Astéroïde : Et voici le nec plus 
Itra ! L'épopée spatiale dans toute sa 
;plendeur. Le joueur fonce dans l'univers 
ntersidéral à travers une tempête de débris 
lalactiques et de planètes tout en poursui- 
ant les vaisseaux ennemis ainsi que des 
oucoupes volantes. Ici. point de répit ! 
ous pouvez pourtant sauver d’autres 
umains. largués dans l'espace et même 
efaire le plein d’énergie en vous connec- 
;ant sur la figure « E » (comme Electrique !), 
ais accrochez-vous... ce n'est pas une 
•artie de plaisir. 

,u fil du jeu, les combats se multiplient et 
os adversaires se font de plus en plus 
|menaçants. On a beau résister, on finit tou¬ 
jours par abdiquer... Attaqués par les sou- 
oupes, le joueur visera tout particulière¬ 
ment la soucoupe rouge. Si celle-ci est 
létruite en premier, l’escadrille entière dis¬ 
parait avec elle et c’est le bonus. 

Les effets de perspective étonnants (grâce 
à la 3D), le levier de commande révolution¬ 
naire et des effets sonores de choix ajou¬ 
tés à la grande variété d'action place ce jeu 
dans les tout premiers « space game » de 
ces dernières années. 

GAPLUS 

Quoi de neuf? 

A tout seigneur tout honneur, après les 
copies conformes ( Exerion et Gyruss) voici 
Gaplus de Namco, la suite de l’original 
Galaga, lui-même enfant naturel de 
Ga/ax/an, lui-même petit-fils de Space Inva- 
ders. Quoi de neuf par rapport à son pres¬ 
tigieux ancêtre? 

A vrai dire pas grand-chose. On retrouve 
avec plaisir les graphismes et le scé¬ 
nario de Galaga avec, certes, davantage 
d'effets spéciaux et un rythme un 
u plus soutenu, mais le jeu se calque 
presque exactement sur le « hit » des 
B arcades d'il y a quelques années en 
utilisant les mêmes recettes et les 
êmes clichés. C'est toujours le problème 
des « remakes », l'effet de surprise ne joue 
plus... Enfin, peu importe, je m'en vais aller 
bousculer mon vieux Space Invaders ! ► 
Jean-Michel NAVARRE 








ASTRO CHASE BOULDER DASH 


ATARI : cartouches, disquettes et 
cassettes. 

COMMODORE 64 : disquettes et 
cassettes. 
. 36 niveaux de jeux. 
• 13 écrans diftérents. 
. Une super musique. 
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ATARI : cartouches, disquettes et 
cassettes. 

. Un grand jeu (Micro 7). 



FLIP and FLOP BRISTLES 


ATARI : cartouches, disquettes et 

C0SS6ÎÎ6S. 

COMMODORE 64 : disquettes et 
cassettes. 

. 8 jeux et tableaux différents. 

. 6 niveaux de difficulté pour chaque jeu. 
• Un super graphisme. 


ATARI : disquettes et cassettes. 
COMMODORE 64 : disquettes et 
cassettes. 

• Meilleur jeu de science fiction de 
l'année 84 (Electronics Games Magazine). 
• Le jeu le plus original de l'année 
(Consumer Electronics Show). 
. Le jeu du mois (Dealerscope Magazine). 


disponibles 

<hez tous nos revendeurs 
et chez 


importateur exclusif 


73, RUE DU CHERCHE-MIDI. 75006 PARIS 


TEL 549.14.50. TELEX 200696F 
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ALIEN STAR - THE GAMES 
A VOS TARGETS ! 

Après une période que l'on peut qualifier de 
« passage à vide », c'est avec un grand plai¬ 
sir que nous vous entretenons aujourd’hui 
de la nouvelle politique Gottlieb en matière 
de flippers. 

Les quelques mois écoulés depuis Jacks to 
Open — la plus longue coupure hormis^ 
les années de guerre — ont été 
mis à profit pour trouver un nouvel 
élan en dépit de la conjoncture, 
toujours précaire. Voici donc, de 
façon rapprochée, Alien Star et The 
Games qui se différencient déjà au 
premier coup d’œil' par un fronton 
extra plat ainsi que par la miniatu¬ 
risation de la porte de façade. L’on 
remarque ensuite la présence rassu¬ 
rante de nombreux voyants d'extra- 
ball, spéciaux, multiplicateurs 
de bonus en bon nombre, trous de 
capture synonymes de jeu mul- 
tiball, et l'indication de nouveaux 
perfectionnements... Ainsi Gottlieb 
apporte au bonus un intérêt supplé¬ 
mentaire grâce au « hold bonus » qui 
donne accès à des scores farami¬ 
neux. Dans un premier temps il s'agit 
d’éclairer l'élément qui permet 
d'encaisser, à tout moment, le 
« bonus score ». Cela n’est pas 
vraiment nouveau chez Got- 
tlieb, le Counterlorce béné- j/K£W/ r *'jà | 
ficiait déjà de cette prime. 

Le «hold bonus», une ^ 

fois acquis, conserve 


la valeur intégrale, après décompte, duj 
« bonus score » qu'il sera toujours possible 
de conforter en points et multiplicateur| 
avant de rééditer l'opération... 

Chasseur de primes 
Pour éclairer le spécial, qui s'obtiendra ' 
alternativement dans les sorties latérales 
nférieures, il suffira de passer par les 
assages supérieurs «S-T-A-R». 
l'évidence, le couloir 
remontée à 


l'archedu plateau est in¬ 
dispensable à cette combi¬ 
naison et aux diverses autres 
primes. Pour déclencher le 
trou de capture, il faudra tou¬ 
cher les 5 petites cibles rondes 
« A-L-l-E-N » qui éclairent alternati¬ 
vement les quatres voyants se¬ 
condaires des passages S-T-A-R. Le 
« S » signalé en blanc donne la possi¬ 
bilité d'encaisser le bonus. 

Dans le «T », la lumière verte permet de faire 
progresser le multiplicateur de bonus 
(2.3,4,5). Le « A » renferme le voyant jaune 
accordant le « hold bonus » qui fait ici son 
entrée dans l'évolution des pinballs. L'extra- 
ball, en violet, se cache enfin dans le « R ». 


A. Couloir à billes « messagères ». 

B. Le «Spinner» ou cible tournante. 

C. Multiplicateur de bonus. 

D. La zone du Spécial. 

E. Le «vari target». 

F. Bille captive entre le disque et le javelot. 

G. L’extra bail à portée de la main. 


Le voyant gagné par « A-L-l-E-N » change de 
place au contact des bumpers, chaque cou¬ 
leur s'éclaire donc à tour de rôle. Avec les 
quatre séries de cibles rondes, l'on est cer¬ 
tain d'acquérir les primes énumérées ici, 
toujours disponibles... 

Gottlieb donne à la cible tournante d'A//en 
Star une importance nouvelle à plus d'un 
titre. Pendant les phases de jeu en multi- 
ball - très fréquentes puisqu'il suffit de cap¬ 
turer la bille de jeu pour passer en multi- 
ball dès le lancer de la seconde - les valeurs 
du plateaux conservent un multiplicateur 
propre (2, 3, ou 5). C'est la cible tournante 
du couloir de remontée qui, dans ses rota¬ 
tions, sélectionne ce coefficient. 

Avant de lancer sa bille dans le trou de cap- 
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emmènent loin... 
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efforts certains. La précision, mais égale 
ment la force dans l'impact, se révélant ici 
indispensables. 

saut à la perche et le javelot se dérou¬ 
lent alternativement dans un interminable 
couloir à billes dites « messagères ». 

Plus fort est le choc, plus forte est l'éner¬ 
gie transmise à la bille chargée de remon¬ 
ter vers la cible butoir. Le score est déter¬ 
miné par le chemin parcouru, et la médaille 
d'or relative à chaque sport se gagne en 
son extrémité... Le « spinner » ou cible tour¬ 
nante fera avancer vos chances au podium, 
toujours alternativement, pour le lancer du 
disque ou du marteau. La « vari-target », une 
exclusivité Gottlieb, devra être repoussée 
au fond de son antre pour obtenir 
la « gold medal » correspondante au 
lancer du poids. Ce gadget éclai¬ 
rera également le spécial des 
passages supérieurs. Selon le 
système de répétition des cibles 
fixes, qui avait fait les beaux jours 
de Pink Panther. il faudra enfin taquiner 
sans relâche deux targets, malicieusement 
placées, pour obtenir l'extra-ball. 

EXTRA BALL 

peut-être, la fin du tunnel pour les pin- 
si l'on en juge par les nouveaux mo¬ 
dèles en nombre moins négligea¬ 
ble. Game Plan (le plus jeune cons¬ 


tructeur US) sort ainsi 
Attila The Hun et Bally 
présente Black Pyramid. 
Son Devil Riders à peine 
distribué, Zaccaria en¬ 
chaîne déjà sur Magic 
Castle. tandis que Jeutel 
distribue son troisième 
flipper : Olympic Games. 

LES CLASSIQUES 

Voltan, un classique ? Plu¬ 
tôt unecuriosité. Lesexem- 
plaires decet appareil cons¬ 
truit par Bally en 1979 (en¬ 
tre Supersonic et Star Trek) 
sont si rares que le néo¬ 
phyte pris au piège croit dé¬ 
couvrir unemachine récente. 
Douze appareils au plusdans 
l'hexagone, sur lesquelspèse 
une sorte de mystère puis¬ 
qu'il s'avère impossible d’en 
retrouver la trace dans les 
catalogues spécialisés. Pour 
le constructeur même, Voltan 
n’existe pas. Ce phénomène 
n'est pas nouveau dans l'in¬ 
dustrie du pinball. Gottlieb 
lui-même avait étouffé l'exis¬ 
tence de son premier modèle à 
deux joueurs. En présence d'un 
Voltan, pour lequel Dave 
Christensen a conçu l'un de ses 
plus beaux décors, on devine 
les raisonsdece rejet qui est venu 
stopper la production du Voltan 
au stade de la pré-série. En effet le plateau 
de jeu ressemble étrangement à celui du 
Supersonic son aîné de deux mois, sans 
cependant en posséder tous les gadgets : 
drop-targets, trou à éjecteur, porte sauve- 
bille inférieur, etc. 

Comment jouer au Voltan ? 

La première combinaison consiste à éclai¬ 
rer les planètes numérotées de 1 à 9. Cha¬ 
cune donne un bonus de 2 000 points. La 
première série complète éclaire la mémoire 
du «jumbo» (18 000 points), puis la 
deuxième celle du « super » (36 000 points), 
la troisième et les-suivantes donnant une 
partie gratuite. 

La seconde combinaison, « A-B-C-D ». per¬ 
met d'obtenir le multiplicateur de bonus par 
3, puis une partie gratuite pour les séries 
suivantes. Cette double mission des 
9 planètes et de la combinaison « A-B-C-D » 
se réalise par la fréquentation assidue, et 
quelque peu monotone, de 6 couloirs et 
5 cibles fixes. Les 2 passages inférieurs qui 
conduisent la boule sur les flips, sont pri¬ 
mordiaux car ils participent aux deux com¬ 
binaisons. De même, la cible centrale n° 5 
s'éclaire de manière cyclique (et réglable) 
afin d’octroyer l'extra-ball en prime. 

Jean-Pierre CUVIER. 


ture, vérifiez donc le multiplicateur indiqué 
à ses abords. Le couloir de retour sur. le flip¬ 
per droit communique, durant quelques 
secondes, la valeur de 10 000 points (au 
lieu de 1 000) à chaque tour de la cible. En 
multiball. avec un coefficient 5, cette parti¬ 
cularité d 'Alien Star peut vous permettre 
des replays au score en une fraction de 
seconde. 

Le plateau olympique 

Comment s'imaginer aux jeux olympiques 
avec The Games ? Vous devrez participer 
au saut à la perche, lancer du disque, du 
javelot, du poids et du marteau pour gagner 
de précieuses médailles d'or qui seront 
autant de multiplicateurs de bonus. Les dif¬ 
férentes disciplines, bien disposées en 
éventail dans la partie supérieure du pla¬ 
teau, demanderons à votre bille de jeu des 


FLIPMANIA 

Nous achevons ici avec Atari et Game 
Plan notre fllpamnia établie sur les listes 
de pinballs U.S. Etant donné leur rareté, 
la flipmania est acordée sur une seule 
machine affrontée. 


Atari 

Atarians 
Time 2000 
Airborne Avenger 
Mlddle Earth 
Space Riders 
Hercules (1) 
Superman 


Game Plan 

Star Trip (2) 

Foxy Lady (2) 
Sharpshooter 
Coney Island 
Pinball Lizard 
Sharpshooter (2) 


(1) Pinball géant (voir Tilt n° 3). 

(2) Pinball en «table cocktail". 
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SIERRA 

Nous sommes le futur 




















PETITES ANNONCES 


ACHATS 


A06/51 - Cherche pour ZX 81. clavier mécsniquo. imprl- 
mante, llvrw ol revues sur le ZX. Ach ou échango toua vos 
piogrammea wpor géniaux. (aie. av v l Raphaél GUTtER- 
REZ, 10, rua da Longchomps, 75116 Paria. Tél- : Ht 
553.06.64. 

A05I62 - Achèio pour VCS Alan Super Cobra. VenguarO 
at Rival RetO entra 100 01 200 F Stapluine OAVIET, 
39, boutovard du GènéraklsGaule, 93250 Vffemombta. 
Tél, : (1) 654.34.74. Apria 19 h an aamaina. 

A05/63 - Chatclio micro otdlnolour è pnx intérosaanl. 
Emmonuol GARCIA, la Lntdin, 24570 Baauüau TéL : 153) 
60.25.87. 

A05154 - Achète ZX 81 pour 300 F Paacal SCHOITÊS, 
4,rua du Chinotn.-Vi.gner, 57100TldonvIOa. Tél.: 18) 
253.37.69. 

A05I55 - Uroent I Chercha • Donateur a super sympa da 
tout micro ou consola ZX 81 avac tmpr. ou al lect.-diique 
200 è 400 F ou Crieco. Atari, Apple, etc., ot toutes K7. Sté¬ 
phane MASSARD, 48. rua da la Soédwtlé. 94400 Vitry- 
aur-Soino. Tél.: 672.44.76. 

A05.I56 - Rechercha Basic étendu - manuel pour 
Tl 99/4A. Gonzague DANESSE, 61, ma Julealtéaaaanat, 
59223 Roncq TéL : 1201 94.4820. 

A05I57 - Achète programmas pour 600 XL Atari et vends 
K7 pour VCS Cad KILUUS, Lot « les Asphodèles a n" 7. 
84300 CavBidon. Tél. : (901 78.16.82. Après 17 h. 

A05/58 - Achète à bas prix ou reçois oHre de programmes 
pour ZX Spectmm en vue création d'un club par corres¬ 
pondance. Frédéric GRANCOURT, 63, me S-ConSer, 
62280. 

A05/59 - Atan 800 XL Achète lecteur de disquettes en 
bon état. Si possible avec un minimum de garantie. N'hésitez 
pas à m'appeler pour toute propositions. Vends nombreux 
taux en ROM ou en K7. Ex. • Donkev-Kong, Defendet. Cen- 
npéde. Jungle Hunt. 200F pièce. Tél: 079.1429 (Sté¬ 
phane). 

A0560 - Achète adaptateur C.B S enue 400 F et 460 F 
en bon état avec la notice. Vends Zaxxon pour C B S. 290 F 
ot aussi Donkev-Kong ot Q* Bert les deux 600 F Jean- 
Michel VROEMEN, 52, me Pnsteur. 94400 Vitry-sur 
Seine. TéL : 681.94.73. 

A05/81 - Achète Commodore 64. ou Atari 600 XL pour 
I 500 F Bon état si possùle llivré avec lecteur de K7I. 

Renaud JARDON, 22 bis, rue de le Réunion, 75020 Paris. 
Tél.: 371.95.53. 

A05I62 - Urgent I Cherche Commodore 64. occasion mas 
bon état pour - de 1000 F sur télé Secam Emmanuel 

PRIEUR, 34, nllée VrièryZolebvro, 93340 La Rahrcy. Tél : 
381.33.22. 

A05/63 - Cherche donateur d'une console Coleco ou la 
rachète è pnx très bas ■ 300 F. Pour 400 F avec la K7 Zaxxon 
ou Cosmic Avenger, (Très urgent cause tournoi) Marc. 

Françola RIÛUET, 54, avenue Roger-Salengro, 
59286 Roost-Werrendln. Tél.: (27) 98.68.87. 

A05/84 - Achète K7 Parker Actlvlsion Imigic pour C B.S. 
Patrick FAVIER, 92, rue Jean-Vequler, 93160 Natay-to- 
Grand. Tél.: 305.43.78. 

A0585 - Meman déniant nlirme moteur cérébral • sourd 
muol cherche doneteur d'ordinateur Ibet prixl pour réédu¬ 
quer on pationco son llls 11 ans Nadine MAGLIONA, bd 

des Moulins. bél30, esc. 4, 06200 Nk». TéL: 1931 
83.76.83. 

A05I86 - Rochorcho module Extensed Banc pour Tl 986A 
eux environs de 600 F Michel ROUQIÊ. Pelaubes, 
12110 Aubin. Tél.: 654.34.06. 

A05I67 - Achète K7 Vecirex Fortress ol Narzod ou sotar 
Ouest en bon état avoc emballages. 100 F maximum Eric 
BÊLOUIS, 20,me Louli Pergeud, 69600 Bron. Tél: (7) 
826.49.57. 

A0S98 - Achète Commodore 64, Secam, pnx Intéressant. 

Éric THIBAUT, 117, avenue Aristlde-Briend, 170001a 
Rochelle. Tél.: 1481 6729.10. 

AOS/69 - Achète K7 Atan Décathlon, Phlal 2. et pour 100 F 
environ les K7 : Joust, Jungle Hunt. Dig Dug. Battle Zone. 
Pengo ou autres récentes. Vends Gorf Jean-Marc DAU- 
MONT, MorrtHort esc. 20 n" 194,34700 Lodève. Tél : (67) 
44.19.10. 

A05/70 - ZX 81 Sinclair * imprimante * alimentaiion * 
manuel d'emploi. Toutes les propositions sont retenus. 
Merci I Christophe MONGODIN, 117, avenue du 
Maréchol-Foch, 78700Conflans-Ste-Honorine. Tél.: 
919.97.04. 

A05771 - Recherche ordinateur pour débuter (offrant erm- 
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ton 250 Fl ie [vends les frais (ferryos é ma charge Phrippe 

VITOUX, chemin de Conv ri ee c e nc e, 67100 Annoney. 
(Ardèche) TéL: (75) 322122. 

A0572 - Recherche pour Commodore 64. lecteur de 6a- 
quelles, type VIC 1641. prix raecxnatée Bentél GRELLET, 
6, me Labeaigne, 42100 SaèftElienne. Tél: (77)025.7742. 
A0573 - Tl 99 4A recherche désespérémert motMe Base 
étendu • manuel rfutéoetion. Eventueéamenl encore en 
Memory • manuel tfuWsaoon Fan oHre I Jean Lotis 
WEYER, n* 13 Hwtgyrier. 67170 Phrisbourq TéL : » 
706.02.10 seulement la week-end. Merci rfavança. 
A06774 - Achète pour Vectrax crayon optxjue avec K7 Art 
master • Mcfodymester lace offre de pru Dcèer VAU, 
70. rue Phièpp. Dards, 13600 Epine,. TéL : 622.4499 
après 20 h. 

A057S - Achète Apple U, ou O •. OJ P. Feee offre Aksn 
DEPAUUS, le Pécher, 23320 St-Veir, Tél : SS 102*71 
A0676 - Urgent I Cherche donateur ou vendeur è très bis 
prix 1200 Fl une mprimanle pour Sade*. Bruno RICOR- 
DAL 2, me dee Cycémtene, 95430 AuvereeurDiee. Tél : 
036.7821. 

A0S77 - Recherche programmes pour Map 80-22 G ou 
Micral 80-222 en Bstic ou ne e mè ée i r Achète dsryxene ej 
prtxdecelecietaccept photocopie de tt. Recherche suai 
livres donnant des programmes compatèées sii ces rraezos. 
Jomdre Raphaël REGACHE. Tél: (74104.4823. Mord. 
A0578 - Recherche moniteur vidéo 256 x 192 paris. 
Sébastien BEAUF11S, place de l'Eisa è Marçoa 
72340 Le Chardeste-le Loi. Tél : (43) 44.1923 (le soirL 
A0S79 - Achète petits écrans derrière les boèes de K7 Atan 

pour Collection : 15 F Vends K7 Atan neuves Prie Soc- 
cer. Yard Revenge. Arnaud CHEVALIER, 11 bis, me de 
la Prospérité, 94210 ta Vwenne. Tél: 885.0792. 

A0530 - Recherche de pr o g r ammes pour n 99 AA Gfès- 
lam BOUTIEUX, 9, rue de b Poterie, St«err*«rvVal 
76260 Par Eu Tél: (35) 952293. 

A0531 -J.-G. passxméchacheisiCcnimcdcce64nBxi- 
mum 1500 F Christophe BUCHMANN. 14. me des 
Menuisiers, 67400 Brireh. Tél : (88) 66.1197. 

AD582 - Recherche pour mon cher VIC 20 cart s*er 
expander pour 250 F environ ans oue carte mère pots même 
pnx. Très bon état s. v p. merci 1 Benoît BAURENS, 6, nxs 
Lamartine, 31110 Luchon. Tél: «Il 739056. 

A05B4 - Eludante cherche progs pota Atan 600 et 833 XL 
jeux et mil Ecrire ou tél è Dominique LUBUDAT. 5, nre 
des Glycines, 92370 Chayrie. Tél. : 750.71.16. 

A 05 86 - Cherche vendetx de deuxrime boioet de com¬ 
mande Vectra! à pnx très bas • K7 envoyé! liste s-v.p. 
Corinne RENON, Eonranson, 16430 Champnwrs. 

A0587 - Hep, aidez-moi I Je cherche par mon Vectrex 
les K7 Soccer Footbril et Fkoper. Pinbal é un prix avo» 
nam 180 F tuniquemem è Pans où dans les Hauts-de-Sesie) 
demandez Guilaume au 7491221 «très 17 h. 
A053S-Achète module Turbo pour csnsoleC B S Maxj 
500 F Gérard CARDOT, Sl-Vribert. 70300 Urxeril Tél : 
1941 40.1394. 

A0599 - Achète bas prix ordriattta One t. VIC 23. 
CBM 64. Apple. MZ 700 ou Atari 600 XL. MPF 6. Dri ou 
lynx (96 Kl • acc ès * »»! - connection UHF • program¬ 
mes prix maxxnale 1500 F Claude. I, rue Al Docteur 
PauFCetete. 94000 CréteL Tél : 6662692 eprée 17 h. 
A0590 - Achète K7 peur Dragon 32 et do cum ent a t i ons 
téléphoner* pontés et dsmandw Jedry GUERTT, 4, me 
du Maréchflé-Focb, 66190 lomme. Tél : (201 «9596. 
A0M1 - Urgent I Coéégwn 15 ans cherche avec paots 
moyens : Aqüanus. Laser 200 ou Aies é mosis ds 650 F 
ou è échanger contre Mcrovmon • K7 Xavier JAUUN. 
261, route du Gondpontouvre. 16000 RueOe. TéL : M6) 
«2491. 

A 05.92 - Achète télé couleur n’importe quéèe marque è 
bas pnx. Chercha au» progr a mmes peur Pfl-lOO Laxaent 

MARTIN, • la Job da Vivra e Muguet 507W0 Armonay. 

Tél: (75117.7195. 

A0533 - Achat SV 318 328 ou CBM 64 répon Vlr BDR 

AM Marc OUOMEUSDEN, 363 Laa Modéras. La Sayna- 
aur-Mar. Tél: 1941 942021. 

A05/94 - Achète micro ordinaux! One 1 ou One Atmce 
envxon 2 COD F maxi demander JearvMkhal VIAN, die- 
min des Falaises, Vbsnsuv» b» A lignons. Tél: 801 
252596. 

A05.35 - Achète Commodore 64 système PAl-SECAM 
pour moeis de 2 600 F Stéphane GAMBA, rue Marque!. 
70100 Vetot Tél : (141652511. Ida 12 h 15 è 13 h 30 et 
de 17 h 15 è 20 h 30) 

A0596 - Achète ancen Atan S» en 48 K pour mai 
5000 FB ou échange contre dot lo^cets au chou. Egküo 
BASSO, rua J.-Friol 114*6110 Couroedes. 

A0537 - Oric 1 48 K achète/échange vends jeux et utfr 
taees. Christian ÜUIVY, 9, rue Ernest-lavisse, 
29200 Brest 


A05« - Lycéen 15 ans passionné ido. et astronome cher- 
che Apple II • ou IP avec drive pour 2000F. Transport 
remerciements assurés Franck HAELEUWN. 921 bob 
d'AcheHes, 59910 Bondues. Tél: 120) 94.12.17. 

A0599 - Tl 9914 A Achète module lermlnal emuttlor 2 
Fan offre Bruno MOMERENCY. 33, av. Peul Bert 
92190 Meudon. Tél : 5349513. (après 11 M 


A05/1N - Achète leux vidéo ROM ou sur K7 aud» pour 
Aun 800 XI. Vends nombreux |eui sur K7 ou cartouche 
de 100 è 250 F Prie Poamon. Donkev-Kong, Nocroman 
car. Jungb Hunt Pherio'i Curie. Sei Dragon. Jumpmin. 
Debndar Canipéde. O'Sert Tél ù Stéphane ZANINI: 
079 14.79 Ida 17h é 23hL 



0*1 -Oub Menai cherche taras, entre 11 et 15 ms. dam 
b bankeue da tde. Ecrivez nous, réponse assurée, ou 
UMphonez rors Cyrde OTfALLUIN, B A. me du Marab, 
les Ormeaux, 59160 Lomme. Tél : 9222.10. 


C662 - Cherche correspondant! el pour Club xilormanque 
(accepte tout ordre leur i Ecrivez è Emmanuel GUICHE- 
NEY, 12, rua de Messangas, 40130 Cepbreton Tel : 159) 
729517. . 


CM 3 — Cherche possesseurs CBS ou Atari 28X) pour dub 
dans b région bcxéonnase Avec échanges et tournois. 06- 

vbr MELOZZ, 242. me du Four-é-Chaui, 62222 Saint- 
Marhn-lez-Boulogne. Tél : (21) 92.1925 

C«4 — Cherche dub nxcrMiforniatktue dans Pans, a pos- 
steXP. 11*ou9*arrondissement. David HAMAU,21,ma 
ludeivSrinprix. 75010 Paris. Tél: 607.0399. 

C0S5 - Oub cherche adeptes de Sandalr. Commodore. 
Apple. Thomson, One et autres. Pour s'inscrire, écrire à 
DECHAVANNE 292, rue de Salamanque, 34100 Mont- 
peBer. 


C095 — DAI Vous qui possédez tri DAI. * vous armez 
joua .vota pouvez c ont acter le dub Dasiamc France DAF 

NAM1C, 9,me bvoisier, 59140 Dunkerque. Tél: 
1291662329. 

C097 - Cherche possesseurs tfOric en vue d'échanges ou 
ventes de iogceb Cherche aussi trac en langage machxie 
pour One 1 Otvier BIEDER, 87, a», du GénéraFMicheF 
Bizot 75012 Paris. Tél : 344.5791. 

C»3 - Cherche persrimes svmpas pour donner des ordi¬ 
nateurs prie ouvra teickib. Mena d'avance Guy MEYER, 
I.rue du HautSamt^Croii, 57500 SasrtAvokL Tél.: 
18179203.60. 

C»3 - Oub Manri bvac ou sans exiensionl. tournois avec 
pnx. progranvnes. échanges, correspondances. Attendons 
réponses ou appris 120 hl. Psns et région. Fabrice BEAU- 
QUESNE. 7. rèridanca b Carie liarii. 73590 NobyieRri. 
Tél: (314M.7192 

C0911 - Microtri Oub Cluumont rachetcha micro- 
ordnatiuti occeeon et trié pour démarrai bas prix ou gei¬ 
ns. EciurM kf Otel Ckjb Chaxenont 52000 Chaumont 
00512 - Cherche leunes 110-12 ans! voubnt taire partie 
duJqy'sOuh Nous sommes 3 avec un Tl 99 et un VCS. 
Renseignements et nscnpbons Joél PALUD, 5 bis, rue 
dee Amruaux, 49190 Longué. Tél: 1411921220. 

Ctt/13 - Specsrum cherche contact éiac dub ou »rac pos 
seseeur da Speclrum pour échanger idées et se perfection- 

ner Par» ou région pane Ofrrier REVAULT, 67 rue da b 
Juatka. 931« NodyleGrand. Tél: 111303.42.42. 

C0H4 - Chércha possesseurs da Spéctrum 48 K, an «ue 
d'échanger progrsmmaé Thierry PARENT, 29*. chemin 
du Rkm. N14« Vence. Tél: 03) 510020. 


DIVERS 


00552 - Colégans cherchent donnataurs de tout maté- 
rai ayant raçcort avec rntormanque ItxdriaUurs, K7 D1SR, 
daquettesl. Merci OivarLANCEMOT. laa 3 Croix, 23110 
Evauxfas-Bans (CrausaL 

DOS» - Commodore 64 cherche tous genres de program¬ 
mes sjr K7 (jeux, maths), contacts et astuces Christian 
REDOUTEY. 88, avenus da France, 74000 Annecy. 
DOS» - Cherche donateur d'un ordinateur ou d’une 
console (paye frars tf envol ou achète à très bas pnx. TéL : 
111 3209022 après 19 h. 

DOS» - Cherche personne ayant un prg qui permettrait 


de rendre compatibles les divers ordinaluurs do la gamme 
Atari (Possède un Atari 8C0 XU Christian ILHARREGUV, 
Routa d'Atcain Vlb Xorlpeon, 64500 Saint JeandeLui. 
Tél.: (Ml 26.05.23. 

DOS'61 - Débutani en mloimntiquo chotcho donoleur do 
cartouche do toux (seul « Star Jockor «I pout Yono SC 3000 
(Segal. Merci d'ovanco Yann ONEST1,71, boubvurd Pou! 
VriHant-Couturior, 94240 l'HaykraRooes. TéL : 665,49.34 
(après 11 h). 

DOS'82 - Chercha personne pouvonl communiquer pro¬ 
grammes d’ordinalour quelconque surtout TO 7, 2x81, 
600 XL, Aquorul. Philippe BASSANI, 7, bis me Edouenl 
Variant, 93400 Saint Ouen. 

00564 - Cherche donateur d'un VCS Alan 2600 même on 
mauvais état msls qui marche. Fraie d'envoi è ma chnige 
Merci d'avance l Manuel FERNANDEZ Résidence lo Bris- 
son. 17170 lile (Auto-Vlonnsl. Tél : 165) 01.40.70. 
D05I56 - Tu poux te procurer des postera, alhchos sut le 
speclrum I Ça m’inlétesse Ecris-moi donc Frédéric 
AZEMA. 37, ma Joulso d’Arboud, n In Monodo » 34130 
Mauguio. 

D06I67 - Jeune étudient do 13 ans chorcho cherche cot- 
raspondantlejs possédant un TO 7 en vue d'ôchango do pro¬ 
grammes Cedric VALEIX, 12 bb, rue de la Renaissance 
française. 93130 Nrisy-loGoo. Tél. : 840.93.37. 

00599 - Cherche donateur d’un ZX 81 ou d'un Atari 600 
XL Frais déport payés Jérémo BARTHELEMY, 16, rue 
Bordes, 32600 üjle Jourdein. Tél. : (62) 07.19.09 (après 
IB h», 

D0570 - Lycéen 14 ans, passionné do micro infoimatique, 
cherche donateur ou achète é - de 200 F Apple, Atan 
600 XL ou autre Port payé. Morci d’avance Alexandre 
ROSWAG. 4, rue César Franck, 76015 Paris. Tél.: 
27327.66 (après 18 h). 

D05/71 - Cherche donateur de K7 pour Atari 2600, Com¬ 
modore 64. de tout ordinateur imémeusagél * périphéri¬ 
ques SI possible. Grégory BERTHON, 168, Grande-Rue, 
923S0 Garches. 

D0573 - Cherche donateur d’ordinateurs en bon ou on 
mauvais état ou tétévision couleur ou noir et blanc en bon 
ou en mauvais état. TéL : 1681232544. Demande! Laurent 
Merci d'avance. 

DOS/74 - Cherche donateur de télévision couleur avec si 
possible prise péritel Cherche aussi donateur de program¬ 
mes pour le ZX Spéctrum Eric GUIBERT, 2, ruo Poirier 
HLM les Coudoux, 77160 Provins. Tél. : 400.62,86, 
D0575 - Cherche donations tous matériels inlormatiques 
hors usages ou obsolètes Sylvain KOUBDJANIAN, 202 
bb, avenue PauFSainty, 6900B Lyon. 

D05/76 - Cherche programmes appliqué è la navigalion do 
plaisance, è la réception des ondes courtes et des bulletins 
météorolxjiquos pour ZX 81 et Spéctrum, One. Commodore, 
TO 7. Hector. Apple II Thierry VIGOUREUX, 9, quai de 
b Ruelle, 77590 Bob-b-Rri. 

DOS/77 - Lycéen cherche généreux donateur de ZX 81 ou 
Oric 1 ou VIC 20 ou autres ordinateurs. Compensation pos¬ 
sible Po» Irais d'envois. Albert Olvtor VENTRON, 108, rue 
de Bourgogne, 39100 Dole. Tél. : 184] 92.17.90. 

D06/78 - Cherché donateur des K7 n” 2 el 3 pour 
Atari B00 XL pour apprendra te lias : Jean-Louis CAZES, 
3, me HonorèdeSrizoc, 96140 GergoiéetGonouo. Tél. : 
9639563. Aprè. 19 h. 

D06/79 - Jeune débuiant en informatique cherche 
programmes quelconques pour le davier alphanumérique 
de Mattel. Merci d'avenco Didier NIOUE, 27,ovcnuo 
ds. Sablons. 79500 Sartrouvlllo. Tél.: 01626.21. 
Après 11 h. 

D0560 - Cherche donateur de Applo II ou TO 7 ou Oric 1 
Atmos 48 K * possible avec programmes Irais d'onvols rem¬ 
boursés Ostrid 114 ans! HAUTEMANIERE, Roule de Bll 
qusbsc, 60700Valognei Yvotot Bocage. Tél.: 1331 
402671. 

DOS/81 - Cbeiche donaieut de bolnor de commando Véc¬ 
ues - K7 Envoyer liste SVP trois de poate remboursé» 

Pascal GERARD, C95 résidence les Escasseeux, 
16430 Isle d'Espegnac. 

D06I82 - Lycéen voulenl devenir programmeur recherche 
doneteur de n'importe quoi oïdinateui (CBM 64 si possi¬ 
ble! merci d'avance Didbt BENOIT, 66, ruo de Chombty, 
96660 Champagno-sur-Obo. Tél. : 11) 470.15.M. 

D0593 - Eh ! Chercho des programmes gratuits pour Tl 99. 
Tu en as ) Génial I Bruno MERCIER, 91, ruo Radbson, 
69170 Tarare. 

D05I84 - Possède un Tl 99'4 A depuis 1 mois et ohetcho 
des programmes en baslc étendu pour comprendre la pro¬ 
grammation Meta Iport pavél Jean-François HERAUD, 
14, rue de b Commune de Paris, 69600 Oullinl. Tél. : (71 
850.02.58. 

D05/8S - Cherche tous renseignements sut Commo¬ 
dore 64. (livres, prospectus, etc.l Merci d’avance Gaël 
MANES, 1. tue PauFGiran, 30000 Nîmes. Tél : 20.18.86. 














DOS'86 - Jaune mordu mfcmanque ( 14 ml chsrcfw dons- 
’eur d’un micro ordxtatéur (2X 81. ZX Spectrum. Commo- 
cote 64, VIC 20 Apple TU 71 Gael MANES, 1, rue Pat* 
Giron, 30000 Nimee. Tel.: 28.11.06. 

D05/B7 - Cherche pose de T.V. coiieur ou monneur cou- 
eu r pour ZX Speclrum même é bu prix (- 1 MO Fl. 
Fabricss COMMUNAUX, 3, rilidancM lu Gentlonoe, 
92600 Ainlèree. TéL : 78688.63. 

005108 - Cherche cenouchelil pour Aun - C.B S • Mal- 
No merchent pu. Je pore bw doovo» Michel MON 
DUC, 13, rue MeuHceflor», 87110 AbymtéGusdsloupé. 
005/89 - Recherche programmai!) cour Ann 600 XL eeM- 
e'Il même 6 Pu prix Didier MASSEQUA, 18. avenue 
Scuderl, « lee Capucines ■ 06100 Nice. 

005180 - Collégien de 16 ans cherche donneteun de riim- 
ne quels micros ordinateurs Merci d'avance. Rotent 
SOXHLET, 1, rue EmHe, 77500 Chelles. TOL : 0O8J7.94. 
005/81 - Cherche conracle avec personneilsi dons le ter- 
■ cire de Bollort. Possédant un VIC 20 Icomme moiI . Jean- 
T vos KIEFFER, 2. rue du Acacras, 90800 Argtosans. Tél : 
2t.45.66. 


D05.Î2 - Cherche donnateur de ZX 81 avec programmes. 

Eric ROLLERO, 203, avenue du Ramingao. 
06190 RoquebrunnCap Msdn TéL : 193136.04.04 après 
18 h. 

D05S3 - Recherche documenopon str laser 200. st> laser 
30M, sur Commodore VIC 2). « sur Commodore 54 Merci 
d'avance Bernard LAURENT, Hameau de la Crèche nsè 
de la Gare. 58270 BaOeul. TéL: 43-20.84 

006/1 - Recherche règle du |eu> Beautv and the Béait 
et Dragon Flre en Irancae Menai lien de photocopns et 
de poste remboursés Merci Sylvie ROSENKRANZ, 
128, rue SalntJWeur. 75011 Parie. Tél : 700.2S.I2. 

D00/2-Cherche programmu pour ZXSoecmen Envoyer 

liste ou téléphoner pour ottre Merci Vends X7 Ûrcus Atari 
pour Atari 26MPrix é débattre Michel CHAUVIN, 2. rue 
PeuHengevIn, Bt PS 12,91270 Vigneu. sur Sema. Tél : 
842.52.77. 

D066 - Vous gu poaeéder un Sharp MZJP A ou K ou 700. 
si vous êtes vitéressés par de bens programmes en tnrs gen¬ 
res, alors écnvei i Marco RUGO, 32, route du Jura. 1700 
Fribourg, Suisse. Réponse assurée. 


D06/14 - Cherche rydnatec Apple l TO 7. One, Hector, 
etc. Achète pria raisonnable. Irais d'en» payés. Merci. 

Ludovic CARDON, rue Paubert. 80170 Rosléraaen 
Santarre. Tél: I22188J)0.77. 

D0615 - Cherche mode d'emploi pour VCS Atari. Merci 
devançai Frédéric BERNARDIN, 77,rue Jutae-Farry, 
83700 St-RaphaéL TéL : 184185.77.15 

006/16 - Recherche pars ayant K7 Paner Super Cobra 
pour échange serves tectigun et conseés pour aunes K7 
Parler, rég MarsedeS V.P .rép au Ecnreuniquemeni. 

Sébaatlen ROSE. Ut Psbtas Réaldeocee. 1, bd du Amis. 


D06/17 - Recherche programmu pour Sega SC 3030 
sur Istings ou sur K 7 llree denvois remboursés! 
Merci d’avance Frédéric TOUZE. 119, avenue 
Paul-Vaillant-Couturier. 83420 Vlllepinta. Tél.: 
101)3852501. 

D06/26 - Recherche possesseurs TO 7 pour échange logi¬ 
ciels. renseignements, etc M'appela qu'après 18 h Lau¬ 
rent MEZZINI, 1. énpasse du Peupler.. 57460 Kerbadi, 
Moselle. Tél: 78583.15 


D06/28 - Recherche personnes désirant te débarrasser de 
consoles, micro, jeux éloenoniques. K7 hevs tf usage Fabien 
CHAGNON. 5, rue du Provincu, 37300 JouéJéa-Tourv 
TéL: 147167.34,48. 

D0529 - Cherche possuseur d'rai Atan 400 pour échan¬ 
ger programmu. Merci d'avance. WKams CORNU, 2, rue 
Domrémy, 69003 Lyon. Tél: (721234.10.48. 

DO6/30 - Recherche rensegnemenu sur le ieu a Aaylum s 
sur TRS4J0 Je riamvo pué sorte de la pries I Merci, répon¬ 
du vite. . Mes nerls vont lécher 1 Alexandra BRAUN, 
26, rua du Docteur Calmette, 8J370 Montfermell. Tél. : 
330,23.80. 

D06I35 - Recherche programmu en base pour Atari 
600 XL et Tl 99/4 A Régis MADEC. 1, rue SoMérlno, 
28200 Brest 

D06/3B - Posséda un ZX 81 et rechercha lu plans 
de ses périphériquu. taxe offre, demander Pascal, 
tous appels bienvenus, frais exp plans remb Pascal 

LEFEBVRE, Ibis,nie du Pont 62143 Angres. Tél: 
(21145.60.68. 
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Désormais, nous sommes dans l’obligation de vous 
demander une participation aux frais forfaitaire de 
65 F pour certaines catégories de petites annonces 
(achats et vente), les autres demeurant gratuites 
(échanges, clubs et tournois). Nous avons pris cette 
décision de manière à assurer à nos lecteurs un meil¬ 
leur service. Afin de publier rapidement vos annon¬ 
ces payantes, celles-ci devront parvenir à la rédac¬ 
tion avant le 15 du mois précédent la parution. La 
parution des annonces reçues après cette date sera 
automatiquement reportée au numéro suivant. 
Pour toute insertion, écrire dans les cases ci- 


dessous en caractère d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque 
espacement, avec un maximum de 8 lignes). 

Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc inscrire votre nom, votre 
adresse ou toutes autres coordonnées permettant de 
vous contacter directement. 

Vous joindrez pour chaque annonce payante un 
règlement de 65 F par chèque bancaire à l'ordre de 
Tilt ou chèque postal (CCP Paris 4608.54 J.) 

Nous vous rappelons enfin que les annonces sont 
réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées 
à des tins professionnelles ou commerciales. 
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DEMANDE D’INSERTION 





Ne rien inscrire dans ces cases 

à retourner accompagné de votre règlement à Tilt : 2 rue des Italiens, 75009 Paris 
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Ne pas oublier d'inscrire voire adresse complète et, le cas échéant, votre téléphone. 
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D06/41 - Recherc» personne ma communiquant la so*r- 
tien de la cartouche Atari a Smoidquest Eanhvsorid #. Merci 

Frédérik EWALD, 52, ail*. MarceLSoulat. 13014 Mar- 
salle. TR: UÜBUI. 

D07/1 - Rechercha «formations sut Atan 400. 600. 800 et 
600 XL. 800 XL Merci d'avance. Eric BENEDETrO, au 
Besson Rochetaillée, 42100 Saint-Etienne. TéL: 
177121.68.18. 

D07I2 - Voudrais correspondre avec des personnes ayant 
Atan ou CBS et pouvoir echetar programmes, taire des tour¬ 
nes et masse™. Thierry VERGHOTE, (U. ru. d'Amor. 
59200 Tourcdn» TéL: 120103.06.43. 

007/3 - Recherche tout sur le micro ordinateur Tl 98/A 4 
/document sur K7 adaptable et modulesl al prie indiqués. 
Eres d'envoi payés bien sûr I Jacques ABOUCAYA, 11. rue 
de Crimée. 75019 Pari» TéL: 20029.07. 

D07i4 - Lycéen. 15 ans. passionné de micro nlormabque. 
cherche généreux Iseï donateur (tricel ou achète a bas pm 
micro-otdtnateui IOiic, Apple, Sinclair!. Olivier BORCK, 
La Fontenoy, appt 301 Br B rue Guynemer. 80000 
Amiens ISommel. Tél : 122144.98.85 laprés 18 hL 
D07I7 - Cherche programmes pour Sega Veno SC-3000 ou 
compatibles. Rembourse Bmbreo Olvlor BRACKE, 31. rua 
Victor-Hugo. 71100 HouWaa Tél: [161913.34.05. 

D07/8 - Chercho posaesseurs Almos sur Pons pour 
contacts au participation é un club. Etienna RETOUT. 
81,avenue du GénéraHadarc, 76014 Pari» Tél: 
327.1027. 

007/9 - Hep I Vous lé. l'ai un programma pour voue otdi- 
nateur. contacter mot, vous ne le regretterai pas. Boris 
LAFON, 3,rue Pasteur, 91610 Ballancourb Tél.: 
106149323.70. 

007/10 - A raide I Cherche copie en français des instruc¬ 
tions du Fhgltt Simulator II pour C 64. Frais a ma charge, 
bien sûr Jean-Bernard «VIMMER, Rés. Peyrat-Guis av. 
Mldo Lattre, 83140 Su-Four» Tél: 194125.96.19. 

007111 - Chercha Commodore 64 car mon Vie 20 est mort. 
Ja lemercr» toutes les personnes qui mo répondrons 1300 F 

ma.il Fernand REPP. 12, rue Schaca, 87100 Strasbourg. 

Tél.: 18610792027. 

D07/18 - Cherche programmes pour ZX 811 Ko et 16 Ko. 
Merci d evança Rudy MERTENS, Drovo du Tumulus, 
6320 ViéarsJaViHe IBelgiquel. 

D07/21 - Passionné par les wargames rochorche person 
nas connaissant la programmation en vue d'élaboior ces jux 
sur les rrvcroortSwau» JaarvGluude HIBERT, 1, me des 
Chênes, VBenauna-Tolosan», 31270 Cugneaur. 

D07/22 - Etudiant cherche donateur ordinateur domesti¬ 
que état marche lou achat nés bas prix!. Merci d'avance. 
Jean PhKippa JUNG, 289, Senta du Humai, 76230 Bois- 
Guilauma. Tél: 05160.0020. 

D07/23 - Cherche personne possédant K7 IPirata Adven- 
turo pour Tl 99/4 A) pour obtenir une part» do la solution 
Merci d'avance Fnmçoù MIRAMONT, 72, rua Grandflus 
Villanouvs9a. 82000 Montaubén. Tél. : 163) 03.55.06. 
D07/24 - Cherche possesseur de miero-ordinsteur Adam 
da Coleco pour lensergnements et donateur de modules 1 
et 2 de Colaco lou achat - do 600 Fl. Merci Stéphane 
MONDON, rua Piamydeflonsart, 35110 Viüenav» 
d'Omon Pont-deie-May» Tél. : (56187.3222 
D07/26 - Cherche généreux donalours de consoles CBS 
ColecovisMn hors d'usage. Merci d'avance I Eric PILLET, 
avenue du Préd'Orient, 78170 La-ceUo-St Cloud. 
007/30 — Incroyable I Donne consola Mattel » K7 à la per¬ 
sonne qui pourrait me procurer micro, consoles, magnéto, 
chaîne. TV. C.B . ou guitare électrique. FRANCK. Tél: 
534.9555. 

D07/31 - Cherche possesseur du Specttum pour corres¬ 
pondance Emmanuel ROY, 41, ma Morin, 91230 Mont- 
gerav Tél : 942.10.14. 

D07/33 - Vends TJt 1 é 14, unité 10 F, le tou! 110 F. valeur 
normale 214 F ou échange tout contre Mattel Chess 
léchées! Stéphane GRANDIN, 3, allée Guy-de- 
Maupassam. 95100 Argenteuil. Tél. : (31411.1625. 
D07I38 - Sharp M2-80 A. K ou 700 : qui serait intéressé 
par des programmes de tous genres (jeux, utilitaires, etc. I 
pour ces rrecros ? Rép. assurée. Marco RUGO, 31 rte du 
Jura, 1700 Fribourg (Suisse). 

D07/41 - Recherche programmes tous genres pour Com¬ 
modore W Merci d'avance. Frédéric LALLAU, 28, rue de 
Saviyiy, Bt C8,91390 MorsangsurGrge. Tél: 904.44.41 
D07/43 - Passionné d'échecs et d'informatique cherche 
personnes qui poumaent m'expédier programmes d'échecs 
complets ou non terminés. Merci d'avance. Cleude COT- 
TIN, 66,av. Fùmln-Didot. 93190 Üvry-Gargan. Tél: 
(1) 860.25 85. 

D07/44 - Cherche correspondant possesseur d'un ZX Spec 
tram pour échanger programmes et éventuelles possibili¬ 
tés rencontres. Tél aux neuiosde repas Laurent LEIX, me 
du Docteur Laubie, 19270 Domenac len Corrèael. Tél : 
(55)85.7534. 
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D0745 - Cherche programmes pour K7 VxJeopac n° 9. 
Cherche aussi correspondant pour même K7. Fabrice 
CANU. Marievrier SarrteGertmde, 76490 Caudebecen- 
Cau» Tél: (35196.13.69. 

D07.I46 - Recherche programmes pour Hector 11gestion. 
utütare, taux), gratuit ou pas cher, frais tfenvo» rembour- 

aét Nkoias GUILLEMOT, place NotreOame. 51290 Port 
loti» Tél: «71 8147.70. 


ÉCHANGES 


E05I62 - Echange jeux en K7 de toutes sortes pot» ZX 
Spectrum 48 K (ou 16) Stéphane LAVEAU. 10, avenue 
GeorgseOamenceau, Courcouromes, 91000 Evry. Tél: 
(61 078.40.91 

E0553 - Cherche-échange nombreux programmes pour 

One 1 TMseJt CA2ALAA. 11, rue Charieelocxxxi 75015 
Pari» Tél: 82829.79. 

E05/54 - Echange ou vends programme pour Apple II. * 
150 programmes, liste sur demande Phétppe HAVE. 
11, avenue Mireile. 06100 Nice. 

E0&56 - Cherche doc des programmes Ste*ar7etRgN 
Smulator II de Subtogic IA2 FS2I. PossrbJité d'échanger 
programme» pour Apple Rémy IAVABRE, 8. nie Ai 
SacréGceur. 12100 Millau. 

E0SS6 - Echange K7 Atan Pinbal. Pac Man. Vanguard. 
Echec, Voéey, Donkey-Kong et Combat contre autre K7 

Afe Vincem MAURIN, 13, avenue GuydeMue i .it a it . 
78400 Chetou. Tél : 131 071.5146. 

E0S97 - One 1 échange, vends |eux al cherche *ut né 
dits in France de bonne qualité sauf Mi LVnpy et jeux 
d'aientixe sans graphisme. Christine MAUNAT, 94, me 
Vstorme, 91190 Gtfeur-Yvett» Tél: 90720.79. 

(0511 - Jeune 17 ans passionné par informetque recher¬ 
che contact personne de même ége pour écharge progrim 
mes et donnée technique dans région parisien» est sud 
est. Posséda moyen de relier les 2 Spectrums lou suerai 
GUEUDELOT. Tél: 303.4223 laprés 19hL 
E0559 - Commodore 64. Echange super (eux et achéee 
unité de dsquattes Yves CRANALOU. 6. ru. de 
TArgonne. 67000 Strasbourg. Tél: (881 61.1626. 

E0S60 - Vous aver plus de 400 programmes pour 
C8M 647 Moi aussiI Alors échangeons! Syhreei IETS- 
CHER. I£. me Nabonalo, 67600 Forbach. Tél: ■ 
787.6180. 

E0SI61 - Echange console Atari 2600 fjanvur 19841 . 
Space Invaders et Missile Command contre ZX Spectrun 
(si poaabie an bon état) et rapidement Merci iferenc* P» 

cal TAILLAN. Chemin des Américains. IfioenGigon». 
Tél: 162) 962521. 

E0S62 - Echange ou vends K7 Mattel ' Vectron. Utopre. 
Dracula. Sur Striée, Auto-Racmg, Sharp-Shot. Space 
Armada. Space Batde. Armot Battle. Nght Striker Yann 

LAOT, 24, rue FrédéridcGIément, 92380 Gambe» Tél : 
741.1320. 

E0S93 - Echange console CBS Coleco • 2 K7 Doréey 
Kong - Zaxxon contre CBM 64 avec système Secam ou 
Apple II JeanChristopheHINQUE. 47, avenue DeLattre- 
de-Tassigny, 18000 Bourge» Tél. : 148) 242146. 

E0S64 - Echange K7 Atan Vanguard contre Super Cotre 
ouZauon Ludovic CARRE,6,a»*, le Fontain»C8*y- 
soutSoi» TH: 3311026 

E0565 - Echange pour Mattel K7 Astromstch et See Bat» 
contre K7 Mattel Faire olfre ^ K7 Rhier Raid - Pitfal 
contre Ooréey-Kong ou Dracula JoarvPreire CARON, 
Uk. Tél: Q0I442928 après 19h30. 

E0M7 - Commodore 64 échange, achéu ou vends scier 
leux sur K7. Ecrire ou téléphoner pour recevor ma Srie. 
Vends aussi jeux Mickey (6 wl 100 F. Yves CRAMAZOU. 
6 rue de TArgonne. 57000 Strasbocvg Tél : (88) 61.1626 
E0568 - Echange nombreux programmes pan Atan 
800 XL (sur disk seulement). Vends récepteur Panasonc 
RF 3600 FM-GO-PO-OC 1500 F. Laurent MONTOYA. 
6,rue JearvJacques-Rousseau, 37150 Bière. TR: 147) 
302120 (13 h ou 19 h 301. 

E0563 - Echange ou vends logiciels pour Spectrun 16 K 
ou 48 K ' Jetpac. Zroom, Echecs. Androïde. Math. Mciar- 
majl Kong Phüppe FOUACHE, 2666A. Cité Lefeyera. 
27000 E vieux. 

E0S/70 - Prie 1 : échange nombreux programmes p i» ub- 
tores. éducaton. Luc AUVRAY, 1 ma MerieCuie. 77770 
C harpe ries TR: 1061 00624.16 
E06/71 — Echange calculatrice solaire contre jorx fénterxto 
Pieuvre ou Parachute. Oüviar FROMENT, Bourg de Bri¬ 
ve», 19120 Beauüeusur-Dordogne. TR: 91.1121. 


E05/72 - Echange K7 CBS Venture contre K7 CBS Gorf, 
Looping ou Cosmic Avenger et K7 CBS Space Fury • Ven¬ 
ture contre module turbo bon état. Bertrand DENIMAL 

Blancey. 21320 PouBy-etvAuxoi» TR : 1901 64.64.13 
E05/73-Echange programmas pou CBM 64 en K7 Liste 
su demande. Mare BOUDER. 6 me EdgarGiénel 92400 
Courbavoi» 

E0674 - Echange pour VCS Atan K7 ActMsrm Stamptdo 
et Giand Prix, ou Chopper Command contre River Raid. 

Atoute 100 F » nécessita Chrinnpho FLETCHER 46. me 
du Port-aux Vint, 95220 Heitiey. TR : 9972101. 

EB5/75 - CBM 64 sur disk échange piogrammes en tous 
genres lieux unitaires, langueges. .1 Envoyer votre liste. 
Meto ' Franc* GUEZ, 28, avenue du 8 Mal-1945. 35200 
SareeBe» TR: 99021.81 

EIS/78-Possesseur OricAtmos terrien» programmes tde 
préférence sur K7I. Possède Xénon, Dr Gervus. Donkey- 
Kong. etc Thierry BARBIER. 6, square Doudatl-de- 
Lagree. 92600 Asnière» TR : III7336672 laprés 19 U 
B677 - Echange programmes Atan 800 lieu uBaral duk. 
Rechercha ausu tous modes tfempla » kgcrk Aon 830. 
Alain GUYOT, 5. olléo do la PeÜleBrwicboir», 37170 
Chambnyét» Tour» Tél. : 147) 272611. 

E0&7I - CBS Coiocovision avec 6 K7 : Vernue. loopng. 
Oonkey Kong. Donkey-Kong Jr, Courre Avenger contre 
V1C 20 ou Tl 99/4 A ou CBM 64 Bru» FEUGUEUR, 
21. boulevard PauFVeriey, Appt 11 59140 Ourétarqua. 
TR: (28) 639324. 

E05/79 - Echange VCS Atan avec K7 dont Phoenix, Ven- 
guard. Jungle Hunt. Enduro. Mtssie Command. Combat. 
Anvdar et Night Driver contre One Atmos avec K7 Eric 
GARCIA 6, square des GrondsGhemps, 77240 Cessorv 
laForét TR :0614821. 

E0590 - Echange pour VCS Atan Pac Man. Indy 500 contre 
Moon Puni. River Raid. Tutankhemon. Megammenie ou 
autre K7 Christophe OLIVIER 41 ma Basa. 69790 Rom 
ch» TR: 1201 68.0721. 

£05/81 - Echangerai boltw mrcromlon • K7 Borriing • 
Shoonng Star • Balai» ruvala. contre 16 K7 du ZX 81 al 
poraèXe neuves et K7 échecs Laurent MiTNIK. 44. rue de 
Cronxtedt. 76016 Périt. TR: 6336627. 

E05T2 - Echange K7 Cosmic Avengu. Donkey-Kong. Ven¬ 
tura contre Space Fueygprl, loopng. DonkeyJCong Je. lidy 
Bug, Mouse Trep, Time P8ot. Tuttenkhamon. ou vends 
250 F Laurent DEBARGE. 30. ma RaouWriquat 12710 
Coarién» TR: 1211 75.65.61 
EDS/83 — Echange K7 Mittel. Domons et Dragons contre 
Pitfal : Venture contre Burget Te». Mission X. Microsur 
geon. Dracula : Space Bat» ou Sea Bat» contre Space 
Hervk. Bontng, Poker. Snafu. etc Ou rends Venture e 
Space Bat» • Donjons et Dragons, la tout : 500 F 
Demander PASCAL TR : (801 83.7396 
E05/I4 - Possède une centaine » jeux pour Apple II* et 
désroraa fan des échanges. JeamPreere MILCHTEN. 
13, me Germeron, 75018 Perl» TR : 2931126 
E05/I6 - Echongo K7 Menai Ski ou Spec. Bat» contre 
autres K7 Menai on bon état comme les rtwnnes Roger 
THOMASSIN, 18, ailée de le Pépinière. 92600 Rue» 
MaénMon. T4L : 11) 751.6225 laprés 11 h SOL 
E0SI96 - Echange plus de 500 programmes su Apple II 
ans que des documentations Hong Haï VUONG. 47. me 
Dombasle, 75015 Pari» TR : III2502026 laprés 11 hj. 

E05/87 - Spectrum 48 K échange 300 programmes Liste 
contre 3 timbres pour frais d'enva. Erthimia MINTSI, 
25. cours de la Martiniqua, 33000 Bordeaux. 

E0S98 - Console CBS. * 7 canouches • une pognée. 
Spectre, contre Commodore 64 Pel ou Spectrum 48 K • 
magnéto K7 ou vends le tout 3 500 F. Christian BOTTEY. 
7, me du Bory, 29200 Brest TR : ISO) 47.11.76 
E0S99 - Echange Aton 2600 • 4 K7 IPcèe Posloon. Attan- 
». Space Invedets. I contre Atan 600 XL arec ou sens 
extension» PoesWrtéde donner argent Sébastian LAPA 
QUE. 3. square Arego. Parc Montaigne. 78330 Fontenay 
le-Fleury. Tél. : 131 46039.11 
E0520 - Echange console Vectrex * 5 canouches de |eux 
IMâne Sttrm. Scramble, Hyper Chase. Cour» Chasm. Flip¬ 
per, Pinbell, le tout contre Atari 600 XL are xstertace 
Pal/Secam et cartouche Basic. Vite I Très urgent i Possi¬ 
ble acheter console Vectrex - cartouches 1500 F TR: 
489.1124. 

E0S91 - Echange K7 Pillai ou Horse Racmg corere Swuds 
and Serpents ou Dracula bon état ou rends Pittall 250 F, 
Horse Recing 200 F JearvMichel P1RASTRU, 25. rue 
Georges M*«éi, 31130 Toulouse Beéir» TR: 1611 
261646 

E0592 - Echange K7 Donkey-Kong pou CBS corrre Buck 
Rogers. Subroc. Pifell, Super Cobra. Popeye. Q' Ben ou 
Fathon ou Miner 2049 pour CBS. Laurent TAQUET. 
17/4, ma Rochdale. 59200 Touooing. TR : (201765364. 
E0S93 - Echange CBS Coloœ t 4 K7 IGorf. Schtrouhpfs, 
Zaxxon. Donkey-Kongl > adaptaieu UHF contre Apple 


Il ou II* Ibon état! Si intéressé, écrire é Brice GUILLOh 
87,avenue Hélènede-Toumon. Tél: f75l 08.0631. 

E05/94 - Cherche pour Mattel K7 Bump'n’Jump, M. : 

Castle Posséda 6 Imagic. 2 Coleco. 18 Mattel dont r» I 
tes en Fronce Philippe PARIS. TR: 34691.11 
E0695 - Echange 9 K7 pour VCS dont Prtfall. Oefer:- I 
Vangunrd ot les Aventuriers contre Spectrum Oric 45 K ce I 
TO 7. Oregon 32. Commodore M ou Atari 4CO Daniel HAA 
BON. 160, nie Joan-Jeurès, 77270 Vllloparisls. TéL : M 
42726.37. 

E0526 - Echange de logiciels pour Oregon 32 de tous g» I 
tes. jeux d’atcado. utilitaxes. stmulstions, réflexions Frm 

ço« OEMONCHY, 15, rue Paul Painlavé, Ï6570 Pav#. 

TR: (351 91.0020. 

E0&I97 - Apple II' cherche et échange amicalement toia I 
programmes lieux et uùtoitesl. Chetche teux d'aventun I 
avec graphismes animés. Abvn NAVARRO, 108, me Sara 
Léger. 78100 SainlGennainen-Laye. 

E05/98 - Echange K7 VCS Gori. Star War. Space Invedets, | 
Astéroïde, Combat, contre Sp. Cobta. Rtrer Raid. Chop- I 
pét Command. Moon Patrol, Pol* Posrtton. Tutenkhemon I 
Laurent WILMOTTE, 13. avenue de la Raina, 77880 
Roiasy-amBria. Tél.: 0283120. 

E05/99 - Echango VCS Aun 2600 • 7 K7 . 1 manette I 
Speclrauidéo contre ZX Spectrum ou Vectrex * K7 i j 
crayon optque Eric HENLEE, 64, ma » Gargotrlé, 76014 
Pari» TR: 64326.96. 

E05/100 - Echange programmes pou ZX 81 1 Ko (faire 
listel ot échange K7 Defendet lAtonl contra Indy 600 ou 
autre (94 ou Paris pour Atari) Nicolas BARBIER. 8, avonue 
Georges Clemoncoeu, 94480 Abkmsu-Seino. Tél. : 101) 
597.07.14. 

E05/101 - Echange Buggy tou) terrain complet prêt é rou- I 
1er. valeur 2 000 P contre Coleco orec I ou 2 K7 Hubert 
NIERENGARTEN, 21 me Tnanetot-Feber, 57230 BHche. 

Tél : 181 796.0625 leprés 18 h). 

E06/102- Echangé K7Dolende et Yirs'Rerenga eu choix I 
contre eutree Merci Precri SNAKOWSKI, routa de Soit- 
rom, 77230 Dammartin. TR : 00303.46. 

E05/103 - Echange ou rends logerais 16 et 48 K pour ZX I 
Specttum. listings, leur, et utilitaires cour ZX 81 et Spec- I 
ttum 1,50 le phot liste. 2 hmbres Alain CAMERANO, 

33, «verrue du Président larlcbe, S7500 Heguera». Tél : 

1881 9321,82. 

E05/104 - Incroyable I Echengo Atan VCS * 10 K7 IDig- 
Dug, Space Shutlle, Pitfall.. .) conoe une console Vectrex I 
* 3 K7 minimum. Cyril ADAM, 36, ma » le Montagne, 
68440 Hnbshe'm. TR : 1881 44.4347 laprés 19 h). 

E05105 - Echangerai range K7 Aun ou CBS evec ITI et I 
Space Chasse pour VCS contre Jousl. Moon Patrol. Dig- I 
Dug, Aslorix. Obelix ou Avontuxtr Arche Perdue Bruno 
CAMON, 34f1,rae Jean-Moulin, 80100 Abbeville. Tél: | 
122) 31.21.81. 

E05J106 - Echango K7 pour CBS : Donkey-Kong, O' Sort, I 
Venluro. Time PDol ot PitteH corwe autres K7 pour CBS I 
ou les vsnds 279 F/K7. Réponse assurée Reymond ASTIE, 
e La dos des Vignes ». BR D, 28. me VlctorHugo, 83270 
SalntGymur-Mor. 

E06/107 — Echange K7 Planet Potrol contre Atlan». Air Sea 
Battle ou Night Drtvei ou Combat contre Space Invedets I 
ou Surroud. EchBnge Chopper Ccmmand. Robot Tank. 1 
Vanguard, Missile Command contre Enduro. Chopper Com- I 
mand, Aventure Arche Perdue. Ecrwe WIRTZ, 1 me du 
IWuin-1940, Queven, 22100 Dinaa 
E05/10B - Echange console Malte! nov. 83 • K7. Sub I 
Hunt Space Atmeda, Tenns, Soccer. Bovring. Basket. Ico 
Trek contre Ttansceiver HF Yeesu FT7B • Fréquencemè¬ 
tre. Le tout en bon éut de marc» comme la console et 
les K 7. TéL: (31 886.0114. 

E05/109 - Echange Vectrex • 2 K7 • Simon Pocket con- I 
tre micro-otdinalou ISpectrum, Ode. etc I Cherche aussi 
généreux donateur d'Apple ou aubes Ludovic BOUSSE- 
BAYLE, 13, aMe de U Lisière, 77420 ChenrpaswMome, 
TR: 006.09.54. 

E05/110 - Echange programmes pou PHC-25. Possède 
Invasion, Labynnt». Pendu, Pac Man, Alunissage, Mis- j 
aie. Editeur, Black Sack, Mastetmrd. et nombreux autres 
I- programmes pour Applel. Stéphane HERNANDEZ, 

Z3jtie de le Source, 25230 Dasle. TR: 1811 34.3525 
(samedi el dimanche seriementl. 

E05/111 - Cherche comact avec personne possédant ZX 
Spectrum pour échange de (eux et surtout Wargames. 
Fatonce MEYER. 5, impasse Diderol 94500 Champigny. 
sut-Marna. Tél. : 8810124 lentrt 19 h et 20 h). 

EOS/112 - Echange nombreux programmes de |eux pour 
ZX Spectrum. Stéphane ROLLAND, 5,mo Général- 
Frotélta. 20000 Ajaccio. TR: III 21.7631. 

E0SH13 - Urgent I Chett» person» possédant VCS Atan 
ou VIC 20 pour échanger programmes et canouches. Echan¬ 
gerai nombreuses K7 VCS 118) Tennis, (région Chetbougl 
Sylvain DURAND, 5, La Croix-duNonl IBeeunont), 50440 
Haguo. TR: 133! 5188.96. 















35114 - Pour CBS Ccfccovison échange K7 Gorf. Space 
contre Subroc, Wing War, Tutankham Uniquement 

et rôgron parisienne. Gérnid DEFFARGES. TéL : 

Ml5651 

35115 - Echange Atari 400 et 600 XL, magnéto K7, Joys- 
< Spectra, 3 jeux, manuel d'utilisation. I livre de 

.vogrammos, 1 interface Pal/Secam PVP80, CVG60 
<t Péritel/antenne, valeur totale * B 000 F. contre Apple 
- moniteur * 1 unité de diiquotto * manuel d'utiloa 
le tout bon état. Jean-Philippe. Tél : 1011378.59.21. 

EOM18 - Echange Vidéopac avec 10 K7 contre ZX 81 u 
isble avec extension 16 Ko ou vend séparémont : 70 F 

Régis ARNAULT, 218 Us, rue JoSvet. 37000 Totn. 

Tél (471 46.03.38. 

cK/117 - Ortc chorche programmes jeux et imprimante 
•tronc ô très bas prix Philppe GARRABOS, dté Man 

•k. Thorez, Bét 34, Appt 406, 33130 Bègks. Tél : (58) 

R2137. 

35118 - Affaire I Unique, échango Vectrex » 11 K7 « 
ncorporé * 8 jeux L C D dont 1 jeu calculetrice, 1 pu 
: re et 1 jeu double écrans » 3 jeux L.C D couleur dont : 

• dans la galaxie Entex, terra hit Tomy et galaxie 2000 
'say ♦ livres Strange. Titans, Noya. SpxJey. aventure 
•i-tastiquo et aventure do l'araignée et Arodit (en tout 
« ves onvlron) conuo ordinateur Idve marque) ou 
■oie de jeu CBS » K7 ou contro vélo de compétition 
I/o» Christophe PERROT, 8, allée des Primevères, 

•MOQ MontignyJes-Cormeilles. TéL: 99758.09. 

f35119 - Echange tous programmes One Atmos (jeux, uti¬ 
les». Vends bas pnx programmas One 1 magnéto K7 Phi- 
N2234 peu servi pour micro 400 F Henri CONAN, 

*.-souis, 84240 La Tour d'Aigues. 

r3S120 — Echange, vends ou achète tous programmes 
j One 1 48 K. Déjà nombreux programmes ( - 401 
.oyer liste pour correspondance Joél DUREZ, 
mpasse Berlioz. 60530 Neuilly-en-Thefa. 


E05/121 - Echangerai K7 Mr Do CBS contre Looping ou 
Space Fury ou Donkey-Kong Jr de CBS Patrice PAJA 

RES, 58, rue Archereau, 75018 Paris. Tél : 20155.12. 

E05/122 - Echange console Mattel * 5 K7 contre ordne- 
teur digne de ce nom Mon matériel est en très bon état. 
très peu servi. Ou je vends 2 200 F Loic DI MEO, 37. rue 
des Charmilles, 38290 Saint-Ouentro-Falavier. Tél : (74) 
94.2352. 

EOS/123 - Echange minéraux contre K7 Atari ou ordnatsur 
iZXSI.etC.I Yves SIROUX, 25. rue Théoph4e4Marché, 
59700 MaraH^SarceiL Tél.: 72.7141. 

ED6/124 - Echange nombreuses K7 pour Atari. Accrç*e KJ 
toutes marques en B.E Laurent DELVARRE, La Boiagade 
Rochegude, 28130 SaèitPaulTroréChètaaui. Tél : (75) 
98.12.35 (après 17 h 30K 

E05/125 - Possesseur Dragon 32 cherche correspondant 
(région de Versaéesl pour échange de programmes et de 
togetefs tous genres mas surtout méressé par les jeux M» 

tfn THOMAS, 40,rue Mozart. 78140 VéUzy. Tél: 
94117.36. 

E05/126 — Cherche correspondants pour échanger progranv 
mes Oric 1 , Astu ces. Alexis DEMANGE. La Condamne. 
Perrigny, 39570, Lons-le-Saunier. 

EOS/127 - Echtnge nombreux programmes One 1 sur KJ 
jeux et utilitaires JeervClaude BODEREAU, 17, rue de 
rterres, 77380 Combsla-Vile. Tél : 0805657. (entre 19 

et 20 heures). 

E05/128 - Echange K7 Wanted House Indy 500 et Com¬ 
bat controPopeyRrwrRedouBatdeZone Fa*esvt* Dans 
Pans S V P Alexandre FISCHER, 44.43, avenue Ernest 
Reyer, 75014 Paris. Tél: 5395161. 

E05129 - CBM 64 échange ou vends nombreux bons pro¬ 
grammes sur disk ou K7. Envoyez votre fcte : Thierry Btarv 
chol 57, rue des Fougères. 57070 Metz. Tél : (8J77555S7. 
(après 19 heures). 


E05130 - Echange programmes pour VC-120 vends car¬ 
touche (Alen ♦ Radar Rat Race) 320 F ou échange car 
touches Demande Pascal ou écnre à Pascal BLERVAC- 
QUE. 41 rue Gagarine, 59179 Fenain. Tél : (27)8107.41. 

E05131 - Echange console Mette * 3 K7 (neuf) « jeux 
étecuoraque Donkey Kong et Foot (Tous sont avec notice 
sauf DK i Valeur 2 800 F contre FP 200 Casio * 
mémoee 8 K * cordon magnéto. Si. réponse affirmative, 
envoyer les notas é Serge O TIN A, 17, baievard du Her, 
74000 Annecy. Tél: 07.69.65. 

E05/133 - Echange K7 Atari (River Raid, Endure, Moon 
Patrol. Phoerm. esc). Aimerai beaucoup Starmasteix. Etudie 
toutes les offres JeervEric MOUZON, chemin de Belle- 
vue, 69230 Saint Denis lavai tlyonL Tél : (7) 8511151 

E05/134 - Echange K7 Atari Defender contre V Pmball, 
Dragner ou RxJdto of the Sphm. échange Cenopéde con 
tre Phœna ou ben vends Delender 150 F et Centpéde 220 F 
vends au» Tenres électronique Meccano 100 F J. JARY, 
12. rue Beauté jour, 91480 Qumcy (Essonne). Tél: 
900.93.11 (Après 11 heures). 

E05135 - Echange programme de jeux pour Apple II 
envoyer fade iPars et région pansenne seulement) Rachid 
BRUDER. 131 nie des Poi s s o nniers. 75018 Paris. 

E05/138 - Echange K7 Donkey Kong et Za*0" (Durée 
1 mois et plus) Conuo Turbo pour C.B S Cotocowon. 
Si posubie dans les Hauts-de-Seine (92) Yves HAYEF, 8, 
place Cyranode-Borgerac. 92290 Chatenay Malabry. 
Tél: 8310131 

E05/137 - Echange K7 Donkey Kong, Mémoric. Galaxy 5. 
et Mystère de Kiekan-Koi contre Xénon. Zorgon's Revange, 
Hopper, ou autres K7 d*Onc Benoit RIBAUCOUR. 21-20, 
rue de Flandre, Résidenc»4e*Aubiers, 59110 La- 
Madeleine. TéL: (20) 5550.11 

E05/1 38 - Echange logoels CBM&J de préférence sur K7. 
INBS. jeux dont pôle position, Combat Leader ; Fregger). 
Disk possfce Liste à l'adresse suivante Alain VIALON, 


La tour panoramique La-Duché re, 69009 Lyon. TéL : (78) 
355051 

E05/139 - Echange console Hammex * 3 K7 Superspor 
tic Combat Naval Courses Moto contre K7 Péta» I k» Avon- 
tuners de l'Arche perdue et Combats pour Atari 2 600. 

Manuel FERNANDEZ, Résidence Le Buisson. 87170 Isle, 
Haute-Vienne. TéL: (55) 01.40.70. (Après 18 heures). 

E05/140 - Echange K7 pour VCS Atari Starmast«, Chop- 
per Command. Yar's Revenge contre Tennis, Enduro ou 
Décathlon ou Swordquest ou Pooyan Henri DUCASSE, 
26, avenue du Lac, 40140 Soustom. Tél. : (58) 48.04.42. 
E05/141 - Urgent. Echange VCS Atari • K7 Defender. 
Space Invaders. Combat • 2 paires de commandos » 1 
poignées Spectromdec type Manche d’avion contre con¬ 
sole CBS avec les K7 Zaxxon et Donkey Kong avec odop- 
tsteur mufti K7 David ESPARGILLIERE, 38, rue Rich* 
beu. 51100 Roims. TéL: (26) 06.1751. 

E0S142 - Echanges K7 N22 et 10 conue K7 N14, 33, 26, 
36. 30 et audesau de 36. Vend aussi 15 programmes pour 
K7 N9 Vidéo Pak Pru 30 F Eric Guillemetts, 27, evonuo 
des Vergers, 77230 DammartirvervGoèle. TéL: (06) 
003.48.56. 

E05/143 - Echange Space Hawk ot roulette pour Mattol 
conue K7 Parker Q-Beri ou Popeye Emmanuel FAURE, 
1 rue Claude Debussy, 94260 Frasno. 

E0S144 - Pour ZX81. I6K vends ou échango contro logi¬ 
ciels ou extensions nombreux programmes. Stéphnne 
ROSSO, La-Chafat-Peleautier, 05000 Gap. TéL: (92) 
575171 

E05145 - Echange Atan 600 XL * magnéto * Touch 
Table T * 6 K7 logerai * Joyst * interface Pal Pentel * 
4 cartouches do |eu conue Apple II • 1 disk dnvo * 

1 moniteur JearvMichel MABILLE, 5158, rue Pierre 
Dubc, 94120 Fontenay-sous-Bois. TéL: 875.14.62. 

E05146 - Echanges programme en K7 pour ZX81 (jeu + 
programme personnel Recherche carte sonore faire offre. 
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Eric FEUOANL 37, me Evenos, 83500 LaSeyne-xurMer. 
TéL: 1941 873131. {Après Il heures). 

E05/147 - VIC 20 échange NBRX Programma HT Niveau 
LM, Base, SK, I6K, jeux Uld„ nombreuses Rorm et rechef- 
cha Doc Exbasc Laval 2, retour assuré. Philippe VOLANT, 
42, rua de Lostaltan, 29200 Brest 
E05/148 - Echange K7 Dracula contre Swords and Serpents 
(Mattel! ou le vende 260 F. Okvtar BRUNEAU, 12, boule¬ 
vard H Atone. 95100 ArgantauÜ. T Al. : 901.90 05. 
E06/149 - Spectrum 48 K. échange programmes, idées, 
trucs. Ptiflppe DUBY, 0, Mt V. Banony, 01000 Bourg. 
T4L : 74^3.74.48. 

E06/160 - Echange ou vends Gslaxy 2 000 Ivoa Tit n"6l 
t Boxlng • Pilote de chaaaa Pilae Fournies * Ludotronlc 
Insomnies contra K7 Alan prix é voir. Manuel FERNAN¬ 
DEZ, Résidence Le-Bulsaon. 17170 Isle, Haute-Vienne. 
T4L : 55.01.40.70. (Après 11 heures). 

E05/151 - Echange tous programmes 0R1C. Possède 
Xénon, Zorgon. Marc, Rot Splat Ganlos, Catégorie. Ultra . 
on cadeau, K7 Coplrata 210 F Bertrand MAGUEUR, La 
Saint-Luc, n'2, 1, avenue des TlraMeurs Sènègalaia, 
83000 Toulon. TéL : 1941 3111.90. 

E05/152 - Echanges tous programmes pour Dragon 32 
(Aracodes. Aventura...!. Nicolas BERAUD, 5, avenus de 
l’Abreuvoir, 71100 MariyèeRoy. TAI. : 968.41.1Z (Week 
and). 

E06/1 53 - VÏC 90, vends ou échange programmes de jeux 
ou utilitaires. Ptlilppe LE HIR, MouliivduRoual, 29224 
DHnorvDaoulas. TéL: 985.17.71. 

E06/154 - Tl. 99. 4A : échange modules Munchman et ou 
Sneggit contre nouveaux modulas Texas, vends ou échange 
la Basic par soi-môme et Beginning G. R. Fernando PICO, 
29, rue du Docteur Schweitzer, 92150 Antony. TéL: 
686.73.54. 

E05J165 - Possède 600 XL et |e recherche autre posses¬ 
seur pour échange de (eux IWargames simulateurs Area- 
desl et de programmes. DOMINIQUE, CharentontePont 
TéL: 378.1152. (Après 17 he.ee*). 

E05I156 - Echange K7 pour VCS Atari Vanguard ou Batt- 
lezOne conoa Berzerk Herostar Wars Pitfall I ou II Enduro 
Super Cobra échange Air-Sea Battis. Emmanuel ROUS¬ 
SEAU, 7, aléa Ronsard, 91800 Courcouronnes. TéL: 
079.3931. 

E0S/1S7 - Change des logiciels pour le ZX Specoum (jeux, 
trucs, idées). Surtout pour le ZX 48 K. Jéréme BAAS, 21, 
rue Marie FicheL 92140 daman. TéL : 630.0834. 

E06/158 - Apple : vond* Logiciels, Apple Writer. Vialcalc. 
PFS/PFS report 3 000 F (Prix négociablel. Echange plus 
de 200 logiciels Apple. Jértme LENA, 78, Rue Locourbe, 
75016 Paria. TéL: III 66732.44. 

E06/159 - N'hésitez plus I Oric 1, 48 K, échange - de 60 
logiciels lieux et utilitaires • Doc). Eric JEGOU, 12, rue 
Montfaucon, 33800 Bordeaux. Tél : 168131.45.71 laprée 
19 heuraaL 

E05/160 - Echange K7 Mattel Utopie contre Flipper el Dre- 
gonfire contre Tropical Trouble. Tél. : (42) 20.23.47. à AJx- 
en-Provonce, mord. 

E06/161 - Echange pour VIC 20 K7 Arcadia et Krazy Kong 
et Cermouches Allen et Jupiter Lânder. Marc AUGUSTE, 
11, ma de Normandie, 14760 BrettevOlMur-Odon. Tél. : 
1311 733638. 

E06/182 - Echange programmes pour Caiio FP 200 sur lis 
llng ou K7. et Ttucs et Astuces : LM. jeux ou autres; ou 
vonda, programmes ô 40 F. Ecrivez vite I Joecaiyn FLO¬ 
RES, 17, me de ta Forêt, 91380 VOsMoieaoneuOtgo. 

EQ5/183 - Echange programmes pour ZX81. Vends Bip 
Sonoia ZX81:50 F Thierry HESUNG, 4, me des Grives, 
57157 Mariy. Tél: 1081 715.4833. 

E06/154 - Au Zaxxon sur Atari 600, je lois 16 1600. Et vous ? 
Comment 7 Vous ne l’avez pas 7 Je voua l’échange sur K7 
contre un autre programme '6 K sur K7. Didier FILBING, 
3, rue da Speabourg Hoenhakn. 67800 Btachheim. Tél : 
1881 33.1139. 

E06/1B6 Echange K7 C B S. Colecovilion : Coamic Aven 
gof, Looping, Ventura, Pitfall. CemivaL Anthony VALEN- 
T1NY, 25. rua JeatvJaurèe, 78530 Bue. Tél : (3) 956.0836. 
E05/166 - Possède Apple IP. Voudrais échanger Slellar 7 
ou Minit Man ou Zaxxon ou Vampire Fou ou Masqerade 
contre Donjons et Diogons ou Sorcellerl. Kevin ZEGUN, 
21, me Soyer, NaullyeurSaine 92200. Tél: 738.2639 
laprée 18 N. 

E06J167 - Echangerais lous programmes pour Oric 1. Pos¬ 
sède entre autres «Ultra Hopper. Zorgons. Driver...! 
Contacter. Hervé JOVIN, 4, rua da Coou*y, 94350 VBa» 
sur .Meme. Tél : 304.2137 laprèa 18 h). 

E05/168 - Echange ou vends K7 pour VCS Alan. 39. bou¬ 
levard du Générai-do-GouBe, 93250 VBIemombla. Tél.: 
(85) 43.34.74. 

E05/169 - Echange K7 Alari Combat Space Invaders contre 
toute K7Atan autre quo Casino et Surround Fabien POZZO 
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DI BORGO, 58. ma da ta Gaité. 94170 La Penaux. Tél : 
324.44.70. 

E06/170 - Chercha correspondantlais possédant un Spec- 
tmm en vue d’échanges da programmes K7, Idées. Docu 
mentstion. Cyréta PONS, ms ds ta Tsrasqus. 13300 Ssion 
T4L: (901 53.433*. 

E06/171 - Echange K7 |eux pour Oric Aimos et.Onc 1 

Michel BORCHI. Il, boulevard Boyer, 13003 MaraaNa. 
Tél: Mil 09.1737. 

6067172 - Echangé K7 Mattel Démon Attack. Sahacra- 
kar. Tron 2, Contre. Microsurgeon. Atlanta, Axxon pour 
Mattel, Dracula. Super Cobra, Pitfai. Congo Bongo, Tron 

I. autres. FLORENT. 11. rus Frédéric Sagat, 58810 Arm 
don. Tél: 1971 «43731. 

E06/173 - Echange programma de dessin sur K7 dessins 
Pour Spectmm. Contre Ustxig du programme et copas cou¬ 
leurs des desssu. Georges REBBOH, 35, rua Detneos, 
61000 Alençon Tél : 333631.18. 

E06/174 - VIC 20 échange nés nombrsux progrès VB 8K 
16K Roms rschercht Lode Runner Buck Rogers Xeno II si 
Doc sur Exbasrc Laval 2. Yann BERSIHAND. 48. me 
Ettarme Hubac. 29200 Brest. 

E05/175 - Echange K7 de jeux pour ZXB1, 16K Liste sur 
demsnde, ICrazy cong, Othello. PingPongl, contre Tm- 
bres pour (rsa d'envoi Corinne DELON. Bat 13, L’fade 
Z.U.P.. 13090 Aix-arvProvenca. 

EOS/176 - Echange roture RC came Miao T199 Como- 
dore 64 ou autre. Cherche Listing PRGS Langage Machew 
pour Oric I Jermlouà BIBRAC, 22, boiavard J. J, Roua- 
seau. 92230 Germaviiltat*. Tél : 794.87.50. 

E067177 - Echange Vectrex t 4 K7 IScramble. Mrastorm. 
Armorattack, Web warp et Pôle Posibon. Inédit en Francel. 
Contre Drive Awi 800 lou compati* A 100%). Luc SOU- 
BIGOU. 27, rue de BroceCande. 55000 Vannes. Tél: B7) 
53.44.49. 

E05/178 - Echange K7 Schnoumpts ICBS Coieco) corme 
K7 Zaxxon (CBS Cotaco) Emmanuel DEVEZE, 41, bouta- 
vard Bénézéch. 34590 Marsillargues. Tél: 71.60.76 
EQ5/179 - Snanges Novas Sp. Stranges Titans Afcums 
Araignée et Fantastiques contre K7 Atari, Parker. Acnvi* 
son. Image, etc pour VCS (3 au choct) ou 2X81 + exten¬ 
sion 16 K » manuai - programmas • interface Joystick 
lavée Joystickl Frédéric BONNET. TéL: 141 44832.63. 
lOtae si posaibie). 

BB7190 -Super! Echange mes 425 BD *29H.servies 
• 5 albums de Colec. Contre VCS Atan ■ Kl ai contre 
Vectrex. IValeur : 2 150 Fl. Nicolas SEILLER, L'Horizon 
N° Z 07100 Annonay. TéL : (75) 333334. 

EÛS/181 - Spectrum : échange programmes, possède pkrs 
de 300 programmes du commerce enroe liste contre 2 om¬ 
bres. Alain BAILLY, 16, ma Chopm. appartement 38, 
47000 Agen. Tél: 6338,00.11. 

E06/1B2 - Echange Yars Revange Bamstorming. Star Rai- 
ders Spiderman Pacman Jung le Hunt contre Pote Position 
Robot Tank Décathlon ou autres K7 Jeen-Couis BOREUJ, 
42. alée dea Amonts, 91940 Les Ma. Tél : 161928.4731. 
E06/183 - Echange Kl n« 21 d’un Vidéopec Phè'pa con¬ 
tre n‘ 1 ou n° 2 Annick BREGER. bassement U Veatar, 
04700 Oraison- Tél : 192) 793030. 

E05/184 - Pour Alan 2 6M. Echange K7 récentes contre 
autres K7 récentes. Tél: 785.60.08. lApréa 19 heures). 
EOS/185 - Echange VCS Atan t 7 K7 contre Oric I Hec- 
ta ZX Spectrom ou Atari 600 XL si échange One donna 
2 jeux électronique (Oric ou Atan I Grégory CAJADO. I, 
ma Santa, 77480 Lagny (région de Paria). Tél: 
[06)43028.08. 

Et» - Echange tous programmes (jeux, aventuras, u* 
taires) pour TD7.16 K. et manettes da taux. Réponse axai 

réa Eric SZYMKOWIAK, 4, Impasse Guynsmsur. 12510 
Farina. TéL: (201 73.7733 

E05r1l7 - Echange Vectrex - K7ScremblelNoétS3l con¬ 
tre VCS Atari • 2 K7 dont Combat sur région parmenne 
seulement. Vectrex en très bon état JaarvNoN PAILLEUX. 

II, Niée du Bargar-Coigniéras, 76310. Tél : 05134.19. 
E06.T88 - Echange K7 Atan. Vanguard contre K7. Atari 
iSwordquest) Eanhwvld ou Fireworid. Phoenix. Sur Rai- 
ders, et Ithe extra-terrestrial), Football-Soccer, Echange¬ 
rais aussi Pac-Man Christophe CALLEJA, 15. me Jas¬ 
min. 76016 Parta. Tél : 54738.86. 

EOS/189 - Echangé kgcxk pour ZX Spectmm Ivan BAS 
CLE. avenue Saint Varan. 04860 Ptarrewrt Tél : 7238.47. 
Ida 12 h 30 é 14 h ou é partir da 11 h 301. 

E05H90 - Echange jeu Mega 1 000 - Jeu étactrorvque 
Game Watch r Oir Panic * sans pie - jeu étactronque 
« Hamburger s sans pile > jeu vidéo Rollet avec I K7 Ile 
tout 800 F) Contre ta jeu vidéo Atan CHRISTELLE. Tél: 
051443831. 

E05/191 - Echange programme jeux C.B.M 64, recherche: 
Zaxxon... contre Buck Rogera ou Pote Position... sur K7. 
Eaie è : OUÏ» JACQUET, 13, chemin da Boutary, 89300 
Cabdre. Tél: 12337.01. 


EOST92 - Echange Zaxxon, et Ventura Centre autres (pour 
la consola CBS Cotaco) ou las vends Iprix è débattrai. 

Patrick DRAI, 25, Impasse Sertoran 13005 Maraallta. 
Tél: HH 47.7030. 

E0&1S3 - Echange K7 pour VCS Atan Astéroid contre 
Moon Pmi. Battre Zone. Ping-Pong, Magamema, Tennis 
Atari. Robot Tank. Marc, Galaxian. E.T. Snoopy. Didier 
GASTAUD. 8. boulevard da Magnan 00200 Nice. Tél. : 
93.4734. 

E06/194 - Dragon 32 chercha autre Dragon A tours, pour 
contact « échange progrvnme JearvFrancots ODORICO, 
8 bis. rua Lossvand, 37100 Tour. Tél : (47) 41.57.0fl. 
EOS/196 - Echange ou vends pour vidéo pac C52 K7 n° 4. 

35. H). 29.15.41.22 Ramy JAMES, 31, montée du Mont 
d’Or, 13015 MartoUk. 

E05/196 - Echange 100 Ping. Cosmc A venger. Gorf. Space 
panic. Pepper II. Les Scooter, le module Turbo ♦ turboen 
bon état. Denis NGUYEN, 98, boulevard Clémenceau, 
76600 U Havre. 

E0S’197 — Oric 1 échange K7 Gestion si possible mais aussi 
K7 de jeu iMushroom. Hopper. Genius.. J. Possibilité de 
vente. Stéphane GRAFF, 2, rue entre deux Voies, 
Combles-or* BarTois. 55000 BarteOoc. Tél : (29) 46.0934. 
(après 20 h). 

E0671M - One Atmos échange programmes Xénon Zor¬ 
gon Driver Stnp 21 Aigle D'or. Categ-Onc Delta Ught Cyde 
Centipede Star Sh.p - autres Didier GIRARD, 93 Bagno¬ 
le t. Tél: 363.86.99. 

E05.199 — Echange ou vends programmes sur Atari 600 et 

800 Antonio CARREAU, 1, chemin de la Pinède, 69130 
Ecufly. Tél: (7) 833.40 63. 

E05/200 - CBM « : Possède 150 à 200 GRS à échanger 
ou à vendre (de 500 FBàlOOOO FB) tous logeiets de jeux, 
language. gestions. Alain VAN DEN H EN DE, 178, Dreve 
de Vivait*, bèt E1,1160 BruieUei, Balgique. Tél : (02) 
673.74.05. 



V0ai66 - Vends Matai lne&vsion - nombreuses K7. Le 
tout (18 K7 + console) 2 800 F ou échange contre K7 et 
cartouches pour Atan 800 XL Marc BOTTA, 95, bd Saint 
Michel, 75005 Paris. Tél : 35432.89, après é9 heures. 
V 09/1 77 - Vends console Mattel (mars 831 * 6 K7 dont 
Dragon et Doogeon. Micro Surgeon, etc. Le tout 2 000 F 
Bertrand BUSSY, 2. rue d'Am^nonvBe, 73150 Le Ches- 

nay. Tél: (3) 954.60.11. 

V 09/171 - Vends, bon état, console Atan 2600 * 5 poi¬ 
gnées de jeux » 24 K7 (Gataruan, Pôle Position, Dig Dug, 
Démon Attack, Defender. Star Ratders, etc.) Valeur de plus 
de 7 000 F. vendu 3 600 F Jean-Luc, 75006 Paris. TéL : 
633.93J7, après 20 h_ 

V 09/171 - AHairo unique Vends Voctre* - 2 paire» do 
manette • 6 K7 de jeux. Le tout en très bon état. 1 500 FI 

Cécile MARIE. 50. rue B-Oetassen, 93500 Pantin. Tél. : 
(1) 9443137. 

V09/191 - Vends Atari 2600 avec deux K7 Décathlon et 
Enduro. SX) F. Vends K7poa Atari Pitfai. Space Shuttle. 
Frogger. 100 F chèque. Oefender 50 F PhikppoRO 
CHETTE, 7, me de Beaweyrm, 63100 CtamxmtFonand 
Tél: 173) 373168. 

V 09/192 - Vends console Mattel * Inteleroce - 28 K7 
IBomb Soued. B 17 Bomber, Beam Rider. Icetrek, Sword 
Sergent, Donjons Dragons. Snrwats, etc I. Le tout 5 000 F 

Philippe DUG ES. 37, me de Colombes, 92600 Asnières. 
Tél: 790.12.85. 

D09T93 - Vends console vidéo Sécem IRoietl * 3 K7 
(Destruction. Combat nevel. Course de moto) 700 F ou 
échange contra toutes propositions Jéréme RAVEAU, 
•venue de ta Répubtque, 36140 Aigurende. Tél: 
(541303333 

V 09 201 - Vends Manet Intpikvtsion 700 F avec une K7 * 
davier Inta 600 F . 24 K7 Mattel, lmag«:. Pütejji K7 
Philips 280 F les 4 Sébesttan POTIN, Irnre de î’Etf se, 
Fontainattoupefour, 14790 Vereoa Tél : (31125.74.40. 

V09/202 - Vends One 1 48 K • céblas • livres • |sux 

1 800 F JearvPierre VORS. 7, me Jeamad’Arc, 94320 
Thitas. Tél: 6813234. 

V 09 203 - Afiaire Vends cause urgence VCS 2 600 Atari 
• 22 K7 dont Pote Pontton. Hero, Décathlon. Robot Tank, 
River Rad. Cobra. Prix 6700 F. laissé 83300 F. Christian 
FONTAINE. Chalet 16 les Margains, 36720 St-Hilairo- 
du-Touvet. TéL : (7610130.67. 

V09.204 - Vends K7 CBS Coieco: Zaxxon 250 F. BCS 
Ouest lor Tse 250 F. Looping 200 F, Black Jack Poker 
200 F, Pepper II 200 F, Ventura 200 F, Corn* Avenger 


200 F, Space Fury 160 F Vincent MAS, 16. avenue 
Maurice-Thorax, Tour209, 69200 Vanlastaux. Tél.: 
80737,73. 

V09306 - Vends Vectrex + K7 Scramble (04/841950 F. 
VCS Atari 600 F . K7 : Combat, Air Sea 70 F pièce t 6 
super K7 è 180 F pièce ou 800 F le lot dos 5 K7. Pierre 

CHAUX, 7, me Carnot 91120 Palaiseau. Tél. : 0143367. 

V09/206 - Urgent. Vends jeu Manel Irèi pou servi (encore 
garanti) • 2 K7. Prix : 1000 F. Erik BARBET, 67, evomro 

Gnvognot, 96230 Solay-aoua-Montmorency, Tél.: 
131099.6331 

VM/228 - Vends Console Cotaco avec K7: Vemure, 
Zaxxon, Donkey-Kong, Looping. Garanti juaqu'è décem¬ 
bre 84, prix : 2 700 F Sylvain BIHAN, Tél : 734.67.10 ou 
029.72.99. 

V04/229 - Vends console Manel Intellivlslon. cause achat 
ordinateur, achetée le 04472-84 garantie I an * 6 K7, 
valeur 3000F.vendu2400F.LeurerttMATHOUX.20, bis, 
ma de Paradis. 93800 Aubay-eouiBoia. Tél: 88934.85. 
V04I230 - Vends VCS Alari * 7 K7: Combat Pac Man, 
Star Master. Indy 500. Space Invaders, Yar Revenge, 
Othello. Le tout 1 200F. Tél: (Il 581.4238. 

V04/231 - Vends console Manel sous garantie, Foot. Don¬ 
jons et Dragons. Triple Action, Sub Hunt, Black Jack: 
2000 F Bruno KOZLAREK, 1, ruo de Chéleaubrland, 
92290ChétanayMalabry. Tél: 350.1388. 

V04/232 - Vends Atari 2600 - 3 paires de manettes - 
7 K7 (River Raxj. Kangaroo, Battre Zone, etc. I valets 3 SX) F, 
vendu 1900 F. Franck CAVAGNA, 44, nia Bayan, 
76017 Parta. Tél: III 5722333 

V04/233 - Vends console Cotaco, garantie 10 mois, prix • 

1 500 F + K7 de jeu : Zaxxon. Pitfall. Mis Do. Mousa Trap. 
Cosmlc Avengei. 300 F pièce. Bernard DEBARRE. 3 nre 
des Plants-Verts. 95000 Cergy. Tél : 0330167. 

V04J234 - Vends VCS Atari, mai 82. T.b.e. : 700 F. Vends 
K7 Atari • Pitfai. Atlantls, Phoenix 1250 F unel. Pec Man 
(230 Fl Yars'Revenge. Mssile Command, Maze Craze I2C0 F 
unel. Night Driver, Air Sea Battle 1100 F une). P. UGIER, 

37, me des Landes, 78400 Châtou. TèL : 95394.16 après 
19 h. 

V04I235 - Vends censolo CBS Coieco + 6 K7 • Zaxxon, 
Q-Bett, lady Bog, Donkey-Kong Jr, Ventura, Mouse Trap 
lavée emballages d’origine) 3400 F. Francis CARRU, 

38, me du Prolesseur-Calmette, 95530 la Frette-sur- 

Seine. Tél: 99735.97. 

V04/238 - Vends CBS Colocovision garantie 7 mois * K7 
Donkey-Kong. Zaxxon, Cosmic Avenger, Gorl. Camival. le 
tout 2500 F Laurent ANSROUL, 16, rue de Senlla, 
75017 Paris. Tél: III 3803124 après 19 h. 

V04/237 - Vends K7 Atari 2600. Centipôdo peu servie, très 
bon état, achetée noël 83 : 300 F Thierry POLART, 2, me 
Robert-Baron. 95420 Magny-en-VexIn. Tél. : 487.09J7. 
V04/238 - Vends Oric 1 + K7 Idom échecsl le Manoir du 
Dr Genius. Xénon, Spaco Invaders etc I valeur 3 000 F, 
vendu 2000 FI Urgent Encore sous garantio Philippe 
SOUBRAINE. 25,allée Théréee, 93140Bondy. Tél.: 
84170.02 (week-end). 

V04/239 - Vende Vectrex + 2 K7 juin B3.1600 F Donne 
en plus è tout acheteur deux jeux électonlquos Pec Man 
et Donjons et Dragons électronique Isabelle MEURVILLE, 
19, avenue de Fontbouüiant. 03100 Montluçon. T AL : 17] 
030131 

V 04240 - Vends Vectra» * K7 Ripott, Football. Cosmlc 
Choim. Flipper. Wopwaip, Amor Attack. Servi I mois, prix 
2000 F. Bruno HINCHY, 31, rue des Brossiera, 
60170Tracy-ta-Mont. Tél.: 141 44231.20. 

V04/241 - Vends VCS Atari » 2 panes do manenos * 
translo 1000 F Vonda K7 Mrs Pec Man, Démon Anack, 
River Raid, Phoomx, 200 F l'une, le tout 1600 F Luc 
FELDER, 10, rue de Vllllors, 92300 LovollolePetTel 
VD4J242 - Vends ordinateur individuel Hector 2 HR avec 
Basic 3. Basic Primer, assembleur et jeux : Glouton, la Gre¬ 
nouille, Encerclement, le Boursier, le Roi d’Oidmatne * 
eutreejeux • 2 joysticks. Le tout 5000 F BONNET, 6, alléo 
Souleiard, 96100 Atgenteul Tél : 981.60.28. 

V04/243 - Vends K7 Suporman tf Aun. 150 F mas je paye 
Iras d’envoi Vends jeu électronique Tomy World Cup de 
Football, 170 F. Tout en t.b é. Cédric DEMIRDJIAN, 
33 boulevard Grisolle, 83670 Barjols. 

V04/244 - Vends Oric 116 Ko • ellm. • cordons • livres 
* K7 jeux Invaders peu servi Icause double emploi Valeur 
totale 1600 F. vendu 1000 F Maxime BOETSCHE, 
49, avenue des Lavandes, 83150 BandoL TéL : 194) 
29.43.23 après 20 h 30. 

V 04/245 - Vends Vends |eux électronique Boxmg 150 F, 
Pinbsll 120 F. Course de voitures 30 F, Auto Chalenge. Le 
tout 430 F Laurent LOUPY, 13 allée do La Corvette, 
77200 Torcy.TéL: (6)0073736. 

V04/246 — Vends K7 Berzerk jamais servie cause double 
emploi pour VCS 180 F. Fabrice CRÉNOLA, 189, chemin 
de Ribodère, 38330 Salrrt-tamtar. TéL : (781 6304.41, 










V04/247 — Vonth jeu Moltel avec K7, le nul 1300 F. Mdbi 

CRAUWELS, 13, ma ChartivFourior, 94500 Champègny 
Tél: 7068784. 

V04/248 - Vends ou échange Tl 99 contre CBS CoKco * 
K7, Spectnrm * Prog ou Oric 1 * Prog ou 3000 P Sté¬ 
phane CHIRON, 805, avenue de Lacrouts, 40000 Mont- 
dbMarean Tèl : 1581 76.98.44 {heure! repasl 
V04/249- Vends CBS Coloco t 6K7 Donàey-Kong, 
Zenon, Mr Do, Peppet 2, Spsce Fur* (tous garantie. 
d4c, Ol Valeur 3320F, vendu 2800F . adaptateur K7 
Atari pour Cobco (sous garanllo. déc. 831. valeur 750 F. 
vendu EE0 F ou le tout Iconsolo, adaptateur, cabane» pour 
3100 F. Tél : (68) 52.45.67. 

V04I250 - Vends Vidéopac Philip! C 52 • 5X7' 
n” 141618-38 Ottro intérosaante car état neuf. Prit: 

1600 F Philippe ADALBERT. Tél : {32143.44.52 de loir, 
après 18 hl 

V 04/251 - Vends K7 CBS Pitlall et Mousse Trap 500 F les 

2 ou 300 F Pitlall Thierry P6REZ, 7, ailée des Myosotis, 
78390 Boivd Aroy. Tél : 058.06.32. 

V04/751b - Cherche correapondant poaaédant X7 Spec 
trum 48 K {échanges, conseilsl. Vendi télé couleur porta- 
ble36cm,bonétat2000Fé détrettre. Vends au» Kl pôle 
position. Puise, Yars'Revenge neuves 400 F [triée Combat 
en U ou séparément. Tél: 13) 046.13.94 le eoé. 
V04/252 — Vends VCS Atari 850 F + 9 X7 {Phoenix. Cen- 
l.pede. Donkey-Kong {C8SI, etc.l. Peut être vendu sépa¬ 
rément ou le tout 2300 F. Florent ROUX, 1, avenue N.- 
Niepce, 71100 Chalorvsur Seône. TéL: (851 48J8.18 
après 18 h. 

V04/253 - Vends 8 K7 Mattel t- console Mattel • ordr 
naieur » clavier Mattel Prix : 3 300 F (janvier 19831 ewel- 
*nt état. Joli MARTIN, HIM les Luquetta, bétvnent Al, 
n° 13,83700 Soéit-Raphedi IVsl Tél : 9418224.48 è mél 
V 04/254 - Vends Kl Atari : Combat 90 F. Street Racer 
50 F. Space War 50 F. Space Invaders 150 F. Serrer! 250 F. 
Star Raider r Joystick spécial 250 F. Vends jeu» video télé 
sports 6.300 F. Tél : 15314921.63 au» herns des repas. 
Merci 

V04/2S5 - Urgent I Vends jeu Game Er Walch et jeu Ban¬ 
dai éiectronic : Mickoy Mouso et passage de piétons 95 F 
chacun ou 180 Fies deu». Vends aussi casse-brigue de Ban¬ 
dai éloctronic 200 F. Benoit DIDIER, 56, me de Chambly, 
95660 Chempagneeur-Oise. Tél.: 470.1599. 

V04/256 - Vends Microvision t 7 K7 Blitr. casse bnque. 
Shooung Star, Flipper, Borvling, Puissance 4, Balaie navale 
• étui r notices 800 F JeaoLuc IKOUOUBEL, 6, aléa 
George-Sand, Zone de Champy, 93160 Noby-iwGrxnd. 
Tél: 305 82 20. 

V04/257 - Stop ! Vends Vidéopac 13/831 t 10 K7 n- 1, 

2,9 {programmation). 10,11.18.31 Imusiquel. 39.42IK7 
t plateau • pionsl Valeur réelle : 3000 F. cédé i 790 Fl 
A sarsir d'urgence I Bernard HOANG, 3, me Gaèaud. 06600 
Antibes. Tél : {931 33.72.33. N'hésitei plus I Merci I 

V04/258 - Incroyable I Vende Oric I an orcetlenl élit t 
4 livres • 4 K7 dont Xénon El Orgénius. Livré dans son 
emballage complet, sous garantie jusqu'en décembre 1984 
Valeur réeae 13 300 F. cédé 0 1 950 FIA sales au dus vite I. 

Bernard HOANG, 3, me Guiraud, 06800 Antibes. Tél : 
(93133.7293. Urgent I. 

V04I259 - Vends console Vectra» encore garantie, très bon 
état avec 3 K7, pn» 4 débattra. Christophe LEROUX, 3. me 
des Alouettes, 93330 NeuOlyeunMeme. Tél : 301 7885. 

V 041260 - Vends Atari 2600 19/83) avec K7 Space Inve- 
dura i 3 manettes • transformateur 1000 F. Vends X7 
Enduro, Pitlal, Monn-Pattol. Oomon Attack 250 F checuno. 
K7 et jeu ayant la garantie valable lusqu'en septembre 1984 
ou échango le tout contre Oric Attnos Angelo VECCHIO. 

6,me Edmond-Nocard, 94700 MaboniABovt Tél: 
368.H47. 

V04/281 - Vends console Vectra» t 11 K7. état neuf, 
garantie Jusqu'en novembre 1964. Prix : 2000 Fou échango 
contre Atari VCS. CBS. même valeur très inférietae. Espère 
recevoir vile une réponse I & BUZON, 5. résidence du V* 
91120 Palaiseau. Tél: 014.23.16 après 17h30. 

VD4J262 — Vends Alan 2600 (janvier 19831 . K7 Combat. 
Pac Man, Super Breakoul, Tennis d'Actrviakm, le tout 

1600 F Martial KERISIT, 49, me du Ctoe du Pute, 
76810 Le Havre. Tél: 135) 47.87.43. 

V04I283 - Vends console Mattel * 12 K7 dont Super 
Cobra, Q* Ben. Beamrider, River Raid, PitiaO, le tout 
3003 F. Acheté en octobre 1963. Daniel SOAVE, 5. avenue 
des Coquetcots, 93420 Vülepinte. Tél : 880.1983 après 
19 h. 

V04/264 - Ams Atariens ! Offre e»ceptionnelle : Vends K7 
Combat achetée le 12/1/84 au prix de 110 F. vendue avec 
boite et notice 66 F ou échange avec 1 K7. Alain MACE. 
48. me Pauline KERGOHARD, Mont Galant. 78(20 Le 
Havre. Tél: 05) 4133.33. 

V04/266 - Vends Kl Mattel Subhunt. en bon état sauf la 
boite. Si possible dans les Hauts-de-Seine. Prix bas 8 


débattre Sylvain FERNANDEZ, 23. rue du lavant, 
92380 Gambas 11) 7418782 

V04/266 - Vends conede Mattel exc. état, SCO F, 4 K7 Mat¬ 
tel (Ski. Bataille Char. Mght Staker, Roulette) 400 F. ou 
le tout laissé S 1000 F Alex FRUTIEAUX. TéL : 8938984 
(après 18 hl 

V04I267 - Urgent vends console ieux Mattel garant* - 
7 K7 Micro Surgeon, Meson X. Space Armada. SU. Foot. 
Boeing. Night Stllker valeur 4000 F. bradé 2300 F Eric 

DASQUE, Rassarn, 04190 Dabieaa. Tél : 192) 34.0081 
V04/208- Vends Itpper GottMO Target Alpha (idem 
Canada Dryl 4 joueurs, 4 flppers 1000 F Phikppe VER 
RECCHIA. 19, Clos Pamir, 91200 AthieMona. Tél: 
938.1221 

V04/269 - Vends K7 CBS compatible sur console kue*n 
ston Ventura, prix 200 F Marc DES BOUIILONS, 2 me 
Fernandlabori. 75018 Parie. Tél: 2825285. 

V04/270 - Vends ou échange X7 Atari VCS 2600 Q- Ben. 
Star Wars, Tutankham. Jungle Hunt. prix 240 F chacune 
ou si échange téléphoner Marc NICOUX, 2 me Fernand 
Laborl, 76018 Paris. Tél : 2826296. 

V04/271 - Vend! jeux électronrque Gnlaxy 2, pr» 250 F 
(vendu 200 Fl et vends aussi |eui électronique r Grand 
prix ». Prix 450 F (vendu 350 Fl Durée avoc pies neuves 
Ecrire è Renaud JAROON, 22 bis rue de U Réunion 
75020 Paria. Tél: 3718583 (après 18hl 
V04/272 - Vends Bd «élection Yoko Tsuno n" 1 é 13 
sauf n° 4; 15 F Tun ou 150 F les 12 * Titans: album 11. 
12 ; 15 ; 16 ; 17 é n-37 à 39 : 53 é 62 Christophe PEl- 
IERIN LEFEBURE 19. me GabrielThisrTy. 10300 Srinté 
Sa vins. Tél: (251798921 

V04/273 — VendsVideopecC52(étatneufl • 20X7dejeu. 

1800 F. François PETITJEAN. 2 prie* Racine. 92100 Bou 
logne. Tél: 11180107.17. 

V04/274 - VerrJs enenson nfonneOque Mattel ruekuson, 
davier, module, trando. caCée. novembre 83. Vtéeur 1400 F. 
vendue 950 F avec documentation. D. OLIVIER, 18, rue 
Delattre-Tassigny, 49700 Doue-ls-Fontaine. Tél: 
(41)898884. 

V04/275 - Vends Vectrex -1-3X7 (Star-Ship, Armor 
Attack, Scramblel. Valeut2600 F, vendu 1333 F. Profiter- 
en vite I Pierre COFBN, 4. rue des Ormei, 44300 Nan¬ 
tes. Tél.: 768266, 

V04/278 - Vends nombreeuses X7 Alan LUC. Tél: 
388.10.18 {après 18hl 

V04/277 — Vends Mattel ntedwicri équipée Périrai - rai 
livoscé • 2X7VOU Bl 7 et Bomb Squad » autres K7 dont 
Donjon et Dragon 1 et 2 Super Cobra. Burger Time. En 
lot ou séparemment. Bruno DUBOIS, 23, me Washing¬ 
ton, 75008 Paris. TéL: 747.1210. 

V04J278- Exceptionnel (Vends Vidéopac C52 .3X7112 
33. 341. TB état. Je dois être dingue mais je vous je cède 
è 660 Fl Non, vous ne réver pasl Oévier JANICAUD. 
16. Mai du Bois Brillé. 79170 UCeleSaint Ooud Tél : 
969.J7.47. 

V04/279 - Stop I Vends X7 Atan • boites . notices Rai 
ders 220 F. Delender et Star Wars 190 F. Space Invaders 
180 F la tout en estaient état. Affaire ex c epPonneee Pour 
tout renseignement. Oévier JANICAUD, 16, Md du Bob 
Brillé. 78170 LaCele-SaintiCtoud Tél : 98987.47 (après 
18hl. 

V04/290 - Vends pour VCS Décathlon 250 F, Xeystone 
Kappets 230 F„ Enduro 230 F. Vende pour Mattel : Burger- 
lime 230 F. Mission X 230 F. Vectron 2» F Frandt PEl- 

TIER. 27. avenue le c eaesg n e, Résidenca Florentine. 
69003 Lyon. Tél: (7)Kt.64J9. 

V04/291 - Vends pot» Atari 29». X7 récentes 66% valeur 
neuve ou é échanger contre autres K7 récentes 

M Claude WALTER. PMs. Tél: 795.8108.. 

V04/282 - Vends VCS Atan 2 500 F avec 10 X7 Phanu. 
Space Invaders. Super Cobra. Q’ Bert. Pac Man. Jungle 
Hunt, Popoye ou échange contre CBS avec 4 X7. Oévier 

ANDREANL 7, avenue du Precau»-Biches. 91000 Evry. 
Tél: 079.1585. 

V04/283 - Exceptionnel t Vende X7 Imagic Démon Anse* 
pour Vidéopac Philips. Prix : 250 F, très bon état. Patrick 
WEISS. Henri Dunant 5. 1700 Fribourg. Subie. 

V 04,784 - Vds console video Vectra» * 6 K7 de jeux en 
parfait état (achat 11/831: 2 600F. Frédéric MARIE 
50, rue B.-Oelesasrt. 93500 Pantin Tél: (Il 8448187. 
V04/285 - Vends Atari 2KC (mai 1983) awc 8 X7 : Delen¬ 
der. Asteroids. Temb. Staraoede. Outlaw, The Rettan of 
the Lost Ark, Space Invaders, PhŒnrx. Prix : 2 200 F. 
Alexandre TRUEBA. 6. impasse Souchier, 80500 Char» 
tilly. Tél: (4) 467.1197. 

V04/298 — Vends Sinclair ZX 81 avec 16 XO et magnéto 
X7 + programmes de jeux M. Alexandre TRUEBA. 8. 
bipasse Souchier. 80500 ChantiOy. Tél : (4) 457.1197 

V04/287 - Super occasion. Vends VCS * 5 X7 (Combat, 
Pac Man. Space Invaders. Super Breakoul Termb Redl 
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PETITES ANNONCES 


1400 F si tout acheté, en plus Popeye Game and Watch. 

Franck. Tél : (Il 380.7S.63. 

V04/2H - Urg. Vend» Vie 20 * extension 16 K 4 4 K7 
jeux * 2 cait. jeu» léchecal • Joystick * livres * auto- 
lottn 4 2 K7 4 lisings • neul 12/83 • P» : 3 000 F (crédit}. 

Mathlaa BOISSEAU. 2. avenue Claude-Velefau», 76010 
Part». TéC: 202.70.44. 

V04/2SI - Vend» Alan 400 109/831 > magnéto * bas* 
. K7 initiation . ,mx Star Ralder» + JoysHckt • doc., 
valeur 6 700 F. cédé 4 000 F Gérald VIOUEAU. 12. rue 
de l'Avenir, 44300 Nantes. Tél : 49.80.06. 

V04/290 - Urgent. Vd» console vidéo SD-05 . 6 K7 pour 
le prix honorable de 660 F Pascal CAUDRILLIER. 8, rue 
de la Borne-Blanche, 85560 BaiHet-ervFrange. Tél: 
469.04.28. 

V04/291 - Vends ordinateur de jeux vidéo VCS Atari 2600 
Isous garantie, oct. 83:1 300 Fl * Phoenix Idée 83:360 Fl 
4 Space Inv. (oct- 83 ■ 260 F) » Slot Racer (nov 83. 
1» Fl. le tout pour 1 500 F au lieu de 2 030 F, tout sous 
garantie, même las K7. Les manettes ombollogos, K7 et la 
console sont en excédent état Thierry QUIHARD. 36. sr. 
de Lattraata-TassIgnY, 92380 Moudon4»For4l Tél: 
630.70.17 après 11 h. 

V04/292 - Vend» coèectkm B D. Super Hém» Strange 
n” 601190, Nova n~ 8 à 44, Mustang n" 64 é 69, Album 
Marvel, Csptain America et lé» Vengeurs, les 4 Fantasti¬ 
ques. En plus de cale, vend» magatina « Ça m'intéresse » 
n" 21 é 32. a Photo Magarine a n“ 25 é 46, « Video Actua¬ 
lité ». M. SOMSACK. Tél : 006.67.62, le soi.. Merci 
V04/293 - Vends VCS 26001821 4 2 paites do manettes 
4 4K7 (Combat. Cennpede, Circus. Bovvlingl. Prix. 

1 000 F, é débattre JaarvMichel MIARD. 1, avenue des 
Mûriers, 38240 Merlan. Tél : 1761 90.47.48 (après 17 K 
saut samedi et dânenchol 

V04/294 - Vends Voetrex » 6 K7, valeur 3 400 F. vendu 

2 900 F Franck GERIACH. 6, ruo Gouraud, 62290 Ncaux- 
los Mines. Tél: 6699.79. 

V04/296 - Vends K7 pour consoles Atari ot CBS Ido 100 
4 300 Fl » 1 Superchargar Starpoth 4 3 K7 1660 Fl 4 
module n" 1 pour CBS 1500 Fl 4 1 polgnéo de |eu» IWIcol 
pour Atrai ou CBS 1196 Fl. (Région pensionne ot Part» oxcki 
srvomantl. Tél : 36622.15. 

V04/296 - Vends K7 Mattel • Bowling, Frog Bog, Roulette. 
130 F pièce : Spaca Howk. Spaco Batde, Tion, Utopie, Sub 
Hunt. 150 F péce. AUn VILAIN, 27. nia TltcochaMrriard. 
10160 Aix-enOths Tél: I2SI 46.7297. 

V04/297 - Vends K7 Atari Videochess 160 F. Videocherc 
kers 160 F. Pele Soccer 150 F. Circus Atari 150 F. Maie 
Craie 125 F. Othello 120 F, A» Ses Baltlo 120 F, Casino 
120 F, V Pinball 120 F Jean-Philippe DUGAU13, rua de 
Chsvraiaa, 81120 VBeboneur-Vvotta. Tél: 010.75.15. 
V04/298 - Stop I AHairo. vends VOS CBS Colevision 4 
K7 Donkay Kong, Oonk Kong Jr. Zaxxon. Cosmic Aven- 
gor. OBert, et Slithor . le Roder Controller Prix 4 débat¬ 
tre aux envxons de 3000 F, naul (tout acheté entre janvier 
ot mars ou prix de 4375 F Tél: 191140.06.65, vam 20 h. 
V04/29I - Vends Mattel • 7K7IFoot. Tennis, Star Striko. 
Sea Beattie. Box». Golf, Auto Racingl Tbe |uln 83. prix 
2500 F. 2X 81 • 64 Ko * 1 K7 4 manuel, prix IC00 F 
Patrick ETCHAIDE, Maison Malno Kantuo. quartier Bel 
air, 64990 SùntPierr»d'Yni>e. Tél. : 1641 25.5628. 
V04I300 - Vends Mattel - 7 K7 IFool Tennis, Star Strie, 
Sea Beattie. Boxe. Golf. Auto Racingl Tbe Juin 83, prix 
2500 F. ZX 81 4 64 Ko 4 1 K7 4 manuel, prix 1000 F. 
Patrick ATCHAIDE, Maison Hatae-Kantoa, quartier Bel 
Ab, 64990 Sabit-Prerrad-Yrube. Tél : 1641 25.56.38. 
V047301 - Vends Vidéopac J et 27 avec 10 K7 n» 1.6,8, 
16. 18. 41. 43. 47. 2500 F. Stéphane PIERROT, 3, allée 
Corot 93270 Sevrakl Tél : 383.25.35, après 19 h. 
V04/302- Vends VCS Atan 4 Combat 4 Phoenix 4 Star 
raidet» • Centipede 4 Trick Shot. le tout vendu 1000 F. 
Michel COR DINA, 166, avenue Daumaanil, 76012 Paris. 
Tél: 340.46J8. 

V04/303 - Vends consde CBS 4 Donkay Kong 4 Zaxxon 
4 adapt UHF. Achètés 2560 F. Le 7/04/84 (garantie 1 an), 
vendu 2000 F. Stéphane ROKKANEN. résidence los Ion 
gués Raies. 95330 Domorrt Tél : 991.4956,4 part» de 
18 h 30. 

V04G04 - Vends CBS 112/831 * Zaxxon 4 Cosmic Aven- 
gets 4 Donkay Kong. Tbe 2 ICO F. Laurent TRONCHON, 
11, nie de la RépubSqu», 42170 Saint-Just 42170 Saint- 
Rambert (LobeL Tél : 177) 3651.47. 

V04/305 - Vends VCS Atari 4 6 K7 IPac Man. Super 
Break, Spaca Inv, Combat. Nlght Driver, Video Otympicl. 
prix 1800 F. VOS Oric 1 neuf 4 K7 ITrad. Simulât, appren¬ 
dre Basic » jeux sur Oric, prix 2 400 F. SAINSON, 22 nie 
M.-Dorot 91170 VbyChatJkm. Tél: (81 998.88.32. 

V04/306 - Vends console Atari - 7 K7 ISmurf. Pac Man. 
Keyston Kapers. rEmpne comte Attaque. Treashold, Night 
Driver, Combatl avec Paddles 2 200 F. Achète tous program¬ 
mes sur Sega-Yeno SC 3000. Tél : 366.58.13, après 19 h 
sur Paris. 


V04/307 — Urgent vends Sega SC 30M date achat 
27/03/84. garanti 1 an Prix intéressant è débattre. A été 
utisé 10 h au total causa chimage. Merci. JeanFrançois 
ETOURNEAU. La pravoté. 44310 SaintPHberKbDrarri 
Lieu 

V04/308 - Vends Mattel • Donkay Kong. Spaca Batde. 
Terne, Ski Daman Attack. Exc état, 1700 F. Yvon QUI F 
FURUS. 4, rua Brahms. 29200 Brest. Tél : 1981499291. 
V04309 — Vends K7 pour Mattel Aolo Racxrg, Nght Sué- 
kar. Fool Sea batde, Frog Bog. 170 F la K7. Jean RAVERY. 
6, rue Pierre lescol 90000 Belfort. Tél : 1941 29.7550. 
V04J310 - Attention, supet affaire : 10 vends 13 K7 pour 
VCS Atari è très bas prix : Combat, Adventure, Golf. Brea- 
koul Saea Racer : 70 F pièce t Maie Craie, Crois. Pek's 
Soccer : 100 F pièce 4 Wadocds. Asieroids : 150 F priez 
* Action Force. Super Breakout : 170 F pièce 4 Super 
Cobra. Chopper Command. Démon Attack : 200 F pièce. 
Tél: 741.1996 

V04/311 - Vends jeu vidéo Hartvne. SD 05. ben étal avec 
5 K7 . Sport. Mur de briques, Course de voiture», BataBs 
roui marine et Motocyclette Le tout : 350 F (vrieut 1 
de ICOO Fl Vands aussi Mege 10000. tout neuf, très bon 
étlf. è 120 F (valeur 400 Fl T41:741.1996, après 17 h. 
V04/312 - Vands VCS Atari 4 2 pans manants . 
manette SpectrBvision • K7 Combat 1000 F VendsSIO 
IPitfal, Phoenix) entre200et 250 F Gébs BOYER. 39, à» 
min du Pas da Mène, VbwrvaunVaedon. 93560 Rime. 
Tél: 82) 799994. 

V04/313 - Vends 5 K7 Activaion (neuvesl pour VCS Atari 
Magamana 150 F. User-Blast 150 F. Stampede 180 F. 
Keystone-Kapers 180 F. Grand pnx IX F Marc SAUVE- 
GRAIN, rés. «Les Graviers», 2 aie avenu» Wmstorv 
CHurchri, 94190 «aneuvaSaintCaorget. Tél: O) 
399.4291. 

V94/314 — A sais» I Vends VCS Atari 4 7 K7 (Caaxio. 
Defender. Fire-Fightsr. Cbcua Atari, Vdby-Bri. Hauntad- 
Houes. Combatl la loul 1600 F seulement Gibs Gora 
den. 40. avenu» Rabelais. 94120 Font»nay»u»8o» 
Tél: 9787804. 

V04/315-Vends Vie 20 naul 4 Expansion • Manuels • 
Jeux 1800 F lue SANDER, 9 nie Pasteur. 92210 Sabn- 
Ctoud. Tél : 9029279 

VD4316 - Vands VCS Atari (mais 1983) • 12 K7 Combat 
et Spaca lirvaders pour 1000 F Stéphana PERRAUD, 135, 
roui» da Vmnaa. 44100 SabitHartéam. Tél : Ml 789877. 
V04I317 - Vends K7 Coleco True Piot, M'Do. Papper I. 
Spaca Patvc. Space Fury, Donkay Kong Jr, Loopng. Lady 
Bug. Cambrai. 180 F prie» 4 Zaxxon 200 F • RoOer 
Contrdbur 500 F. le tout en excellent élut Gérrid HA FF, 
11, evanue Fatdharbo, appert. 137,93310 la PréBabit 
Gar.ua 

V04/31I - Vends uraqueroem è domlcé» jau vidao no» al 
Liane • 2 K7 Super Sportif al molocydette. La itxjt 500 f 

. Transformateur luxent BARANEK. 61, ni» T ridharire. 
02510 Arquas Tél: Oïl 939805. 

VOC319-Vends pi Donkay Kong 150 F . (eu vxteo Rrirt 
avec K7 Super Sports 300 F. Possibité arma autres K7. Phè 

kppe GUrTTON, 12 siée PaulCaugun. 37100 SexiéCyr 
sra Loire. Tél: 1471 519190. 

V04/320 — Vsnds Lynx 48K 4 minettes de pu . jeux VOS 
HP 41 CV • accessoires. Pnx è débaltre PieneTruvcoi. 
ROBACHE. 63, avenue ou Flobicamp, 59600 Mrarieux. 
Tél: 071 64.6238. 

V04/321 - Vends VCS Atari 4 K7 Space Invaders 4 Hang- 
man 4 féght Driver 4 2 paires de manettes mais sans adap- 
tataut. la tout date de janwet 1982 et le prix est de 700 F. 

Semmy. Tél : 9679812 

VD4/322 - Vends pu éfccboniqtje Tvbnvadar eyent P même 
princpe que le Space Invaders. Acheté300 F. vendu 150 F. 
Sébastian VUERICH, 5 bis, ru» Gaston DUPUIS, 54929 
VrierviuMontagne. Tél : 191 244.0498 
VHT24 - Vends Vectrex 4 3 K7 Hyperchase. Benek. 
Armorattafcl 1700 F è débattre. Vends boite d'origine rvec 
notice. Appâtai peu servi (décembre 19831. Valeur 2 800 F. 
Vincent CORMEAU. 0, rua des Glydnes, Putsaui-erv 
France, 95380 Louvre». Tél: (31 4727897. 

V0432S — Vends jeu et utilitaire pour Apple II - Apple IP 
dont Zaxxcn. Décathlon. Gotgon. CriopTitter. Apple wrié 
ter. Mrxron, Locksmithe 5.0. Alexaraba SHARAWl Tél : 
3584192 

V04325 — Urgent vends clavier Alphanumérique pour 
consde Mattel, garantie psque décembre 84.1000F René 

IfUANT. 16. rua Pierre Brossoiettl, 92240 Mdakoff. 
Tél: 111 6689088 

VH927 - Vends jeu Game ei Watch gare au lossé ICO F. 
jeu Game et Trm Soccer llooiba#! 100 F, ben état, le «A 
190 F ou séparément. Emballages et notice foutras Pées 
comprises Xavier VASSEUR, 25 A. tus de Jai^iy. 95160 
Montmorency. Tél: 9899298 Téléphoner tous lai joui 
après 11 h. Urgent I 

V04/32I - Vends K7 Vidéopac ou Jet 25 n» 25 Ski. 22 La 


Monstre de l'espace. 36 Fool el Hockey, 34 Les Satellites 
attaquent, 1 Auto 80 F, pièce, très bon état. Xavier VAS- 
SEUR, 25 A. rue de Jaigny, 95160 Montmorency. Tél : 
O) 9899298 Aprèl 11 heure urgent 
VH329 - Vends consde C.B.S CdecolAoùt 831 Etat neuf 
4 3 K7 (Donkay Kong, Cosmic Avenger. Venlgrel Le tout 

1 900 F Frédéric DARNAJOUX, 1, résidence du Grinv 
pre. 91120 VBaborvaur-Y varia Tél : 0109841 Apéa 11 K 
V04/330 - Vends Interface Basic Vidéopac G7400 ou J47. 
Programme langage Machine et Desassembleui EMI. 
I. rue dee Moncels, 54270 Essay-bxNancy. 

V04931 - Vends leux électroniques: Ramblet (Tomyl 
150 F. Vampire (Bandai) 250 F. Vends jeu Mcrovision 4 
K7 Bowfrng 4 FTrppet - Shooting - 2 K7 400 F Frédé¬ 
ric PINSON. 391, rue du BastioreSabit André. 02120 
Grisa. 

V04332-Vends chaina stéréo ITT Océanie 2 x 12 W 4 

2 enceintes 2 x 20 W 4 casque écouteur en pnma 600 F 
le tout, è débaltre Thierry BOUIRRE. 10. me LoièShnc, 
95600 Eaubonne. Tél : (31416 4108128 

V04/333 - Vands |eu échecs électronique GGM, 
2 moddes : Saigon 2. 5, el Morpby. lace programme 
1600 pts Ek». Valeur 4200 F sn 1961. vendu 1400 F, é 
débattre Thierry BOURRE. 10. me IsuMhne. 15000 
Eadioreia. Tél: Ol 4185120. 

VOi/334 - Vends 14K7 TI99/4A. dont Tl Invader. Masto, 
CarWars. Chdrdm, Trai, Indocr. Soccar, Mm TheWum- 
dus. Alpmer. Poker. 280 F l'une, ou 250 F OavidVINCEN- 
OEAU. 23, avenue da Diana. 06600 Antibes. Tél : 1931 
3390.18 

V04O3S - Vends Alan 2600. excelent état 4 K7 Isous 
garantie I : Space Invadets. Popeye, Pal»». Vanguard, R» 
derstt Mrs. Pac Man La tout 2 000 F . Donna «n plu» 5 b 
da K7. un» documenlition abondante, adhérions dub. etc 

JoenFrancon BOURDEAU. 12. ms Pestera. 95310 Saint 
Ouaivi'AumOna. Tèl : 037.9498 
VD4I336 - Vende consde Mattéi ■ 6 K7 : Go». Astromash. 
Star Soèe. Tron. Soccer. an très bon étal 2000 F. Valeur 
rérie 13000 F Chario» DE LACENNE. 3, therrin du Ira» 
dar. bét F2. 13009 MareaiDa. Tél: 1911 402851 
V04/337 - Vends C62 Phiips 4 12 cartouches, la tout 
12000 F Michel VARENNE, 120, ma de b Prairie. 90300 
Atari. Tél: 1221 782881 

V04O3I - Vends Mlrios Comem Factory Gam» 6 Wilch. 
Pnx. 150 F. bon état, acheté en octobre 1983 Jau élec- 
tronque. Gérrid FREZQUIN. 1 place du Commandait- 
Bouchai MantaatoJolie. Tél : 094.0191 
VHU9 - Vend» VCS Atan • I K7. 850 F * 6 K7 IPrt 
tri. Pop»*». Pacman. Space Invaders. Asavods. Tanna), 
1200 F, ou la tout pour 2 000 F au lieu de 3 300 F Très bon 
«Ut Olivier BEATRIX, 590, rut JaanBeptatèMartint 
09400 VJbhanchMUr-Sabne. Tèl: 1741 6821.03 
VO4/340 - Vends comob CBS du 12-83, arec Donkey Kong 

• Mousettap 4 lady Bug • Looping 4 Vmua * Zaxxon 

* Mr Do * Oméga Race * True Pèot. Bruno MARTI 
GNONI. 34, tu» d'Aguesseau, 92100 Boulogne- 
Bébncourt TéL: 604.5154. 

V04I341 - Vends consde CBS Cdearàon 4 K7 Don¬ 
key Kong. 1 600 F tachetée en nov. 83, très bon état). 
Autres cartouches peu servi : Smurfs 300 F, Zlxxon 350 F. 
)*. Do 380 F Laurent CHARUER. 8 rue de Vogüe, 60150 
Thourotte. TU: 141 4781050. 

V04/342 — Vends jeux électioniqges Footbal Micro- 
Mécano Possrbéité de jeux contre rordinsiara ou 2 joueure 
en attaque-défense. 2 vitesses de leux, consommation pée 
9 V. année 81. bon «tèl. Acheté 2340 F. cédé « 190 F M. 
SOULA. La Chriel route de Grarec, 31190 Autans* Tél: 
50.7841 

VH343 - Vends consde Atari 2600, nés bon étal, mars 
83 - Combat 4 Ftogget • Laser Blast 4 Sur Master 4 
Star Wars • manettes. Le ktipout 1300 F. Tarer CAS 

TALOO. 13. avenue Picas». 13410 C riée C ab rt e e - Tél: 
1421 081728 

V04I344 - Vends V60 Phiips (écran mcorpoél 4 9 K7 
n-1. 9. 11. 15, 34. 35. 38, 43, 51. Valeur 2200 F. vendu 
1400 F. Très bon étal Franck BORNANO. 5, me Araprste 
Renoir, 69200 Vénisaieux. Tél: (7) 8711841 
VM345 - Vends consde C 52 Phiips, sous goantie. Valeur 
1000 F. sacrifiée 700 F Hervé TROALIC, 31 avenue Jarv 
vier, 35000 Rereras. Tél : 1991302190, heures de braeau. 
V04.346 - Exceptionnel I Cause double en**» vends con¬ 
sole Matlei Inteflknsion 4 11 K7 dont Brager Telle. Pitfal. 
Srie Cradrer. Tron . Le tout 1500 F seukment I Dépêchai- 
vous.. Hervé MARULLAZ, hOtai a la Bergerie », 74110 
Morrine. 

VH347-Offre è sa»: vends VCS Atan. «bas état Isous 
emb.l 4 4 K7- Combat. Space Invader» Dregster lacl.l, 
Doog'em 4 Vaiomatic 101 (jeux n et b! sur télél. Le tout 
pour 1200 F. Frédéric PURGAL. 20, rilée UoneiTerray, 
77379 Nangb. Tél : 4081621, de 19 è 22 K 
VH348 - Vends miréjeux électroniques Ouistitis et Cui¬ 


sinier. 100 F chacun. Vends aussi Electronique Détective 
150 F et |eux vidéo Tennis 100 F. Roger CORDONNER, 
chemin dee Cdles, 06610 La Gaude. Tél : 193124.9397. 

V04/349 - Affaire consde Cdeco CBS neuve. 1400 F 4 
1 K7 Donkey Kong Jr. 200 F 4 ebonn. location Temps < 
100 F, ou le loul i seulement 1450 F 4 port. Jean-Luc 
VALENTIN, 27, ruo de. fleure, 68720 ZBehoim. Tél : 1891 
092827 eprés 18 h. 

V 04,'350 - Vends ou échange Space Fury IC8SI. Achète 
ou échange module CBS n» I el K7 Hesd To Heed, Foot¬ 
ball, Skiing. Mr. Turble et autres K7 Tonl FARROKHIAN, 
19, me GMtonMousseau. 94200 Ivry-eunSaina. Tél : Il I 
97227.01 

V04/35I - Vends K7 CBS Venture. Cosrac, Avanga (janv. 
841, Schtroumpls (nov. B3I. 1 K7 300 F. le tout 850 F. 

Thierry MONTAGNE, La Pouget-Pradaies, 40090 Cahots. 
T6L: (651 3847.58. 

V04/352 - Vends jeu Mattel 4 12 K7 : Gdf. Donjon el Dra¬ 
gon n“ 1 et 2 ITrésor de Tormml, Heppy Trais, Base Bail, 
Ses Beattie, Soccet. Dtegoi Fire, Uloprs, elc le (oui 
2400 F. Ou échange comte jeu Cdeco ♦ K7. T4L: 
980.1867 (Argentouil).. 

V04/363 - Vonds K7 Vectrex Statshrp 210 F ou échengo 
contre Webwarp ou Hyporcheeo ou SoUrqueal. lauront 
BENOSIO, 86,av. de paria, 94300 Vharannaa. Tél.: 
801.54.31. après 19 h. 

V04I3S4 - Vends ZX-S1 lirai 831.16 K - mlnene Spec- 
Ira Vidéo 4 |eux 100 logiciels lira K7I donl beaucoup 
d'anglais 4 3 livres sur ZX-B1 4 Inv. Vidéo 4 Rusai 

1000 F. Nenad CETKOVIC, 19 bà, ma Simon-Doraure, 
93100 MontreuiL TéL: 528.09.63. 

V041355 - Vends PC 1261, 1000 F. Vends CBS 4 adap- 
tsteur couleur Socam. élal neul. Valeur série 2 560 F, vendu 
2090 F. Merci d evance Franck DAZIRON, 27, me de 
l'Amlrri-Mouchei. 76013 Parie. Tél: 5102138 

V04/3S6 - Vende Tl 99/4 A Inov. 83, étal impact.I • cible 
K7 - joysticks • modulo Paraec. The Attack, Munch Man 
4 livre u La conduite du Tl 99 > Le loul 2200 F Daniel 

OEWAILLY, Le Gibet é Lynde, 69173 Reneecure. Tél.: 
Q9I 4190.88, epri. 19 h. 

V04/357 - Vende VidéopK C 52, déc 82 • 20 K7, élal 
neul Valeur4600 F, vendu2000 F Trèsbonéta! Lauront 
MAUREL. 2 ma Canrie-SrintSaém, 34100 Montprihr. 
Tél: 167) 75.4829. 

V04/368 - Vonds K7 Alori (liste sut demande avec prix) 

Didier VALT, 4, dlée Saint-Exupéry, 92390 Vileneuve- 
laGaranno. Tél: 794.4128 
V04/359 - Vonds our CBS Cdoconsion K7 Buck Rogers. 
Planer ol Zoom 450 F 4 K7VcnlureetLoopmg280Fpièco 
Didier CORNET. 3, me des Monts-Rouge». 95130 Fran- 
convillo. Tèl: (31 41100.11 
V04J360 -Vends consolé Aun. sous garantie • 1 ‘ K7. 
Pnx : 2000 F. Très bon étal. JaenDuy UZAN, 7, tue léorv 
PeulEargue, 95206 Sacribe. Tèl : 9602179 ou 7975870. 
V04/381 - Vends ou échange VCS Auri • 6 K7 ■ 
Schtroumpls, Oudsw, Star Wat, Spaca Inv., Donkay Kong, 
Video Chesa, TCR. monlre è quant. Prix réel 4234 F, sacri¬ 
fié 2 500 F. Ou échange contre ordnetora SV 318 ou SV 328 
Christophe BALDEWECK. 14*. me du Générride Godb, 
67190 Dinsheim. Tél : 1881 565650. 

V 04362 - Unique I Vends VCS Atari 2600 llév. 831, neul. 
complet 4 K7 Pitlall, Ftogget, Tennis (Reaisponl 1200 F 
Ou console seule 900 F 4 chaque K7 150 F. Florent 
ROVELLO, 51, avenue pastaur, 13007 MonOe. TéL : (91) 
5229.23, entre 17 et 19 K 

V04/363 - Vends console Cdeco lianv. 841 t poignées 
Super Conlrdlois t translo 4 pioepéntei 4 9K7IRocky, 
Q' Bon. Fronllino. Rlvor Raid. Zaxxoi, etc ). 5000 F. Alain 

DUMEZ. 18, me des Raguonots, 95210 Saint-Gratlen. 
Tél.: 131 98951.62, apréa 19h. 

V04394 - Vends Atari 2600, bon état 4 9 K7 IQ' Boit, 
Stsimaster, Miss Pac M»n. Mira» 2049. Cosmic Ark. ). 
Valeur réelle 4 000 F, vendu 2000 F. Patrick GROSS. 14, bd 
Clemenceau, 67000 Strasbourg. Tél : 188) 36.0872. 

V04385 - Vonds |eux Microvision 4 K7 Casse-brique IW F 
4 5 K7 90 F chacune ou le tout pour 550 F Microvision 
(déc. 821. Etal neuf Christophe DEPROST. TéL: (201 
514130. 

V04366 - Vends programmes pour Dragon 32 (env. 501. 

Eric CORMORAND, 14, me das Chrenps, 74000 Annacy- 
le-Vieux. 

V04367 - Vends Atari VCS gaanli r 8 K7 (Barmonting. 
Star Gunner, Star Voyager. GeiaxiBn. Endao. Pitfal). Space 
Invadets. Démolition Atteckl Le tout 1600 F Laurent 

DUBOIS, 21, av. du Colonel-Fabien, 71210 Saktt-Cyt- 
l’Ecoie. Tél. : 05864.06, aprée 18 h. 

V04I368 - Urgent. Vends sidaopac Jet 47. Valeur 1800 F, 
vendu 1300 F 4 K7 sous garantie (cause achat d'un Com¬ 
modore 641 Jacques-Laurent BOUANNA, 23, Le» Pio- 
venchères, 91820 Boutigny,'Essonne. Tél: 4575861 
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VMI369 - Vends plus de 1000 timbres pour 500 F (valeur 
1 000 F). Vends jeux électroniques (Water Polo. Fire Attack, 
Monster panicl Pour 500 F Et je vous donne gratuitement 
ai f jeu de guerre spatiale. Vends ZX-81 pour 300 F et Alan 
2600 t 10 K7 listel 2 COO F David OEFLACHE, Gruges. 
69210 BuHy. 

V04/370 - Vends jeux électroniques de poche. Le Héros 
Grec ITMC100 F . L'Ieaux Trésors 200 F13 tableaux) r 
Puckman 250 F r Tara Houso 150 F. très bon état. Cad* 
CHAUMEIL, 10, rue Fementf Delmas, Réaid. les Glyci¬ 
nes, UL C, 19100 Brive. T4L: (50) 17. 0228. 

V04/371 - Vends Mattel ImeUvision neuf, avec 36 K7 
Valeur 10000 F. SacnliéaCOO F. Double emploi. Yves TAN, 
11, place des Hetles. 37000 Tours. TéL: 147) 01.53.10, le 
soir. 

V04/372 - Vends VCS Atari, déc. 82 . 14 K7 Star Raè 
-lers, Video Cboss, megamania, Combat. Chopper Com- 
uand, Donkey Kong, O' Bert, Enduo. Tennis, Mare Crare, 
Astem'ids, Street Racer, Snwdqwesl 1. Raxlers ol the Lost 
Ark. le tout pour 2 700 F-3000 F. Arnaud LAZARUS. TéL : 
970.80.19, le dim. seulement. 

V 04/373 - Vends extension ordinateur Intellivision - da- 
,«r (voir s Tilt s n® 71 870 F Ineul 1400 Fl Alain OUIl- 
LIOT, 21 bis, nsa GabrielWri. 922S0 La Garenne- 
Colombes, Tél. : 242.27.68. 

V04/374- Vends VCS 2600 Atari, avec 4 K7 Centlpede. 
Jungle Hunt, Tennb Aclânsion. Space Invaders. Prix du 
tout: 1700F, é débattre Déc. 83. Urgent. Jearvluo 
CHANDEUER, 174, rus de BNancoun. 92100 Boulogne. 
Tél. : 604,81.10, poste 403, après 11 h. 

V04/375-Vends ou échange jeux Microréion 360 F t K7 
fllitr el Cssso-bnques < jeux de poche contra ZX-81.1 K. 
vends magnéto Autorveraa 1960 F (valeur 2650 Fl. 

□abonda DJOBO, 30, rue HenrvBarbusse, 94600 Vile 
xiH. Tél: 72809.10, après 16h30. 

VM/376 - Vends consolo VCS Atari * 5 K7 (Pac Man, 
Video Chess. combat, Space Invaders, Star Raidersl. Le 


tout 1600 F. S.v.p. urgent Marc. Thierry BEUN, 21, rue 
JearvModin, 03100 Monducon. Tél. : 05O3J14. 

V04/377 — Vends Vidéopac Phips avec 22 K7 * 1 Parker 
Super Cobra: 2S00F. Valeur 4000F Grifea GUYOT, 
46, hameaux du Goupil 95380 PusseUien-France Lou 
vraa. Tél: 472.74.16. 

V04/37I - Vends CBS, nov. 83. neuve, cause déport étran¬ 
ger. Avec poignée Quicfcshoot - 3 K7IVenture, Coemic. 
Arranger). Prix sacrifié 1 700 F Ctrrietophe AUSANGER, 
1 bis, rua des Suisses. 75014 Paria. Tél: S42J828 
V04/379 - Vends K7 Atan ISIot Racer, Combat et Nigrit 
Driver), K» F las trais I Pitfal 200 F. Donàev KOng ISO F, 
Cambrai 120 F. Toutes cas K7 sont avec boita et explica¬ 
tions. Très bon état. Stefan ORINS, 69, avenue de Rare 
dre. 59170 Croix. Tél: (28 7175.96. 

V04/390 — Urgent I Vends Enduro 200 F, Starmaster 200 F, 
Dodge'emiæ F, Ai See Batde 90 F. Te Tac Toe 90 F. Ou 
le tout 700 F. Pour Atari 2600. Avec règles. Pierre- 
Emmanuel HELAiNE, La Barrefandenas, 37230 luynes. 
Tél. : 1471 4224.64, après 19 h. 

V04/301 - Vends VCS Atari complet Idée. 821. Prix 800 F. 
Vends K7 (Phoerex, Vanguard Mrs. Pacmon. Starmaster. 
Galaxlan. Oetender). 200 F prace + joystick. Phfippe 

SCHRIMPF, 19. rue Rfcot 70400 Chenu Tél : 962J3.18 
V04/382 - Vends mpritname ZX-81 ccmpatéVe ZX Spec- 
Irum. Etat neul, sous garent». Pnx 800 F. Frédéric GOS- 
SELKE, douai des Edverpaa. 1290 Vereob (SuaaaL Tél : 
10221 65.35.42. 

V04/383 - Génial I Vends VIC 20 » magnétophone • 
cours autolorniatlon au baalc • 30 cartouches feux ■ 100 
programmes jeux, gestion utttalre 3 000 F. Joèl RIVIERE. 
1, bd MaurnduRade, 15300 Chalane. Tél : «Il 1807 JO. 
V04/384 - Vends d'occasion ordmataur lamèal et de jeux 
♦ 7 K7 (40 KoL 1200 F M.BOUSCAUD, 14. rue Isa Jon¬ 
quilles, 02330 CondéervSrte. Tél: (231 12.4229. 

V04,385 - Vends maii Ru Arcades Mattel Starhavvk ou 


réchange corme Donkey Kong Jr. (pore CBS Cotscovisonl. 
De préférence dans rde-de-France. Wrifam THROUDE, 
14, me des Sorbes. 77510 Boéetes. per Crécy-t» 
Chapelle. Tél: 0048728 

V04/388 — Vends K7 Zaxxon, pour ordnateur de jeux CBS 
(Coleco),290 F Noèl CHRISTOPHE, 1, aBée d'Espagne, 
33120 Atcachon. Tèl : 65183.4228, aux haine de repas. 

V04/387 - Vends console C8S Colecovann (sept. 831 et 
K7 Donkey Kong. Zaxxon, Coemic A venger, Donkey Kong 
Jr. O-Sert, modrée Turbo : 3400 F Valeur 4 ICC F Darde 

CHARMEIL, 31. tua LanMndeTaemont. 03100 Mon 
txeuil Tél: dl «7.1227. 

V04/388 - Vends FX 702 P neuve, pmea servi Ijenv 841 

* SOprogr. • 2iv»e(ruUiiat)on. letomSK F. èdéb4t- 
00, Marc CUSNB. 140, rua de Crénée, 75010 Paris Tél : 
20229.73, après 10 h 30, a.v^ 

V04/309 - Vends Tl 99/4 A 11-831 * cébléK7 • manet¬ 
tes - base étendu t mavmémtxre * manuel assembleur 
t 3 livres: 2800 F. VCS Atan ♦ 2 joysticks Spéctravideo 

* 4 padrdes * 6 K7 Undy 500. Deîender, Space Inva¬ 
ders 1:1580 F. Ouïe tout pour4 200 F Tél: 94849.07, 
heures de repas 

V04/390 - Vends ou échange otdnateut Commodore VIC 
20 avec livres ‘ 1 K7 jau Ivoir rélérences ■ Titx Spécial 
Noéll :2000F Ou échange contre Atari 2600 * nombreu- 
tn K7 an bon état. Claude DELV1GNE, 2. me Guafcen. 
7540 KaM (Belgique). Tél : 0O’16SS225S44. aprèe 17 h. 
V04/391 - Vanne comoie CBS Ccétcoriaon avec K7 Don- 
ley Kong * Range K7 CBS • K7 Starmaster. Le tout 
vendu 1560 F Acheté en déc S3. Ou vxxrdu len. le K7 Star 
mener 1500 F. Chrietophe LEONARD, 21. ev. dae Cane- 
diens, 70370 NeuyNeééeTXen*. Tél: 1361 822923. 
V04/302 - Vende ordeiereur Martel biteUyieion . K7 
Scooby Doo (pour ordéieeur Martel bneN vIi ionl. Valeur 
réelle 1950 F. rendu 1200 F Franc* MERBOUCHE, 
298,me Ucmabe. 75015 Paris Tél: 5680808 
V04/3S3 - Vends comme VCS Atan 2 paires de comman¬ 


des •* 2 K7 (combat et Spiderman). Le tout por 900 F. 

Emmanuel FANTON, chemin de Footoéserta, 13770 
Venolas Tél: (42) 6122.12. 

V04/943 - Vends ZX-81 r- 16 K + transfo, connexion TV 
ci megnélo + 4 K7 * nombreux programmes + doc. Prix 
Uès intéressa/!!. Michel PEREZ, 39, me du Couserane, 
78310 Meurepes Tél: 051.50.61. 

V04/395 - Vende 2 double écran 1300 F) - console Hani- 
mex S DO 70 (400 Fl * 3 K7 (Supersporxtic, Molo, Des- 
trnet. 300 Fl, Valeur réelle 1120 F. rendu 860 F. l'occase I 

Laurent GOURDON, 143, me AugurftvNormand. 76600 
La Heure. Tél.: 1361 43.295» 

V04/396 - Vende jeux éiectroniquee Baleine Spatiale 50 F. 
Mini-Simon IM F lit. bon ét.l et Balaie de Chats 80 F. Ou 
tes échange contre K7 pour VCS Atari ou pour Dragon. 
Patrice AILLET, 18, rue des Rotees, 52410 Eurvile. Tél; 
1261 55.57.41, aprèe 11 h 30, sauf xv.-è. toutes heures 

V047397 - Vends jeux électroniques Donkey Kong (avec 
piles) 180 F. Donkey Kong Jr. lovée pries) 120 F, Popeye 
Isans piles! 90 F. Donkey Kong 2 Isans priasl 150 F Ensem¬ 
ble ou séparément. Gragory DERACHE, a Grugea » Buly, 
69210 L Arbraele. Tél: (74101.4389. 

V04I399 - Vends VCS * 5 K7 1 3M F. Vends Vidéopac 
C52 * 5 K7, 9M F. Vends jeu TV * « K7. 400 F. Ou 
échango tout contre disquenei taux pour Apple. Arnaud 
VIA LIA. 1, chemin de la Serinera, 83000 Toulon. Tél : 
1941 032880. 

V04/400 - Donné 1 qui achète mon VCS Atan ♦ 6 K7 
dont : Polo Posllioo * River Raid ♦ Coemrit Ark llmeglc). 
1690 F, Isa jeu. électroniques Mege. 10000 • Sub Chase. 

Pierre-Henri MOREAU, 68.bd Ney, 76018 Paris Tél: 
267.87,63. 

V04/401 - Vende CBS * K7 Donkey-Kong aoua garantie 
8 mois 16M F. Vend» eues ZX 81 garant» 9 mot ♦ 4 livres 
r K7 Stock Car, Prix 450 F Monique BEITRA, 2. avenue 
de le Uborté, 94220 Cherenton 
V04/402 - Vends clavier inlormetion pour bnellivislon * 



/ Z LES MICROS DU FUTUR AU PRÉSENT. 


/ Importations directes des USA de soft pour : \ \ 
/ ADAM ATARI 800 XL COMMODORE 64 APPLE\“ 

Les micros disponibles actuellement: ^^ 


- ADAM de CBS 
-ATARI 600 XL 
-ATARI 800 XL 

- COMMODORE 64 

- EXEL100 


- M.S.X. 

- ORIC ATMOS 
-THOMSON MO 5 

- SPECTRUM 

- APPLE 


Bon à renvoyer à, 


■ VENTE PAR CORRESPONDANCE 

■ VENTE-REPRISE -LOCATION 

|PM ■ Ouvert tous les jours 

v3v=iv=ivr> □ ErŸSvsAjN de! 0 hà 20 h saut le dimanche 
.117, Avenue de Villiers. Paris 17 e . Tél. 766.11.77 Métro PEREIRE. Bus 83 
163, Avenue du Maine. Paris 14 e . Tél. 541.41.63 Métro ALESIA. 


117, Avenue de Villiers. Pdris 17 e Tél. 766.11.77 
163. Avenue du Mdine. Paris 14 e , Tél. 541.41.63 

I Je désire recevoir gratuitement et sans engagement de ma part une docu¬ 
mentation complète des micros et logiciels proposés por ELECTRON. 


. Prénom _ 


Adresse 

Ville_ 

Age _ 


.Code postal 
-Tél_ 


J'ai un micro (marque) _ 
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3 K7 * Magnétophone en pronto t Vends aussi Civets IC7 
pour Mattel : Imagé + Mattel • Impon. Sébastien CAR- 
CONE, 19-31,place de U Nation, 76011 Parts. TR: 
373.00.23 après 17 h 16. 

V04/403 - Vends VIC 20 - imprimante VCS 516 ♦ 
magnéto K7 avec une diiaine de K7 * Extension SK a 4 
cartouches • taire(41. Vrteur80» F. sacrifié!5000 F 

PaatckSTEME.9, rue CoéoneiORlANT, 06109 Moa. TR: 

193) 6138.62. 

V04/404 - Vends ordinateur Casio FX TOP . réprimante 
t Interface K7 • programmes au séparément Prêté débat¬ 
tre Frank NACCACHE, 40. me Cardmel. 76017 Parte. 
Tél : 227.4868 

V04/406 — Vends jeux électronique Donhev-Kong, 
Game Et Watch Prix 190 F an bon état. Acheté an 1983. 
Levant FREZQU1N, 2. place du Commandant Bouchet 
79200 Mantea4ejo0e. Tél : 09401.02 
V04/400 - Stop affaire I Vends console Matt-r ■ 8 K7 
(Football, Tennis, Requin, etc-l. Le tout 1600 F Phfllppo 
AlBOUY, 29, rue des Barthétea SebazecConcourea, 
129S0 OnetéeChétaau. Tél: I6S 7030.60. 

VM/407 - Vends K7 Mattel iTormts. Night Suée. Don 
ions Et Dragons) entra 160 « 250 F. Vends VCS 2600 ♦ 
K7 * Joysticks pour moina dé 1000 F Vende daqueltee 
Apple th l(eux) é 100 F. Vends neuf Chesa Chaéanger 322 F 
M.-L AROCK, 177, boulevard Maiesherbea. 79017 Parte. 
V04/400 - Vends pour VCS Atari l'empire contre attaque, 
TuttonUiam duper I), Borrort. Ptoenix tpresqué le «rai, plus 
dur entia 200 «300 l'une) Fabien GRASSET. PeW Ter* 
vol. 01440 VHR TR: (741 213731. 

V00409 — Vends K7 Activtecn pour Atan Stormasare TCO F 
(au lieu de 350 F) ou échange contre K7 menai Jean- 
François GOASGUEN, 30132. Grande rue Charieede- 
Oaullo. 04130 NogentaunMrsna (région partalenneL Tél : 
673.40.49. 

V0W10 - Vendi conaob video Vectrex achetée ^décem¬ 
bre 1983. garnie 1 an • K7 Scnmble. le tout 1200 F Très 
bon ét«. Stéphane CAMAU. 3. nie du Pont Cotait, 
78000 Veraartea Tél : DI 6610431. 

V04/411 - Vende VCS Alan • 11 K7 IGolaxian. Q- Bert. 
hic Man, River Raid, Tutankhan. etc.). 2300 F a débattre. 
Vends aussi PC125I t programmes 1000 F Stéphane 

DELOFFRE. 5, rua de la Chevrette, 93000 Epine»-sur 
Sotne. Tél: 23531.45 

V04I412 - Vends conaolo de jazr Mattel * 3 cartouches. 
Très peu amie Prix: 1300F Didtar BUTON TR : 0) 
464.71.78. 

V04/413-Vends Atari 400 * lecteur de K7 • cartouche 
lAstoroids, Basic) t K7 Gentry, le tout 2200 F Arnaud 

VANTARD, 3, rue d'Orsel, 76018 Parta. Tél : 26233.91 
après 20 h. 

V04J414 - Vends cause ech« C8M 64 Mattel tntaOntaion 
t 6 K7 dont Beentridh et T mesure ol Tarmei Etat neuf. 

prix :2000 F Christian DOCKW1LLER, 2. «Me EAqaney, 
93330 Neu*ytaurMarr». Tél: 11) 308.68.64. 

V04/416 - Vende console Hanimex HMG 7900 - 1 K7 
Gobour 420 F et 1 K7 Course A la tortue 100 F • la casse 
briques 100 F. Le tout console * Ies3 K7,520 F, état neuf 
et sous garantie 119851. Lavent MOTEUE. H me des 
Pesaeraua, 91130 RfeOrangia. Tél : 943.48.61 è partir de 
16 h 30. 

V04I416 - Vends VCS Atan. état neuf Idécamtn 19831 « 

I K7, valeur 1296 F. vendu 960 F. Vends aussi K7 super 
Cobra 220 F David VASIV, 16, aBée des Chênes, 91000 
LisseaJo-longétayage. Tél : 08830.82 
V04I417-Vends jeu Mattel * 5 K7 pour 1500 F seulement 
et K7 Vectra» Slarhawk 150 F. Tout ced est impeccable. 
Achète d'urgence un SpectrevUeo. JearvPtvIippe CHA 
MARD, La Montagne, 21200 Besv» Tél : OOt 223296. 
V04I418 - Urgent I Vends console Mattel • 4 K7 Mission 
X t Boxing - Space Armada » Oonions « Dragons. Etat 
neuf, pou servi 1600 F Michel NARDELLAL, 10, avenue 
VictonHugo, 04600 Saint Auban. TéL: 1421 84.01.71. 
V04F419 - Urgent I Vends Vectrex neuf avec 8 K7 dont 
Sp*e, la K7 parlante super « Saornble, Cosrruc Schasm. 
Blrta, Narrai Clean Sneep. le tout 2400 F Ntcaèea GLO¬ 
RIEUX, 6, rue de le Garenne. 51210 Montrerai TéL : Q8I 
4234.48. 

V04I420-Vends CBS Coleco * Donkey-Kong • Ventrue 
+ Zaxxon 2200 F en très bon état, encore sous garantie 

I11-S3I. Siéfriano SABOT. 36 bre. rue du Champ da Mars, 
42700 Fêmety. Tél : (77161.14.43 Loèe et RhOne urique- 
mem. 

V04421 - Vends console CBS sous garantie tsepitmbrel 
* 2 K7 Lady Bug « Q‘ Ben. la tout 1 700 F Bernard 

DAGOUSSET, 17, ma des Mararaian, 94130 FéoganHv- 
Mame. TéL : 873.07.71. 

V04/422 - Vends 14 K7 Atari. Pôle Position. Gilaxian. Kan- 
garoo. Jungle Hunt, Pac Man, Space Invader. etc Urgent 
Merci 1200 F U K7I. Marc ANOOI, 7, me du Poirier Four¬ 
rier, 96100 ArgontatéL. TéL : O) 901.1432 
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V84/423 - Urgent I Vends CBM 64 00321 32K t M K7 

♦ très nombreux super programmes * 4 livres O PSI) • 
Contact Ipersortneh. club) - momapjr. état neuf, prix 
3600 F tacheté 7/821. JeamPhilippe BELLAICHE, 
47, evenue de V*e»a 75017 Perla. Tél : (Il 227.03 58. 
V64M24 - Vends K7 Vecbex. Scnrré* 150 F, Cosmic 
Chaam 150 F, Sotar Ouest 150 F. Webwvp 250 F . jeu 
41evcrvou.iucvCctr.de Uns», 300 F fhccév FAVRE. 
23. rue du Necoen. 45000 Oriées Tél: OU 18.13.48 
VB4/42S - Vends k.7povSpecirum. Space kitmders 30 
Tenk. Androide. Gcéd Mine. Cobeb. Pendue, Météores. 
Frogger 36F chacune Nicolaa ALEXANDRE. Tél: 
620.48.11. 

V0*i42t - Vandl TV noa « Urne en bon état. Prix 600 F 

Thierry BEZINGIE 22 ras de le VdMe du ly> . 31680 
ftfcssl T4L : Mil 5898.19. 

V04/427 - Vends crdnateur SI B1 Setcser mc magnétt). 
phone « mémove I6K * K7 de pux. programmes. 700 F 
é débattre JeonPhikppe. Tél : 38734.44 après 20 h 19. 
V04/428 - Urgent > Vends console Vectrex Idécembre 83). 
peu servi * Scnmble • Hyperchése • Star Ship * Fèp- 
par. le tout acheté 2 960 F. cédé é 1800 F Vends éga*- 
mant 4 K7 Atari pesa lé latte somme de 600 F Madare. 
MARCHAS, 37880 Tous Tél : H71783886 apréa T7 h 

V04/428 - Vend. Batterie électrcnque Syneorvcs Onana. 
tria peu senrieljanviv 1984) 1000 F é débattre v baguai 
tes gratuites. Chnrtk», SAIMON, me a U Creni a, 18310 
Sancane. 

V644J0- Vende Vecbex ♦ 7K70vncCheem. Berrert. 
Spéa. Sotar Ouest. Hyper Chase. SpeaWan, Webevp 
a Crayon optique Mc K7 Art Mesleri 3100 F * gritue 
Donéey-Kong Jureor. tatée Tcp Sléphana BARRE. 17. me 
des Grande Champs Puymoyen. 16488 U Couronne. 
Tél: 146) 613438 après 17h. Merci 
V04/4J1 - AHeire I Vends coneole Menirne» HMG 7900 . 
K7 Gobeur l|éu an couleur), état neuf laoua garant», lire 
19BS). Prix 480 F JeanMKhel HIRARD, rua Riaaoeau 
Roland. 18780 lon/RMne. Tél: 17) 2243333. 

VOL 412 - Vends coneo» Mattel. Evtem nkxmabre». 
MBida « BI7 Bcrttv « égeUrront 11 K7. Vendu cia 
doutée emploi 4000 F JeamPeul COLJRAUOON. % ma 
ds Bretagne, 71148 Véksy. Tél. : 488.1636 Idormotel al 
297.76.00 Ibureeul 

V04433 — Vends conao» Cotocovivm m bon état (décret» 
Cn 19831 r K7hnéémenares(Vanuel1S00F « ldap 
tireur X / MO F ké»«o PINTO, 32 ter. rué Victor-Hugo 
92980 NonSerra Tél : 72538.53. 

V84M34 - Vends K7 Loge»» One I, Kèekanfcoi IX F. 2g 
2ag 45 F ou 160 F les deux. Port en lus IK7 d'ongnel 
Claude BOUHALLIER, 57, me Ooctere Perev, 78829 Le 
Havre. Tél: 1361 44.7161 apréi 11 h. 

V04/4K-Vmdi One 48K. état neuf. Mus garent* • K7 
Xénon. ChtaiZgZlg.etc.1 • nombreux tarêtgt • mrevrt 

♦ pmq ra mme s * guide de rorc t ami e Prix :2200 F. 

Dominée» MOIET. 4. me de VovaeéeCoudrey, 218)8 
Charme. Tél: 071 283732 

V04/4H - Véndé pu video PNIIpé J« 26 - I6K7 U tout 
an très bon état pour » prix de 1600 F aur département de 
l'Eure « Loire Yannick ARCHAM8AUDIERE. Tél: DI 

7487218 

V84t437 — Vends K7 Vectrex Crvnc Chesm 180 F Très 

pru servi Jértme MONCUIT, 11, Me de ta Gembeu 
derte, 81188 OHare-Yvefle. Tél: ■ 887.7288 

V04/43I - Vends Yeno SC »00 avec K7 BéBC. Yrenrew». 
Star Jscker, Congo-Bongo, « menu» du Banc, raccord 
Pente), lé tout pour 3 500 F. Mickaël COHEN, 68 b», rue 

Médéric, 92260 U GreerreeCriorrirea Tél : 2421818 

VBè»*-Vende Alan 26» neuf • gerant, . IK7B80F 

♦ Batlta Zone 200 F - Mrs Pac Mar 190 F ou » tout é 
1200 F ou échange * mm certes CBS même an s K7 Les 

Commur. da Rmxéde, 41300 Safcrre. Tél : 64) 97.1734. 

V04/440 - Vends console CBS GRT 7 MS 1300F r 
Module Turbo ECO FvK7200Fè300F pièce. Eervepour 

talé Christian DAMOUR. lotléeement Les Sebettaree. 
38820 Cavarroc IGart. Tél: 1661 I1.4US. 

VB4M41 - Vends cxrerte da pus tretao Mattel * 2 K7 de 

pa 1 W0 F HERZOG, 36. boaéaVtad du MonSregul 9S000 
CréteA Tél: 19831.68 après 19h. 

VD4J442 - Vends Vdéopac Philips 67200. écran ewirpoeé 

♦ tas K7 m» 2 4.11. 22. 38, 37. 42. Prix ■ 1500 F * tout 

Jocelyne EVROLLES. 79, evenue Cemom. 19200 UsseL 
Tél: 1651 9630.14 après 20h. 

VB4M4J - Vends Intartace monstres de jeu» pour Spec- 
trum 200 F ou échangé contre Inteifece UHF noi» « blanc 

Serge GAUOT, 214, avenue OebrteHNri 93370 Mo» 
famret Tél: 3022841. 

VB4/444 - Vends ou échange K7 Cotaco (Zaxxon, Dorkey. 
Kongl Echange iniquement Looping. Q* Sert, Lady 8ug. 
Donkey-Kong Jr contre K7 Colaco. Nicolaa PUFT, 
2 avenue du Pr és ktanl RooœvWt. 94120 r onMne y eou» 
Buta. Tél: 11) 8786437. 


V94/44B — Super aftart I Vends 2 K7 Marial Footbal Amé- 
ncan - Maze-A-Tron. ta» :400F. K7 en béa bon eut arec 
cacha • notice * bote Vkicant COMYN, 8, me da ta 
Bourse. 69190 Haxabrouck. Tél : (21) 41J278 après 18 h. 

V 04/444 - Vends Dragon 32 an lrès bon état avec unité de 
daquetiel84K r Joysocks t plus de 200 programmée dont 
Zenon. Pooyrev esc. • taras, aie. U lout 6400 F Thierry 
BLANCHOT, 57. rue des Fougères. 57071 Met». Tél: * 
7763537. 

VB4/4I7 — Vends ou échhnge K7 ZX Spectrwn Paniqué. 
Space kteruders, 30 Tanks. 3D Monster. Chase. Kamikaze, 
prt» é débattre Oivtai BARTOU, Val dAn» C2 
128, chemin da Chétaau Gombart. 13013 Manalla. Tél. : 
1911084431. 

V04I44I-Vends coraeée Martel é 8 K7 Dorkey- Kcng. PU- 
loi. OrenereAznck. loc*-r»Oreie, Frag-Bog Socter. Aulo- 
Récmg. Gori 1800 F Patricé, BERNARD, 22 cous du 14 
Htal 78308 Prêts» Tél : 0782208 
V04/449 - Aftaro t Vends Aun VCS comptai 2 patres dé 
commande • 1 adaptateur et 9 cartouches dent Vanguord. 
Yara Revenge, etc. Vendu 1100 F. Edouard BARRET. 
M, me de b Crorirhlrvert. 76016 Paria. Tél : 661.1888. 

V1H460 - Vande Vecee» an (és bon étal gmnoe lusqua 
1986. 1200 F é débanra Urgant Mkhaél TRAM, 20. mal 
ds ta Mreire, 76018 Paria Tél: 2463242 
V04/451 - Vends K7 Atari Space Wers « Humjn Canon 
Bal. en très bon étal 150 F tas 2 K7. Vands aussi petit jeu 
électronique Pac Man. Pn» réel 330 F. vendu 150 F. Denle 
DELATTRE. 3. me Fernand Darchicourt. 82690 Olgntaa. 
Tél: 011 743433 sprat 29h. 

V04H52 - Vtavh VCS Aun . K7 Combat « Space Inve- 
(tara 1000 E. KF Star Redora 300 F. Pac Man. Asteroidi. 
Detander 25D F. See« Rocar 100 F, Video Ovsoa 150 F PM- 
Ippe BRSSAC, domtane de ta Cabretta, 28290 Doméra. 
Tél: 91.0233. 

V04/463 - Urgent I Vends Vaclre» aeboté an juBot 1963 • 
Scrembta * Star Ship * Berrerl le tout pour 1300 F 

Christophe NOËL, 21. ma ChariesAppal. 97000 Suas- 
bout» Tél: OC 383852 

V04/454 - Excaptronrsl r Vandl Vdéopac CS2 Phéps t 
18 K7 pour 18X1F ou 10 F péca « ta conacèe fiO F patnee 
LAFARGUE. Tél : 838.6&M ou 3683037. 

V04/4S6 - Vend! consolt Mattel t 3 K7 ITannn, Golf. 
Damon Attackl. état nauf. vataut 2260 F. vendu 1000 F. 
Stéphane AIDAN. 1, me Vktac de ta Btache, 76020 Perla 
Tél: 3821848 

V84/486 - Vende jeu vidéo I ntaOMUo n entrée bon étal • 
10 K7 dont dit lée récerees Ctaapeol Tpmn«da»cera- 
portées IQ" Bert Snords) Pru 3 200 F Franck SILBERS. 
39, me de Turenne, 79093 Péril Tél : 27737.12 
VOè/467 - Vends ceicubne programmable HP 67 avec tac 
leur de carie mognétiQue. 1 chetgeur accus • manuel uti¬ 
lisation Valeur 2800 F. cédé 1500 F Jacques AKANNI, 
293. me des Pyrénées. 76020 Paria Tél: DI 8380238 

V04/4S8 - Vends Laser 200 Seam l4Ko sous gerant» 
12/831 Lé Nul 1800 F lembeéage (fongrat JeanAtac 

DANOT. 41, ma du Caire. 79002 Paria 
V04/459 - Vends K7 Atari Yars Revenge 150 F. Astorods 
160 F. C*nrva( 200 F. Superman 100 F. Nght Drrmr 100 F, 
Kng Kong 150 F, Bamsrormrrg 120 F. ou vends le tout 

800 F. Stéphane NENÏ, 58. bis me EmBe Zola. 44400 
Reaééeeéiancea Tél: MM 785879 aprèe 11 h da préfé¬ 
rence WM Nantea 

V04/480 - Vends conto» CBS * LadyBugIXOF • K7 
Venture 240 F. Schtroumph 230 F. Donkev Jurvc» 240 F. 
ou 650 F tas trois ou 900 F le tout (port dû). Maurice 
LAMOUIUE. 38. evenue de Stade. 74800 Année. Tél : 
1601873938 

V04M61 — Vends pou, Man» devras Info • 3K7Scooby 
doo. MR Basic. Mndstrke 1400 F + k i u ta nree i Tron 
* Bt 7 a Bambsquad 900 F * Tamwl * Burger - Dra- 
cu» • Echecs, «c Eric SM40N.il me Moreaigne. 93290 
TremblayieoGonetsaa Tél: 881.1534 reri heures de 
repea 

V04/482 - Vends Atari 2600 an très bon étal avec 2 paves 
de JoyracM neufs ♦ Combat BXt F Vends K7 2600 Cir¬ 
ais 120 F. Breekout 125 F. Aaercüs - Défendre 166 F 
pièce. Chees * Space krveders 150 F pièce é débattre 

Régie Rareoie. 8 rerera. BMASchel 54220 MrtrevO. 
Tél: «329.4831. 

V04I4S3- Vends VCS Atan seul 900 F ou» console t 5 
K7 ISpace brvaders, etc.) 1800 F ce qui leh 200 F la K7. 

Frédéric CHEVALIER, réaidanca du Parc, 66400 Aigekrs- 
Gazon Tél: M2) 97.1278 

V94'é84 — Vends conao» Mat»! trrteBbreon raceéent étal 
¥ 7 K7 dent Séfecrad*« Donjon, Oregon. Pris 2000 F. 

Las Vîmes. 69700 Gros. TR : (7) 1073848 

V04/465 - A saisi t Vends console Coleco acheté 1850 F 
¥ Donkey-Kong * Zaxxon 480 F. garant» fin 1964. neuve 
2100 F JeanChrietopbe HINQUE, 47, evarare Da Lettre 
de-Taesigny. 19000 Bougaa TR: 243248 


V04/486 - Vire» progremmes pour TRS ». Eric MICHE 
LUCCL la taovence, 18 evenue Paetaur. 06600 Anrtrea 
TR : 193) 343138 

V04/467 - Vends VCS Atari • Combat 900 F Detender. 
Pac Man, Yors'Revange IM F ptace • Asteroids 160 F n 
Breakout 100 F ou console -r 6 K7 1 550 F. Christopba 
CATON, 13. aMe dre Erables, 79290 Croitsy. TR : 11) 
1784331. 

V04/444 - Vends commandes Spectrovideo neuves pour 
Atan « CBS 50 F pièce JeanAtoc, 30. avenue Houette, 
93160 NcieyéeGrand. TR: 3033894. 

V04/499 - Vends jou Nintendo Donkey-Kong Jr. écran 
panoramique Ivov Ht h" 101 210 F. valeur 310 F • Gui¬ 
tare électrique Muslc Star 200 F, valeur 3» F. Damien 
PAPONNET. 24, me PrincerireCondé, 39100 Dole. Tél : 
04) 728204 

VO4/470 - Vends CBS . adoptiieui Secret couleur 4 2 
K7 eut neul Valeur réel# 2560 F. vendue 20M F Vends 
PC 1261 1000 F ou» tout pou» 3 000 F Franck DARIZON. 
27. rue de l'AmM Mouchez. 76311 Preta. TR : 6883835. 

V04/4 71 - Vends jeu» • Videopac > en liés bon étal • K7 
é des prix compétitifs. Stéphane BONJARD1NL TR: 
(9412439.62 à parti, de 19 h. 

V04/472 - Vende ou échangé K7Aien Défendre. Zaxxon, 
Schtoumpf s . Drenon AtUdr. Adentis Slremon*. Rorferi 
of the Loeuri Ccamik-rel, Space ta-vadrei. Yars Revenge. 

Chriitophi CAUTRU, 26, me Hoche. 68000 Vannaa TR : 
(97) 47.22.18 

V04/473 - Super 4lf»«e : Vends console CBS Cotaco neuve 
(janvier 19B4I • K7 Donkey-Kong 1600 F • K7Zei»on 
340 F • Corent Avenger et Venture k 2M F le tout 
2500 F Urgane. Bruno BIRON. 16. rue da Dijon. 94140 
AJforibvfle. TR: 375.4134. 

V04/474 - Urgent I Vends ordre,eu, de jeux Vectra» • 
4 K7 Scrembta Hypercbeee. Cosmic Chesm, Fkppre. Pin- 
bail Le tout 2000 F {valeur réele 2800 Fl. Tél.: 4*9.1824 
apres 17 K 

V04I475 - Vends Vtdeopec J« 2S • 26 K7 n“ 1.2 4.5, 
B, 9. 10, II, 12 14.16,18,20,21, 22.23. 24, 25. 29, 31, 
33, 42. Froggre. Popeye. Super Cobra IPrekrel 2500 F 

Jean Michel BERANGER. 105. me Manln, 76019 Parta 
TR: 290.71 J4. 

V04/470 - Vends Cotacovnion sous garantie 11/841 . 4 K7 
dont Turbo. Schlroumpts è pris rstsonnsble: 2400 F, 
N'héktor pas 4 tél après 18 b Réponse oesuréo Jean- 
Claude WICHMANN, 6/31, rue du Docteur-Schweitnr, 
69880 StSredve. TR: 071 2928.60. 

V04477 - Atanan vends loge»» angheur pour Atan tous 
modètos Itate sur drenendel. E BASSO. rue JorevFm 114. 
B. 61N Cou rraér i 

V04/478 -- Urgent vends mero-oriknatsur TRS» Modal lit 
Inov DI. 32 K7 . Drive 0 t tarai. U tout 10(00 F Terre- 
Ber PONT, 4,me de Savo», 21000 Quimper. TR: 
SD 6294.30 (heure, repas! 

VOWl- Vends jeu vidéo PhipeCS2 s 6 K7 ht-11.22. 
33. 34. 38. 394 le tout en nés bon état 1500 F André 
REGIS, é. krqreree dre Aubépinre 56000 BerèeDuc TR : 
(29179.3893. 

V04/480 - Vends VCS Atari l|sn 831 * 12 K7 : Cantpede, 
Donkey Kong. Pac Man, Démon Atuck, Ole. Prix 2 200 F, 

TR: (1)971.0841 ta partir de 17hL 

V94/481 - Vends K7 CBS Cosmic Avenger 2» F ¥ 
Zatxon 300 F rachetées déc 8)1 • jeu double écran Jl 21 
Green Home 1» F ( * boité dembalagel. Frédéric 
FAÇON, 7, chemin Ahert-Crema, 891» Vnul»«vVein 
TR: (7) 180.4131. 

V04/482 - Vends K7 Parker Spidermih -r Rooctor 1 500 FB 
»e 2 ou 1000 FB p*ce ou échange contre Venguerd, Pli- 
pM». Eequere. Popeye, 0* Ben. Gelextin, Héros. Frédé¬ 
ric VANDECASSERIE, 12 ev- lobeu. 1338 Irene. BelgL 
que TR: *2 6333936. 

V84/483 - Vends TV ITT Ocerevc 67 cm Secsm IFr.l avec 
jeu» vidéo incorporés (manettes k réparer). Prix 39M F. 

ELSICIA, 81. avenue Féllx-Feure, 76015 Paria 

V04J484 - Vends importante instal CB on 1 lot Pacific 3 
* JW 232 • Aüm. 7 amp. t TM 1 000 * Paris-Dakar + 
nomb. acte. «Ut neuf el révisé. Prix é 3» F Défier GAUD- 
FRIN. TR : 3741205, poste 4735 (heures bureau»). 

V04/4I6 - Incroyib» ! Vends 19 K7 Atari 2» F pièce : Dtg 
Dug. Moon PotnX. Phoenix. Kongoroo. etc., ou*kx450% 
du prix réel. Urgent ! Prix unique:. Gyno CHOU. 3, pl des 
Aubèpinos, 77420 Champwur-Mxmn. TR : (6) 0073138 

V04/496 - Vends console Mattel evrl 83. Valeur I B90 F. 
vendu avec 11 K7 IBurger Tima. Soccre. Roulerie, Tennis. 
Boeing. Donkey Kong, etc.), vrtsur totale 4 800 F. vendu 
25» F. Etat neuf, urgent cause ckdmage. Gérard DUYOU- 
T1ER. 48,ev. ChorteKta-Greh- 78860 Beynea TR: 
4*939.08 

V04/487 - Vends Donkey Kong. Planète Interdite, Maison 
Hantéo et Rubck Cube pout 350 F ou au détail pour 145 F 














iDKI. 120 F [PII. 75 F IMKI « » F IHCI Frédéric GIL¬ 
BERT, 19 bis, ruo du Chêne. 77000 Vauite-PeniL T4L : 
068.26.16 après 17 h JO ou dé 12 h 20 i 13 h 30. 

V 04.488 - Vend» console MattW - 7 K7 Space Armada, 
Star Slrike. frog Bog. lock'n Cia», non 2. Skiing or Aura 
Racing, en lté» bon étal, pou 2000 F Laurent UON, 
117, avenue de» Bain», 69140 Dunkerque. Tél: 
08166.00.67. 

V04.4B9 - Vend» 1 tenu» étectranque 350 F. Maiter Mind 
,1e voyage électtonique 300. Thierry MAIRE. 6, tue Abbé 
Nicolay, 67700 Hayange. TéL : «12030694 eprè» Il h et 
vaut le weekend. 

V04I490 - Vend» Vectm létat neuf) • 3K7 Scramble, 
Starhawk, Co«mic Chaih Garantie jusqu'au 19/12/84. 
..Heur réelle 2600 F. vendu 1800 F. Patrick GIRARD, 
15. aléa des Tertre* 35300 Fougère* TH : 189199.16.43. 
V04I491 - Vend» convoie InleltrvaOn Mattel • 5 K7 
1800 F. Vends roui crittaur Frqurde» Microvalon * 6 K7 
800 F. Gilles PRUNIER. 25, rua André-Tessier. 94120 
Fontenay-aous-Bois. TH: 87591.07. 

V04/492 - Vends console Mattel 2 600 F. très bon état * 

9 K7 (Dracula, Q‘ Bert. Space Armada, Space Baille. Tan¬ 
na. Base-Bail, aie I ou échange contre console Colecovi- 
skw * 4 K7 mnimum Claude GAUDENZ1, 22. HLM Ste- 
Clake, 64880 TM. TH: *2892724. 

V04493 - Vend» PC-1212 • CE 122 • manueéi e 2 livres 
da programmes • maletle * K7 programmée |eus. Tout 
neuf, do décembre 83, enctue sou» garantie, acheté 1600 F, 
vendu 1200 F, Réponse è toute propoeition assurée. AHovc 
S saisir Guy POVAT1ER. 38 A. bd des Recollet., 31400 
Toulouse. TH: (6115299.13 
V04/494 - Vends console Vidéopac C 52 * 4 K7138 Glou 
ton, Vorace. 14 Duel, 18 Guerre Laser. 11 Cosmic Conflit) 
1168 F. toute nouve achetée en lanvar 84 YANN, Collège 
du Manu», 60290 Cauffry. TH : 141735395. 

V04/495 - Vends jeu» électronique Game et Time Mary¬ 
land, neuf avec aBe ou échange contre une *7 Atari 2600 
Centipède ou Pimenta. Urgent Pascal BOUJON, 97, rue 
HenriSorbusse, 92110 CfchyteGaeme. TH : 2720496. 

V 04.496 - Vends VCS Atan 700 F, K7 Enduro 200 F. Star- 
master 200 F, Prtfal 200 F, Action Force 200 F, Donkey 
200 F, Galanen 200 F. Démon Attack 200 F, Berark, Aster, 
Dodg 100 F. Francis HLUNGER, 6,av. Niepce, 93220 
Gogny. TH: 008.60.42. 

V04/498 - Vends I2S0 F runàKI ou échange K7 Schtroumpl 
or Venlure CBS pour cdecovipon contre Zarron. Coimic 
Avenger ou Space Pamic. Arme BOUDON. Tél.: 
(73188.41.63. 

V04/499 — Vend» «U Mmrovmon . K7 - Flipper Shooting. 
Puissance 4, Cassebnques 460 F r (eu vidéo NI B SEB UHF 
100 F 16 jeusl. Bruno SIMON. 5, résidence La Chèteau, 
38540 Hoyrieua. TH: (718405598. 

V04/500 - Vends Vectra» t 4 K7 » I K7 rcorporéo, bon 
érat, prix 1500 F Vend» peut ieu» comme Manoa Bross 
100 F et cherche programme pour ordinateur Daniel 
LOZACHMEUR, 117, avenue Corot StJuts, 13013 Mar¬ 
seille. TH : (91161.2159. 

V04/502 — VendsVidecpacC52Phbps ♦ 11 K7(dontPac 
Mon. Course Auto. Ordinateur. Lessatektes attaquent, Skil. 
Valeur 4000 F. vendu 1600 F. Pour plus de renseignements 
prendre contact avec Sébastian PHILIPPE. Tél.: 
16413753.46. 

V04/503 - Vend» ZX 81 exceéant état *16 K7 Sinclair * 
16 K Memotech 32 K? r mv video5K7 Othello. Tra- 
dor. Simulateur de vol Cobalt. Borythme SS6 * 3 livre» : 
Pilote» votre ZX, La conduite de ZX. Langage machine sur 
ZX, le tout 1 200 F. PAILLET, 18, av. da Corsent, 74200 
Thonon. TH: 1601715690. 

V04/504 -Stop affaire I Vend» VCS Atari 2600 S II. 831 > 
manettes * akm. * mode» d'emploi • emb. - sacrifié 
799 F t 6 K7 Poe Man 1198 Fl. Tennis 1199 Fl, Asteroid 
(199 Fl. Basket 1149 Fl, Circm 1149 F), Combat [89 Fl. Le 
tout . VCS r 6 K7 sacrifiés 1599 F au Seu de 3400 F Etat 
neuf TéL: 60698.80 (Parlai. 

V04/505- Vends videopac Pllips * 29 K7. prix 3000 F 
lurgentl Yrrradr AUSON, 33. rua do Vanta», 54500 Von- 
doeuvre. Tél: 181356.6029. 

V04/606- Vends ZX 81 - système de chargement cassette 
100% fiable * logiciel» * Svres. Le tout 700 F. Gérald 
SABOT, 3,ma Uegard. 57100 Thionvllle. Tél.: 
10123427.74. 

V04I507 - Vends VCS Atan 900 F. liés bon état * K7 : 
Stampéde 200 F. Space Indviden 200 F, Battleiono2C0 F. 
Pôle Position 250 F. Choppet Commande 20J F. les Aven- 
tuners de l'arche perdue 250 F ou le tout pour 1830 I Tarai 
LAMX-ROUSSEAU, 9, nia de la Répubéqua, 67360 
Amnevflle. TéL : 181771.11.73 laprés 19 hL 

V04508 - Vends pour 15CO F un jeu Mattel - 5 K7 (excel¬ 
lent état) et pour 160 F une K7 Vectrex Starhawk. Jean- 
Philippe CHAMARD, La Monta*», 21200 Beau». TH : 
1801222296. 


V04/509 - Vends console Vidaopac • G 7400 très bon état 
sous garantie lanvier 1964 avec 2 K7 n" 9 et Terrahawks, 
prix 1500 F Brtaio SCARIOT, 1, rua du Cdt Bouchai bat 
A. appt 01, 78520 lànay. 

V04/510 - Vend» 17 pour VCS 2600 Schtroumpfs ICBSI 
230 F, Combat 70 F. Joust 230 F. Cherche dub CBS dan» 
la région de Maubeuge (préèère main è makil. Christophe 
FOURNIER, 106 tar, rua Gtxfcm. 59330 Hautmont TH : 
64,06.04. 

V04/511 - Vend» VCS Atan 2000 comptai « tous garan 
ne • Space Irrvadsrs 9X F. K7 Priai 225 F et Mrs Pac Man 

225 F ou le tout 1300 F. Emmanuel MARTIN. La Jartho, 
St-Qarmaln-at-Mon», 24628 Mouleydler. Tél.: 
1631232827. 

V04/512 - Vend» ZX 61 • mémo»» 16 Ko • nombreux 
programma» 700 F at vends aussi jeu Vidacpac avec 9 K7 
n- I, 4. 16, 20, 22, 34. 41. 43. 14 1 400 F Hubert NIE- 
RENG ARTEN. 22. rua Tnaneèat Ftéar, 57230 Blttha. TH : 
18)796.0655. 

V04M13 — Affaire t Vends coreole Mattel • 5K7dontDcn- 
key Kong et Donjons et Dragons, le tout en parfait étal, 
pour 1800 F. garante jusqu'en dec 84 Bruno SUBTIL, 
80. avenue F. Lefebvre. 78300 Poissy. TH : (3) 9634492 


V04514 - Vend» console Mattel décembre 82 • 12 K7 
4000Flpnxréel5100Fl. Réf K7 1113.3759.1817.1683. 
3410 (D 6 DI. 1814, 2612. 3760. 5136. 5161. MB • Dra¬ 
cula. TH : (83) 30.1654. Environ da Monaco al posséda 
laprés 18 hL 

V04/516 - Altaire » voua n avar pas de prise pentel lui 
votre TV, vends adaptateur CBS pour consola ou ordma- 
leurs servi» un mors, sous garantie JoatvChrtstopht 
TOUSSAINT, 91, rue da la Répubéqua. 25300 Pontarisr. 
TH: 181) 39.60.76. 

V04S16 - Vends 1 K7 Imagic Swords Serpents 150F * 

2 mimjeuxElec.SingeetleJongleiatOOF. Evascxi 100 F 

Alexandre CIAUOIN. TH: III 741.14.45. 

V04/517 - Urgent vends Atan VCS - K7 n° 14. le tout 
3500F Vends aussi K7 au délai. Faee offre à. Denis 
DEGIOANNI. 1999, route de Saorideamet, 06140 Vence. 
TéL: 193) 242458. 

V04/518 - Pour One 1 vends K7 parfait état : Gastronon, 
Orion. Minos. Prolector Le tout 220F tvafeur- 350F). 

Hervé BESNARD, 5.rue du Cèdre. 91400 Ot»ay. TH: 
928.5627. 

V04/519 - Vend» otdmateu» faméol Texas-lmtrument * 
magnétophone * cordon . manettes de pu» • 4 K7 de 
jeux (Parte), Star Strek. Turmal tri tha Doom. Rabbe Traèl 
au prix de 2 7CO F Asaoe UonelZAMN. 114. rua des Cari 
■1er». 64310 Honscourt. TH: 18) 2222193 
V04/520 - Vend» CBS Bectroncaevec 11 K7. pnx3500 F 
Vends Victor Lambda 16 K avec 5 K7,pnx 2 500 F Thierry 
BARRENAS, 3 bis. n» LaonardMafrand. 82320 Chérit 
Ion. TH: 65057.48. 

V04/521 — Vends Interface manettes de jeu pour ZX 81 • 
manettes de jeu au uix stooyaUe de 300 F. Robert BALLY, 
U Chemin du BouzoL 03800 Germai TH : (70) 9021.45 
après 18 h. 

V04/522 - Attaée I Vends ccnsole Phips N 60 écran sicor- 

poré • K7n“1 à 6. 8012 14. 16 A 18.20/22 28 4 31, 
34 4 36.39/42 Etat neuf, le tout 2 550 F GMiert GUERRE, 
30, Grande-Rue Unonast, 88780 Lyon. TH: (71835.1140 
après 19 h. 

V04/523 — Vends jeu étectromqua Zaxxon |eu tri- 
dimensionnel * 1 écran 4 tableaux bon étal prix d'achat 
349F, vendu 180F et vends Flpper 70F Sam AllEBE, 
231, avenu» GabrieLPèri. 91720 StartaaGanoriév.da» 
Bois. TH : 0131990 après 19 h. 

V04/524 - Affine vends Vidéopac 720 - 4 K7 (Pac Man. 
Super Pac-Man, Satellite. Dual) Noél 83. L'heureux ache¬ 
teur aua en cadaau ui jeu Gamewetch. Prix 1100F David 
PREVOST, M, rua da I Espérance. 75013 Par» TH: 
589.4243 

V04/52S- Vends console Mattel r I5K7.30COF. Vends 
ordinateur Atari 400 • K7 bas*. 2000F. Vends aussi K7 
pour Atari 400 entre 150 et 250 F. Tom DAT AN, 3, nie de 

Milan, 75009 Paria. TH : 8742*27. 

V04/528-Vends VCS Atari très bon état janvier 84 t K7 
Space Invaders, 1100 F Frédéric TRICOT, 19, rue SHerv 
gto, 59970 FresnesÆscaut. TH: (27) 2310.54 aprèl 
10 h 30. 

V04I527 - Vends VCS Atsri très bon étal * K7 Combat 
850F * K7 Pac Man 180 F. Spaor Invader» 180 F. S Word 
quest 250 F ou bian le tout 1360 F Hans KIEFER, 3, ru» 
RaoutOadicourt. 60160 Monrirtaka. TH: 4235*74. 

V04/528 - Possesseur One 1 48K vends ou échange pro¬ 
grammes Rémy P1ALAT. a Lhanaia ., 37380 Neuvéta 
PonhPierre. TH: («71249213 
V04I529 - Stcp altaire vends tnfriateur de jeu CS2 Vidéo¬ 
pac (garanti jusqu'à septembre 841 * 3 K7 (34.38,421- Le 
tout 2000F ou irons O K7 42 1600F. Urgent Franck 


GEORGET, 11 bis, avenue -L-t-Perier, 10400 NoganMur- 
Serne (AubcL TH : (251 259117. 

V04/530 - Vends K7 Pooeye IPsrterl 350 F et Ventura 
3COF Peu servi Los 2 K7 pour la console Colecovtaion. 
Urgent. Marc LAI. 14, boUarard da ta Chapelle, 75018 
Pari». TH: 280.4342 

V04531 - Vends console Msntl * 13 K7 dont Imalivoica 
ISpaca Spanans. Zaxxon. Oonjona « Dragons, etc I. Le 
toot 3000 F ivstaut rèsAe ■ 5 700 FJ OBvtav MOQUA, Lo 
Hunlèra Sontriwnp. 78120 RambouMat TH : 484.4200. 
V04I632 - Vand» Atan CX 2600S Iconaola • 2 pavas de 
manette» • tranatol déc e mbre 82 » 6 K7 IGatatrian. Pec 
Man. Combat, Space War. Slot Racaral, la tout l4MFè 
débattre (au Souda 2300 F neull Faee voa offres è Chria 
tophe VANDENKOORNHUYSE. 24, n» d» l'Argonne, 
59155 Fechea-ThumesM TH : 091 *52372 
V04/533 - Vends Vidéopac PMips CS2 et 8 K7 n" 9, 24, 
29, 34. 37, 38, 39, 43. Le mit trèi bon état. Prix: 1050F 
. Irais tfenvc Frédéric BUCHHOLZER, 93, boulevard 
d'Aolnay. 93250 VMemombée. TH: 5231220. 

V04/534 — Vends VCS Atari - il K7dontQ‘ Bert. Peles 
Soccor. Frogger. Yars Revenge. Detendar. Démon Attack 
Un seul joystick. U tout 2000F Gérard GOT, U Roy 
René, Bit A3, boutavad Atari*- 06130 Grasse. TH : 
193) 3374.03 

V04I535 - Vends Aun 2600 avec 8 K7 : Haro. Décathlon, 
Rivet Rad. Pôle Postaon. Prie s Soccer. Jungls Hunt, Robot 
Tsnk, Space Invader». Vrita» 3500F snviron. laissé è 
2900 F JaarvLuc MONTROBERT. 5, rua da rAngaki», 
42100 Salnt-Erianna. TH: (771 32*202 
V04/S35 - Vends 5 jeux électrarvques Sprt Seconde 8 jeux 
250F. Duel 150F, Space Invader 100F. Pac Man 130F, 
Course de voaure 120 F Christophe GOUUON, 11. tua 
du MaréchatFoch, 77400 Thorigny. TH : 430.0193 
V04I537 - Urgent vends console Mattel mars 83 * 11 K7 
dont Q* Ben. Prtfal, Sale Craon. Donions et Dragons. 
Acheté 5100 F, vendu 3000 F. Offre |Oü Sector Stéphane 
SOREl, 52 boulevard Montaigne. 95200 Sarcelet TH : 
9942893 

V04/538 — Vends module extensen informatique Mattel * 

1 K7 sous garantie décembre 83,1100F. Stéphane DEL- 
BECÛUE. 8212 aven» Kennedy. 59200 Totramg. TH : 
1201 37.4203 

V04339 - AHaira 1 Vends K7 Atari Frogger 2CD F, Stars 
Raiders • manette 300F. Pac Man 200F. GorF ICotacol 
200 F, Donkey-Kong ICotacol 200 F, Wartords a» F Jean 

Claude GUERRIER. 28211 Rtreujtl. ri possible départe¬ 
ments Bretagne. TH: 184) 812343 

V04/540-Vand»K7 Vidéopac n‘«370F. n’4 50F. n“34 
50 F. Bon état. Oflre eiapiorvdh sériant que la irait vaut 
400 F. Frédéric GUILLON DE PRINCE. 36.boutavard 
Henri Orion. 44000 Namal TH : 2*1171 
V04341 - Vends ornée Mattel Inutristal * 5 K7 IMian 
surgeon, Fool Go«, Douons et Dragons. Nght Stalketl. 
Prix neuf 2 MO F. cédé èiæc F Bon état Fabien PALFER 
SOLUER, 91230 Montgarorv TH: (01 903.19.61 
V04S42 - Vends CBS Cotaco r K7 Zaxxon r module 
turbo * Donkey-Kong Ivaleur: 3000FI vendu 2200EI 
(neuf, sous garantie 6 nwsl. ou vendu séparément Chris¬ 
tian MARTIN, Las Oivtara. Entré», 6, boulevard Comté- 
da-Faicon. 06100 Nice. TH: (93) 0619393 
V04/843 - Vends One 148K TBE * 80 K7 lieux utilitaires! 
dont 20K7 nés récentes 2500F (è débaroel Eric BAL¬ 
LOT, 30, tut Trechel. 08000 Nk». TH : 1831 17.1891. 
V04344 - Vends Vidéopac C52 EDO F . C7010800F . 
K7 n- 1. 2. 3. 4. 5. 6, 10. 11. 12. 13, 14. 16. 16, 18, 20, 

22,24.25,26,27.28.29,». 32, 33,34.35 : 95 F . n“9. 
38. 39: 150F • n—31. 41: 200F Ou échange la tout 
contre 9 K7 CBS Patrie» COUP», ll.boUaraddaaPro 
rince». 81110 SafeitriFoyéealyon. 

V04/545 - Vand» Intrivoicé • BI7 Bomber - Pttfa» . 
Attant» • Démon Attack nout Vendu 1500F. André GOèt 
DEAUX, 20, chonén do ta Coadéra. 06000 Mca. TH : 183) 
44.19.13 

V04/S46 - Vends télé BO 56 cm Telc-modèle 7700 année 
83 16 CAN.AMP. 15 watts. Garant* 1 an pièces et main- 
d'œuvre 3 ans. Tube assuré voLnceneSe. Valeur 7000 F, 
cédé 5 600 F André GORDEAUX. 20. chemin de ta Coa- 
déra, 06000 NK*. TH: 031 «4.11.13 
V04/547 - Vends Vidéopoc Radiota Jet 25 * 10 K7, prix 
1600 F Pascal BOIDE. 3. rua Lavoraar. 91350 Grigny. 
TH : 9032142 après 16 h. 

V04/546 - Vends jeux cristaux Squales de poche T.B.E, 
svec piles, boites et instnictxjns Donkey-Kong II doublo 
écran 170F • Fa» 120 F Ecrie é Patrick JULLLEN, 3, n» 
GardeLorca, 13320 BouoBeFAIr. 

V04.549 — Vends console Interivroon • 7K7: Lock'n 
Chase. Tron. Deatty Dises. Mont Sdaker. Zaxxon, Space 
Armada. Auto RaSng. Star Sn*e. Vendu 2 900 F environ. 
TH: (90)224494 après 17h 

V04/550 - Vends da nombreuses et succulentes K7 pour 


Msttél Echange cas K7 conue Super-Cobra, Mission X. 
Jame Bond 007. WlùteWatét. Nova Btart. Franz BACOUE, 
Nohic, 82370 LabastkVhSrim-Ptarra. TH : Mil «7.54.25. 

V04(551 - Vends VIC 20 * magnéto * adaptN/B f ext 
3 Kram * manuels. Très bon état décembre 82, 2 000 F 
Arnaud DASSIER. 234, rue du FaubourgSaint-Honoté, 
75006 Paris. T4L: 6614799. 

V04/552 - Vend» Lynx 96KO » 3 K7 jeux sous garantie. 
4300 F è débattre CBS Cotaco • 2K7 sous garantie, 
2200 F é débattre Christophe DAUDET, «3, tue J B.- 
Blanc, 87100 limoges. TH : 1661 339191 
V04/563 - Vends adaptateur Périlri . cordon pour ZX 
Spoctrum Inouï). Vriour 370F. vendu 2E0F Alain CLA 
BAUT, 2 square Copernic, 78160 U Chesnay. TH : 13) 
956.02.44. 

V04554 - Vends console Mattel • extensen davier alpha¬ 
numérique (2 koraml f 8 K7 : Pltfall. Microsurgeon, Hor- 
seracmg, Pokot. Tormis. Night Stalket. Triple Action, 
Scoobydoos, Master Basic. Le tout 4000 F, valeur réelle 
5820F. Denis F ABRIS, 01820 VUebota. TH : (741338493 
V04/555 -SI vous m'echetez mon Vidéopac C52 * 4 K7 
114,16.18, 38) 800 F je vous ottre 1 jeu é costaux liquides 
Détective d'une vllouf de 500 F Ch ris tophe MARLOT, 
222 avenue Je*vJai»ès. 51100 Rakna. TH : <26100.10.43 
V04S56 - Vends accessoires pou Apple II ou compatibles. 
Pnx abordables. M. PRY, 122 rue Gratry, 1040 Bruxele», 
Belgique. 

V04/557 - Vends console Cotacovtsmn avec cartouche do 
jeu Donkey-Kong, Camivol, Coimic Avenger. Turbo Chris¬ 
tophe PERE4 Lo BWgnotoa, route dos Mb*», 07000 Pri¬ 
vas. Tél.: 64.0193 

V04/568 - Vends utgent Atari V2600 console T B. état 8CO F 
tout compris ' nombieuses K7 (les meiOeurest T.B. pnx. 

Jérôme ANGEY, 70, rue de rAbbéGroUt, 75015 Puris. 
TH: 53294.44 

V04/559 - Vends VCS Atari r Combat r Defender * 
Space Invaders -f Pôle Position * 4 manettes, le tout 

1 KO F. S'adresser à PATRICK. TH : (611919324 (si pos- 
siWc dans la région tœéousaine pou les offres). Télé¬ 
phoner après 17 h 30. 

V04I560 - Vends pou Cota» module de pèolege avec car¬ 
touche Turbo 450 F. cartouche Golf 200 F PhSppo ROUL- 
LET, A3 Résidence Bonamou, 07700 Bourg-Saint- 
Andeol. TH: (751 54.7153 

V04I561 - SI vous m'achetez mes 19 K7 Phéips C52 
In” 1. 2 5, 6, 18, 22, 23, 25, 32 34. 36. 38. 39, 44, 47, 
52 S Al è 100 F l'une, je vous donne la console avec. OIF 

vhir HERPE, 35, avenue Jeen-Kiffer. *4420 LoJflessIs- 
Tréviae. T4L: 6942391 

V04/562 - Vend» pour Atan 2600 Mkter 2049 de Tigetvi- 
sion. Prix 2XF JaanMerc BOUCHER, Bét J1, Fonta- 
mile», 48000 Monde. TH: 1081039191. 

V04I563 - Vends console CBS Cota» avec 2 K7 : Zaxxon. 
Mouse Trop, la tout 2000 F. Stéphane SANOUSSI. 3, rue 
NoèLBaltay, 75020 Parts. TH: 3712923 
V 04564 - Vends Atari très bon état * 7 K7 ■ Pac Man, 
Asteroids, Bssket-Bsll. NigM-Dnver. Combat, Wartords, 
Ut» Blast pour 1500 F Rémi PARISY. 9. rue de ta Bar- 
gerie, 92500 RueiLMalmalaon. TH: 7819720. 

V04/565 - Vends Manet InteHMSion Noël 83 ■ 11 K7 
lAdvancad Dungeons and Dragons, Mission X, Vectron, 
Boxtngl 2000F S'sdresser J Ctaudo COURT. TH: 
«14.7098, eprè. 10 h 

V04/560 - Vends module n* 2 tuibo pour CBS Cotatovi- 
slonOOOF Joeé RIBE1RO, 2 nw Fiègutara. 84000 Créai 
TH: 339.16.73 après 17h. 

V04/567 - Vends console CBS neuve, doux moa. très bon 
état avec K7: Looping. Zaxxon, Donkay-Kong, voleur 

2 700 F. vondu 2000 F. un pou plus que le prix do la con¬ 
sole Thierry CRAPAHT, 7* avenue da FouOtaosa, 92150 
Suosne». TH: 800.10.11. 

V045Ô8 - Vends Oonkey-Kong 1120 F et Mickay et Donald 
120 F et Octopus 100 F * Le Chevsl de Troie 100 F Lotout 
pour 400 F et échange te tout contre 2 K7 CBS. Nicola» 
SACANVILLE, 5, nie du CorbBon, 93200 Salnt-Donta. 
TH: 2439829. 

V04/569 — Vends pou possesseur télévision mulhstandard : 
VIC 20 couleurs et K7 de programmés 1000 F Emmenuol 
PAUTHIER, CES, 60240 Chaunontan-Voxln. TH: (41 
«4301.71 après H h 

V04/570 - Vends console Aon * 13 K7 • Vonguard, Cen- 
tipeae. Pittall. Voley, Star Mas», Planei Patrol. Fée Fqh- 
ter. Shark Attack, etc Le tout 2000 F. Patrick PLEAU, 
12 niée des Vanneau., 45650 S*ntJu*>taBtanc. TH: 
1381602322 

V04/571 - Vends consola Manet • 11 K7 lEchec. Allen- 
lis, Tennis, Donjon et Dragon, etc.l * daver alphanumé- 
nque. Valeur totale 5003 F, vendu20XI F (tan BOUTBOUU 
97. avenue de la Répufatque. 75011 Pana. TH : 8069278. 

V04/572- Vends VCS Atan * 3 paies manettes * 9K7: 

97 








2000F • RCRobbaTenaévoea - 3Servos • menant» 
tour prêt A voter t OS 15 1COO F Echange nbnc prgms 

CRM 64. Benoit SCHEER, 6, nie Virgile, 17200 Straa- 
bourg. TM: 188) 30.4643. 

V04I573 - Vends K7 Philips C52 n» 4,10,1t. 16.18.20, 
21,36. B3 F pbee ou «JO F la tout. JomPhlpp. BOULAN 
GER. TM: 38484.66 

V04J574 - Vends VCS Atari avec boite et mode d'errata 
avec 10 K7 (Vidéo Checkere, Spece Inveders. Breekout. 
Combat. Delondor, Wertords, Pela Soccer, Plaqua Attack, 
Tito Empire Stilkes Bock, Amldorl. K7 en bon état et avec 
boitoe et notices. Vends le tout pour 2000F au lieu de 
3000 F. Franck LACHASSE, 73, a«ie du Chevalier de la 
Barre, 01320 PnBonaeoueBole. Tél : 648.37 6» 

V04/575 - Offre exceptionnel). vends Vectra» acheté 
1890 F, vendu 900 F. Caat donné I Ecrire à Fabien PAOU, 
8 bis, avenue Akétand. 04100 SainbAiandé. Donnai vote 
numéro de téléphone an vue confrmation. 

V04J676 - Vends Adtvision Home Arcade Très bon état 
avec 10 K7 encore sous garantie 2 500 F avec les meélours 
titres Sunp Bug-HoboRoute 16 GNes HOUPtN. 3 me des 
FréreeAacseteie, 67070 Metz. TM.: I» 7760380. 
VOW77 - Vends C.B.S. Colacovisan novembre 83 • 6 K7 
Isous gerantiel Prix 2 000 F NCZtERE, 10, nie de ring.. 
R. Relier, 75016 Paria. TM : 67669.46 

V04I678 - Vends Vectrai garanlio 8 mois état neuf 1200 F 
lau lieu de 1660 F * K7 Coamlc Chasm 200 F, voleur. 280 F. 

Marc DEMYTTENAERE, 33, cite Rouge, 27170 
BeaumonHefloger. TM : 1121464673 

V04/579-Vonda carats Menti. décembre 82 r Imam 
voico lanrier W • extension inloneedciue décembre KJ t 
16 K7 récentes le tout 5000 F Victor NDiEfl, 6 avenue 
Laminine, 94170 La PerreuxeurMcme. Tél : 871.1373 

V04/580 - Vends console Vécues • 9 K7 Iveleur 4 000 F| 
Laisse S 3000F. ou console t 200F, K7 Scrembb 230F. 
Hypechase 220 F. Armor Attack 200 F. Starhawk 200 F. Cos 
micchasm200F, Star Slap 190F, Foot270F. HwerZTOF. 

Berrerk 160F Pletahlo DINER. 4, me OeribaU. 
18600 Fontaine. Tél: 17» 282086 

V04/581 - Vends ZX 81 19 19631 * en. 1CK • Cela Son 
* pénér. do caractère» • Irvrea t 11K7. le tout 1600 F 
ou au délai Echange Programma Spectmm GMee RABl 

NOVITCH. 3, n» de l'Etrier, 78110 RsmbouOM. Tél : 
041.1646 

V04/582 - Vends nomtreueas K7 pour C.B.S et Mattel. 
Vends également |eu> électronique». Pnx K7 de 100F é 
400F. Pm |mx de tOOF a 300F Dominique SOUPE. 
28, avenue de Cheruv, 04210 Le VereimeBetatéHeke. 
Téli ni 8864887. Après 18 haute». 

V04/583 - Vend» ordmeteul Oric I complot * t poignée 
de |oux * evac mlortace t une quarantaine de logiciels 
r livres d'initiation et de jeux. Prix 3000F, valeur neuve 
5400F Domkéque SOUPE. 28, avenue de Omby. 94210 
la Vererme-SaineHaake Tél: 8864887. Aprée 18 heuree. 
V04I584 - Vanda cause achat ordriateur, consola Cobco- 
vision • K7 Zaxxon. Schuoumpfs. Donkey Kong, garan¬ 
tie déc. BApnx 1600 F Comme neuve I. Tél: III7728882. 

V04/688 - Vends C B S Coléoo écheté le 3.02.B4 avec lai 
K7 IDonkey Kong, Turbo, Schlroumlsl 2000 F Frédéric 
DU80URG. 10, résidence Mkéido l ds lettre, 13881 Mar- 
seine. Tél: 011412684. 

V04/586 - Vends tt K7n“ 1,5,9,10.20,24.33, 36.37. 
44, 4 180F chacune et n» 31, 220F ou échange contre 
2X81 r manette t logiciel minimum4. Faim otfie * ZX81 
+ manette etc ayant une valeur de 1400 F pour échange. 

Stéphane AGRICOL Tél : 1901 862181. 

V04/887 - Cherche acheteurs do cartouches Phtpa rr* 4, 
22.27.34.3B, Itrès bon 4tatl las «entas 60 F pièce st 110 F 
pour la 38. (Moitié pmi vendrais le lot 300 F Mac FIS¬ 
CHER, 3, me du Moulu. 87378 Stuohen. Tél: Ml 
68.66.68. de préférence après 18 baises. 

V04/588 - Vends K7 Alan Star Roktes * Vidéo Touch Pad 
250 F 4 Breakout 170 F * Haunted House 170 F ou les 3. 

550 F. Patrick HUYNH. 20, résidence des Basse» 
Garnîmes, 01120 PMaiaaau. TéL: 0118186 Après 
Il haxsas pas la jaudl 

V04S88-Vends console Mattel 4 13 K7 3 200 F la tout, 
ou au délai 150 F la K7. PMal, Mission MX, Donéey Kong. 
Boxe, Tennis, Golf, Foot-Ball, Utopia, etc... Yves JEAN 
NOT, 21, allée Descastoa, 91400 Orsay. Tél : 0102386 

V04I580-Vends ou échange Mattel avec RrvwRbd 4 Pft- 
M 4 Beauty and Ihe Beast 4 Lady Bug • Poke • Star 
Strie, contra CBS avec Zaxxon ou vends ISO F tytvakr 
BRUGWER, 12. dos Monpbbk, 84140 Morrtfavet Tél: 
00) 328300. Après 20 hautes. 

V04/591 - Vends Vectrex 1831 t 6 K7 : Star Shlp. Coamlc 
Caash, Rip-Off, Armor Attack, Hypercbase, Sur Hatvk le 
tout en bon étal et pour : 2 500 F, valeur 3 500 F. Stéphane 
CONTET, 132, route do la Reine, 92100 Boulogne- 
Mancoat- Tél : 6030611 Après 11 heures. 

V0475J2-Vandt K7 cxxeV.CS tan Enduro 200 F. Spece 
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ktradsriKOF, Pic-Man 150F, YanRMngt 150F. Wnda 
aussi Atari 2830 F . Endeo • Spece tnvedsn pois 12» F. 

Eric TARRM, 24, bordevard de Dobumond, 75017 Paris 
Tél: 73989.52. 

VOéiSâ-VandiC.BS Cclecoéntneuf sous gamme 4 
Turbo 4 6K7 (Zaxxon. Q-Bert Vantura. looomg...I 4 
Adaptative U H.F. pour T V. sent Périt: ’rix. 3250F. 

Chrbtopéia IAVERNE. 124, me AliBÉOle France. 92300 
LenOoiePerret TM : 75882.76 

V04/50» - Urgent I Vends K7 pour V C.S Atari. Base Pro 
grammmg livec commandes k clavvsr 1120 F. rvght Driver 
120F, Hangman ICO F. Spece Inveders 150F ivec notée 
et pas toutes avec beites. Dan COHEN, 42, domasta de 
Mcntucbkv 11400 GometrlaVSU Oraey. TM : r22181. 
Après 17 hauran 

V04.595-Vends Inteftvrsicsi état neuf (sous promet * 
2 K7 Boxe et Masion X 1200 F. A pan vends jeux pour 
T.V.IFoo», Terme. Mûri 100 F » jeu Mwtdo Dortay Kong 

Jr 100 F . Stéphane GUTKRRE2.6 vM tke Tleids. 85500 

Gonesse. 

V64536 - Vends jeux électromcs Mrssée Invader 1» F et 
Flipper Wldfn 350 F Appeler tara lee jours aeul samedi 
et mercred aprée 18 herses Otvier CAJLLOL. 11. me ds 
Mien. 87000 Strasbourg. TM: Ml «.1436 

V04/597 - Vends Vdeopac CS2 Me bon état, pois 1830 F 
avec K7 In-4.22, B, 34.18,38,241 . bsK7 KBarBee. 
Chat et Souris, Ouéte des anneaux. K7 Musicale. 

etc Arnaud CHEVALIER. 13, rue tWekfeckKouaaeeu. 
16000 AngoséAme. TM: (451 021236 

V04W8 - Vends Vxbepac C52 ♦ K71600 F ou (32 seul 
780F Ramy PAYEM. 34. avenue de lorraine. ITT* 
limoge. TM : 15» 708211. 

V04I5S3 - Vends cause double emploi tste console Atari 
pius8K7. étal neuf (amiral 1 anl. U But vendu 3000 F 
IA débattrai. TM : 067696 A Orléans Utpréa 10 haraeal 
V04M0- Vends Victor lambda 16K r Manuel 4 Modu¬ 
lateur N/B 4 Petite! 4 K7 IChees. Envahisseurs. Caverne 
d« lutins CrétBls. Baec Pmterl • Programma» Aers. 
le tout »« ben état due smbdkg» tforigns : 3 300 F. Data 
d'achat Veto 1 19841. bée é Stéqhan» CRISTOU La- 
Duandedelanzac, 4(200 SouBac. 

V04/001 - Vends Vectra • K7 Scrambb, valeur 1200 F. 
vendu 1000F Garanw(usqu’au 12 11.1964 Trésbonétat. 

Stéphane COUACH. 10. avenue de Parie. 02200 Soi» 
sons. TM: OU 58.0636 

V04.602 - Vsnds Tl 99 '*A • Manettes dt jeux armés 83 
r kvra» d» p rogr u rtri»» . jeux Munchman et Pirsec • 
Cable d'enragotramenl La tout. 1500F Stéphen BRO¬ 
CHET. 56 me du Périgord, VOeneuve Toloaane. 31270 
Lugnaux (Prés de Totéouael TM : 024834. A 21 heioes. 
V04/603 - Vend! One 1 48 K . Pontol . Mod. N 8 • 
nombreux manuels • programmes • mpnmanre One. 4 
couleur». Valeur 6030 F. pnx 4000 F Pascal GL7TMAN, 
% vête Provence, 04430 Chanrtevièraeeur-Mame. TM : 
5761217. 

V04i«M-VsrW C.B.S Cobcovraontar garantie, peu. 
1650F ♦ Donkey Kong état ncul. Vand» Lady 8gg. Ven¬ 
tura. Came Avengor. u possible régen pariùnne Etenck 
Ouiankn, I, me du Marché, 77120 Couécmmler» (Seine 
et Marital TM: 4010829 

V04/605 - Vends K7 pou V.C S Ateh : Sar-Wer, RasUt- 
Bal. Berrerk. SkyJvto Peiesocctr. Q-Ban la tout 1000 F 
ou 220F la > ; Frédéric SALGUES. M, place Georgaa 
Lysaendra. 83140 Bondy. TM: 147.4641. 

V04/606-Vends jeu Radiola Jet 25 • 6K7n- 1.9. 35. 
36.38, 39 Pris : 1200 F. 6 ESCU8A, 80, m» Mûrie» Tou- 
taud, 33S30 hassan» TM : 067626 A pu* de 11 harem 

V04/607 - Vends K7 Atari 2 830, Centpede 220 F et Deferv 
oer 100F Jean PICHON. Le Salera. 207, me Jean 
Lséorra. 47800 Agen TM: (53) 47J0J7. 

V04N08 - Vend» programme DM par Alan 40). 830.800 : 
Dragcn Rxbr of Pem. Pooyan, Oead Lne. Surcas 4 Audb: 
Pooyan 4 Cartouche Jungle Hum 100 à 300 F Vends 
Cobco (jenvw 841:1275 F Etat neuf PhSpe BARNN, 

1. ma Loués RoOutd, 87120 Montrouge. TM : 655.7814. 

V04/609 - Vends VsJéopac CS2 avec 9 K7 n“ 11.18,20. 
22 24,25, S 32 34,1200 F Gérard PREVOTE, Ml ave- 
nue du Généné Leduc, 964« Pbrraby» TM : 4643156 
Heures de bureau. 

V04/610 — Vends 11 K7 V C.S Atari Outlaw, Night Dmer. 
130F 4 Air Ses Baillé. Adventure 150F * Tentes. Pac 
Man. 200F • Auras220 F ou échange contre 4K7CB S 

Patrice COUT», 11, borisvod des Provkmee, 60110 St 
Foy-ba-lyart 

V04S11-Vends Ph*psCS2 4 K7 n-1. 2. 5. 6. «. 22. 
23,25,32. 34, 36, 38. 39. 44.47, 52 SA. Valeur 4000 F, 
vendu 2000F ou échange contre coneoie C.B.S. Otrer 

HERPE, 36 net» Joui KHer, 94420 La Pktseà-TravM. 
TM: 6042383 

V04I612 - Vends V.C.S A»i 4 2 K7 Combel, Indy 900 F 
4 Ternis. Rades 170FSP1. Berrerk 150F 4 Outaw Bra 


kout 145F • 1 RangeK7 «3F JeanAemCotai7.bou 
lawrd JaamJaurés, 46000 Orléans. TM: 0» 634614. 

V04B13 - Vends Donkey Kong 220 F. Air Ses Battla 120 F 
pour V.C S. Atari les K7 n om pas sens 4 des touets et 
des Ikisttés i moitié de leur prix Richard RAPHAËL, 8, 
féece Sakttlarà. Zup de la Madeleine. 28000 Chartres. 
TM: (37) 348202 

VOM14 - Vends 20 K7 V C S. A«i-50* Mrs Pac Mut. 
Pfto»ntx, Vangjard. Jungla Hunl, Dç Dug. Moorcutroi. 
Kangarco. DeUnde. Berrark. Starmasarr. etc Tracé SM 
400F Alaunée LENOT. 8. sttpesse de b Briqueterie, 
78380 Boughral TM: OM0J246 

V04fl16- Vends console Mittel lexcelem étal! » K7 
Goil- 800F r Vends CW üphartuménque . ÜOOFipn» 
Idébattrai 4 VendsK7jaux FoM-bM 150F, Anartts200F, 
leek'n Chase 200 F. Baaury and Hte beast : 200F... JEAN- 
PHILIPPE. 60270 Gouvbus lOiaaL TM: 4561186 

V04/816 - Vends ccmoN Menai 800 F lExcséenr étal 831 
4 1K7 Golf 4 autres K7 Attentés 200 F. Beauty and the 
Beast 200 F. Lock'n Chase. 2CDF .. 4 devtet Mattel 900 F 
JaanPhüppe GUEDE. 14. me de Charrtky, 60270 Gou 
vieux Obs. TM : (414581186 
V04N17-Vtndf)»u Video C.B.S. * 2 K7 prebquemem 
PM servies (date d'achat 161.84). Enccra Sorts Garante 
T'attends beaucoup d'appels Petrick M1CEU, «1 n 
verra Psrangen Si O, entré» C, 13080 MaraeOe. TM t 
01173.70.44. 

V04/818 - Vends ou échange, programmes de |»ui sur 
Appb 9 et 0 Jérome ClERCa 3. me de Palestine. 75019 
Part». TM: 2B271.17. 

VOK18 — Urgent I Vends Nie 164 K. Sors garant*, avec 
marue..atpiusdeX)bDaBblRux(rartadMutAt IFan 
prooostlon. TM; 4021826 
VOK20 - Vends K7 pots V C.S. Alan Combat 50 F. Ané¬ 
mia 200F. Contre Atk 200F, Night Driver 100F, Laser 
Bltst 100 F. GBee BERNARD. », rut Maurice Boidin, 
80730 Serauee. TM: 02144*428. Région Amiena. 
V04621 — Vend» VCS Aten 1982 en parle» état • MS Pac 
Mut. Spece ktradara. Harrad Hors», vdeo Otympc. Aten 
10OO F. K7 5CO F. radio téU K7 1 500 F PosubM détei 
K7. ZX 81. video pec. Urgent. Eric COHEN, 27, rue Mer 
cour, 76011 Paris. TM : 37284.88. Mord. 

V04NZ2 - Vutds Atari 2600 nwl jemets débané Igagnéjeu 
tété 7 jours - Atari avrl I9B4) avoc K7 Spece Invader» 
1100F Pierre DOAZAN, 47220 Aneftort. TM: 1531 
67.1786 

VMC23 — Vend» feus Mubt 360 F - peu |eu Attaque du 
•ort Apache. * tout me b» pries - 26 raimétoi d» Rntxt 
art. b tout pour 50 F ou contre 1 K7Atan r un jeu s’adap¬ 
tent sur b TV avec 6 game» tt la carabes» Mam su une 
céée 500 F. Régis AllSON. TM : 646SU7. 

V04/824 - Vends Vectm acheté en 1983 encore sous 
garantit 1600 F» débattre Eric KERGONAN, 2 Osé A. 

Voderéc. 2*127 Plomobbm TM: 818787 aprée 116 
VH625 - Vends One 1 H 8K 15 mobl - aimentation • 
cordon Péràb avec ekmentawm 4 cordon magnéto » 
manuel r Joystick avec Interface 4 Logeras Dmky-Kong, 

3 er. Gestronon et Morpion • revues le tout en état 
2 600 F Datés HETROY. 30, ma ds b 3* D.l 80000 
Anéans. TM: 122) 472887. 

VOM2S- Vends One 148K 4 al snen m cn r cordera 4 
3K7 ♦ n ouveeux taux (formatées an Baux très peu servi. 
Erxrabgeihngn Pnx 1800F FrédéricCHEVAUKR. 
6 ma Changarnier 75*12 Paris. TM: 82689.M. 

V04/627 - Vends orbtnsieur Alice * 1 K7 comprenant 3 
but ou K7 seulement 60 F, ordinateur seul 1000 F. le lot 
1010 F Lavent AGGOUN, 16, ma SakttaCoiomba, 
84240 L-HeylraAorai TM: 111 687.1081. 

V04.528 — Vend» VCS Atan 700 F 4 7 K7. Night Dmrar. 
«NoONmpic». Centra 100 F, Raiden. Moon Pané. Star 
Wars 200 F ou b ion 1 MO F. Bal RONAN, 6 alée d» b 
Fwkr. 94440 VBscraattas. TM: 11) 5*12312 
VD4N29 - Vends jeux M»nU avec 5 K7 4 ordinateur Texas 
Instruments avec 1 K7.1» tout acheté neuf 6 000 F, vendu 
5500 F Possédé dt vendre séparément. Christopher 
ABATl 16 rue de TObe. 77178 SaéntPethus. TM: 
0*18121. 

VtlOO - Vends Atari 2603. tés bon étal novembre 1983 
« K7 Spaca invaders. The Emprre Stries Becfc. O* Sert. 
Phoenur, MoorvPabol. Sky-Skope. Vabur neuf : 3 B» F. 
Poss&éitâ de vente é la pbca. Vends de préférence dans 
b région parisienne, prix è débattre. Laurent BILLOT, 
35,rue des Seulet. 7*37* Plaisir. TM: 060.1648 
après 17 H. 

V0«31 - Vends ou échange CBS 5 K7 ou lot de é jeux 
è cristaux 4 TCR 5 voa 4.75 M - Martre 4 fonction 4 
Mége 10 000 • nature RC * celcuUtrc» contra Atari 
600 XL ou D Ai ou bs deux eokrtiom. CBS * jeux contra 

Appb OLIVIER, 77680 Robty-ervBrie. TM: 0267648 
après 17 h. 

V04M2 - Vends Cobco CBS 1280 F à débattre (janvier 
199*1 an ualra étal, me Donkay-Kong, Transie, Joys- 


OC*, notice Jenub senb. Ptvikpp. BAROIN, 1,m» 
loub-Rodand, 12120 Montrouge. TM : «56.78.14. 

V04833 - Vends Batterie électronique Mattel, oxcetent 
état, acheté» on janvier 1964 Prix . B30 F Antony DO, 
11 , square Pasteur, 93400 Saint Ouen TéL: 269.5364 
après 19 h. 

VOW34 - Vends pu Mattel (décembre I9SJI 4 3 K7 Bean- 
nder. MrsaotX SpaceArmada Valeur réeée2286 F, vendu 

1300 F. Hervé SAl/TEJEAN, 38, rue du Pleaab de Gre¬ 
nadin, 44300 Mantes. TM: 74.4616 

V04/63S - Vends Tït 1 é 7 état absubmant neuf au pnx 

de 70 F. Stéphane, Rosny-sou»**. TM : 864.5641. 

V04/838 - Vend» VCS Atan • K7 Dolander, Space ktya- 
dm. River Raid. Vendu 2000 F au Ibu de 2600 F è débat¬ 
tre Vends aura pu vdeo JV 2705 pour 200 F • jou 2 écrans 
200 F Garent* B mors sur Atan David CHAPU1S, 38840 
Serti ürttbr TM 17» 3*8206 après 11 h. 

VOé/837 - Vsnds pu video vtdeopec C 52 avec K7 n— 4, 
5, 11. 22. 24. 29, 32, 35, 37, 38. Prix : 1800 F PhOppe 

ASTREOUD. 14. me Tabler, 38400 Saint Martin- 
If Aéras. Tél : (78) 26.68.17. 

V04J83S - Vends VCS Aten avec 2 K7 ICombst et Dodge 
W) 850 F. Space Invaders, Mbda Commartd, V»*» Cltess. 
Star Wars 150 F pièce. Donkey-Kong 200 F. b tout 1500 F 

PltNppe, région parisienne surtout TM: 8662667 
après 20 h. 

V04/639 - Vends pour Manei : Tron 2 Asuomash. Rou 
bit». Pnx Intéreaaania. Les 3 K7, environ 420 F Ivalour neuf : 
8M Fl. 2 des 3 K7 300 F, Ach Burgor, Mission X Frencob 
BONNEVILLE, forêt de Fonuin. 266é« Sainte. 

V0K40 - Vends Extension blamitique Mattel aous 
garanw 1200 F. prix! débattra Frédéric VIALON.Tour 
Panoramique. (90*1 Lyon. TM : (71 8363*81 

V04641 -Vends put Pac Man en très bon énret les Dyne 
mites de Bandai 100 E et le Pac Man 220 F Cyrl BINET. 
48, me Pbrye-Chatron, 75008 Paria. TM : 7202326 
V0K842 - Vends Videopac C52 acheté b 4/1/1964 aous 
garanw juequ'en janviet 1985 Prix 860 F • K7 gratuite 
K7 n* 42 è 350 F. K7 n" 20 à 100 f Emmanuel LESAGE, 
6 pièce Trobdorf, bétsnent B, 81000 Eyry. TM: 

» «7887.56 

V04N43 - Vends 5 jeux électronique, le tout 500 F * K7 
Sdttroumpls pour Coleco, pnx : 300 F ♦ micro-ordinateur 
OP 544 Olympp * mémirire 600 F Grégory ZEMOR, 
23, me HenriRochefon. 76017 Paria. TM: 227.64.86 

V04N44 - Vende console Colecovbion avec K7 Donkey 
Kong, mm 1964 1 660 F. Urgent I Jean-Daniel HERING. 
6 me Sranr. 87140 Beat. TM : O» 088607 après 17 II 

VD4/04S - Vends VCS Alan, élit iioul • 4 commandai 
♦ transformateur • 1 K7 Combat Prix 500 F. Vincent 
BONNEMAZOU. TéL: 9168924 apréa 17 h. 

V04/648 - Vends poui CBS K7 Zaxxon, Comnc Avenger, 
Donkey-Kong Jr. Peppet 2. Prix 250 F pièce ou 900 F les 

4 Daniel PERNAUT, 6, m» Aldeberi. 13006 ManeNe. 
TM: 011 37.13*1. 

V04N47 - Vends pux électronique, b Cirque ou Lion 
Tenter, état neuf, avec pib. notice et étui • Pierrot Ces» 
CG21. état neuf, pu solaire, bs deux pour 300 F. Xavier 

LAMBILLOTTE. 41. allée des Hurlortsiei, Rosny-sous 
Saine (Traînes). TM: 0428610. 

V0W48 - V«nds console VCS Alan compbb (mm 19831. 
très peu tonna an très bon état avec didéranies K7 (Gorl. 
Enduro. MS Pac Man. Space Invader». Froger. Defenderl. 
Valeur 3200F. vendu: 2000F (avec facturai. TM: 

8737676 

V04-649 - Vends Vdeopac Philips C 62 . Il K7 on lté. 
bon état Vabur: 2500 F. cédé è 2000 F. Besoin urgent 
(vérification janvier 1984). Menu <Tavance Christophe CAS 
TRIO, 56, me de b Ptévoyotm, 94300 Vmcennes. TM : 
3748667 raMe 20 h 

V04/850 - Vends VCS Atan état naut avec 3 K7 lAnvdar. 
Combat. Spaca Invaders). La tout 1300 F. Vends aussi K7 
Kangatoo. Dig-Dug et Dacathlon 280 F chacune. Hervé 
BINET, 46, rue dt b Ubératkxi 91480 OiéncveoutBénan 
(Essonne). TM: 900.28.86 aprée 18h. 

VHC51- Vend» Vectrex t K7 Starshp et Mine Storm 

800 F Thierry TALAGRAND, 2. me Armand, 78100 Saké- 
GarmakvtnLaye. TM: 87340.00, eprét 11 h. 

VO4052 - Vend» K7 Maze-A Tron 200 F. Sea Battit 150 
F. Space Blttb 150 F. Star Strike 960 F Christophe PAL- 
LANDRE. Tél : (74) 90.45.18, è partir de 18 h 30 sauf b 
week-end. 

V0WS3 - Vends pour Alan 2630, K7 Super Cobra, Ami- 
dar. Jungb HurR et Space hrvaders sous garantie (décem¬ 
bre 841. Prix 800 F Benjamin MERMAZ, 29, avanua 
Concorde, 821M Antony. TM : (Il 6660280. 

VM664 - Vends 11 K7 Atari dont Moite Command, As» 
rokts. Starmaster, Tennis Acuvtsion Echecs. Je vends b 
lot des 11 K7 poa 1250 F ou séparément Bernard DEIAR 
NAUUS, 39, rua VocrAW. 78009 Paria TM : 528*22 











Vf* 655 - Vends ou échange programmes de iaux pour 
-;c*e 2 (sur disquette), possède Chopfrfter. Ceiiing Zéro, 
.ode Runner, Zaxxon. Eliminator, etc YANN. Tél: (1) 
«61934. 

V94856 - Vends console Mattel 9» F . K7 Salecracket, 
- Watei, Ice Trak, Dracula, Sword and Setpents, 
- xm Trais, Mastet of the Univets 250 F. Tennis, Don- 
-s et Dragons, Armot Battle, Star Stria, Star Baffle 100 

Thierry BOMBLED. 19 bà. nie des Fermettes, 78420 
Carrières. Tél : 914.91.96 

VH657— Vends VCS Alan décembre 83 et 5 K7 Combat, 

. Jéo Chess. Missile Command, Galaxian, les Aventuriofs 
• i Arche Perdue, le tout 2 200 F. Sur Calais et sa région. 
-- ssMiti de vente de K7 séparément. Tél : 01134.9S.49. 
00*658- Vends Atari 800 • lecteur disquettes • lecteur 
O + 2C0programmes PrixBOOOF Khammeng CHANH, 
1» VBa d'este, appert. 708,75013 Paris. Tél : 69831.76 

<0*659-VendsDragon32(6'83lcomplet t jeun • livres 
édits) neufs 4 360 F, vendu 3100 F. Laurent VERGNON, 
a. nie du Gai Savoir, 95220 Herblay. Tél. : 13) 997.95.84. 
.04660 - Vends Vldeopac C 7200 avec K7 |eu. i I K7 
■jrammatton sous garantie. Valeur 2600 F. cédé 1 SX) F. 
Edouard RESUNGER. 5. nie de GuertingCoune. 57220 
Boulea Tél: II) 77583.62 

V04681 - Vends ZX 81 16K » 40 log. 1000 F. Mini 
igneto K7 300 F Radio réveil de voyago 300 F Console 
Teiescore (4 jeux) 200 F. Mini Donkeykong. Thierry CARRE, 
13113 Saint-Symphodon. Tél : 1551 25.74,37, 

V04T662 - Vends K7 Mattel tris bon état. las Maîtres de 
'Univers. Valeur 500 F, cédée 430 F ou échange contre K7 
Vjnel Salecracker. Dominique SCHENCK, 14, rua Oier, 
75016 Paris. Tél: 532.79.0». 

V04603 - Affaire I Vends K7 |eu Parker Amidet 300 F. 
■ callont état, |amals servie Juliette COI/TIERE, 7, rue 
ûustavedtiadaud, 76110 Paris. Tél: 503.43.89. 

V04684 - Vends 4 K7 Hlmmex 100 F pièce Ivaleur réelle 
'50 F) ou échange contre K7 Mattéi la possible Dracula. 
: oot, Bose, Ski, Starstrie. etc I. JérOme VIOT, La Bat» 
Oiuifin, 38490 las Abrets. Tél: (701 320924. 

V01666 - Vends Galaman encore dans boite. Vends Voler 
San Achète imprimante Atari 1020 Thomas LECLERC. 
10, nie Annerio Bretagne, 37700 La Vllleaux-Damee. 
Tél: (471 44.46.51. 

V0460» - Vends pour Coleco Schtroumfs et Zaïoton au 
Cri. sacnfiés de 200 F et 300 F. Vends pour Mattel K7 Stars- 
•rie 200 F et K7 Combat de chars au pris sacrifié de 220 
: Cherche ordinateur Adam pour 3 000 F. Réponses urgen¬ 
tes et merci d'avance. Yannick TURBE. 54, nia Eugène- 
Labiche, 69800 Salnl Prleet. 

V 041667 - Vonds K7 pour VCS Atari • Tennis 250 F, Don- 
«ev Kong 250 F, Fioggei 250 F, Pitfall 250 F. Throsbold 
250 F. Defendci 250 F. Asteroids 250 F David WACHEUX. 
4», nie du Maroc, 58100 Roubaix. TéL: (2910257.82, après 

19 heures. 

mm- Vends VCS Atari • Donkey Kong, Gori Car»- 
val. Bombs. vends 960 F le tout ou échange contre Spec- 
irum. Vends aussi boîtier Atari l ses 8 K7. Vincent MAIL¬ 
LOT, Moulins do Termes, 08250 Grand-Pré. TéL: 
124130.5288. 

V04689- Vends vélo cross Motobecane MX 30. pariait état 
360F vends aussi 3 pus i cristaux liquides: Donkey Kong 
21 » F, Pompiers 150 F. Mickey 150 F D. CHERPIN, 9. rue 
Recappe, 95100 Argentouü. Tél : 410.31.71. après 10 h. 

V04/870 - Vends K7 pour VCS Atan Street Racer. Human. 
Canonball, Video Olympics, 80 F pièce Stéphano HEDDES- 
MEIMER, 30, ruo de la Croix d'Auyot, 54000 Nancy. 
V047671 - Vends console Mattel -f 6 K7 excellent état pour 
1250 F lAoto-Racmg • Roulette * Bataille de Char » 
Space Battle ♦ Spece Hav* a Stars Trie) Nicolas 
STARDY, 3.rue de Versaües. 92140 Ctomari. Tél: 
630.B9.68. 

V04/672 - Vonds B.D. nouvos Td et Tondu. Pieds Nike- 
lés, Jass Long, Sammy, cause besoin aigent, au prix de 
5 F le numéro Icouvenuies canonnées sauf Pieds Nikelés). 
Pieds Nikelés couvertures plastifiées. Prix de gros : 80 F les 

20 numéros GAILLARD, 39, Chemin GiHlermin, 69500 
Bron. 

V04/673 - Vends K7 CBS Pac Man. Space Fury, Pepper. 
Space Pamc, lady Bug, Frogger, Pitfall, Ventura. Cannai, 
trèsbon état, 260 F l'une, 1800 F le tout. Valeur 3150 F. 

Michel GAILLARD, 39, Chemin Guileimln, 69500 Bron. 
V047674 - Vends Vectrex <- 1 cartouche : Cosmic Chasm 
(Noël 83, TBE), cédé i 1350 F (prix normal : 2150 Fl. Diego 

SANCHEZ, 41, rue de Grigny, 91700 SaintrGtneviève- 
des-Bois. Tél. : 01529.85. 

V047675 — Donne console VCS Atari • 7 K7 . Combat. 
Mate Crate, Cltcus Atari, Vanguard. Spaco Invader. Pelé 
Soccer, defender contre 2000 F Achète l'unité centrale 
seule 5000 F. Frédéric SEEGWS, 88(20, avenue Charles- 
Fourrier. 59100 Roubaix. Tél: (201 0240.35. 

V04676- Vends VCS Atan -f 5 K7. Tennis. Phoenix, Sur¬ 


round. Space Invadss, Schtnxxrqfv Prix 10» F Grégory 
CARRE. 185.nie des Robsys. 92140 Ctenart Tél: 
645.7493. 

V04I877 - Vends K7 Mattel • Footbal, star Strie. Suh 
Hunt. Skiing, Armor Battle, Auto Racing - 180 F pièce ou 
échange contre B 17 et Tron 2 Christophe CANONNE, 
10 xue Abert-Schweiter, 59350 U Coteau. TéL: (27) 
842036 

V04.678 - Unique vends Atan 6CO XL. état neuf, anpoc- 
cable, lamner 84. cause double empire Prix 1500 f. Jean- 

Michel PIECHOTA. 3, nie PeArieol résidence Boulogne. 
59440 Aveine-sur Mefpe. 

V04/679 - Vends BD - PH. Picsou, Mickey. Karaté, h«. 
Strange, Marvel fantask, B D. U S.A Marvel, etc. Liste sur 
demande contre timbre 2 F. réduction sur gros achat Joasv 

Luc DUTUIEUL 36(10, roe Lafcnda, 59100 Rrehaix. Tél: 
(20183.0036 

V0*«80-Exceptionnel I Vends Mattel ImiBimon t 9K7. 
prix 2200 F Possibilitée de vente séparée Fbchard LOPEZ, 
37, quel Perruche, 69002 Lyon. Tél : (7) 0373335 
V04(681 - Vends Atari 600 XL. encore sous garantie pour 
2200 F (prix é débattrai. Vends console CBS * 1 K7 prix 
à débattre et tends aussi 13 K7 CBS 10-Beri. Dkjr. Zaxxon. 
Turbo, etc) Xavier PODEVIN, 1», nia du 11 Novembre, 
59930 U ChapeOred-Armondéres. Tél : (201364433 
V04.682 - Vends VCS Atan • K7 Space Invaders • 1 
adaptateur. 7 mots sous garantie, le tout 900 F FABRICE 
Tél. : 434.20.62 après 18 6 
V047883 - Vands console Atari 2600 janvier 83 et 2 paves 
de manettes, le tout 1200 F Vends 17 K7 dont Pac Man. 
Tertres. Cenupede. etc. le tout 2000 F ou la K7 200 F 
Ftfvtce PECOURT. 1, résidence les OicNdées. 92600 
Asnières. Tél: 7968201. 

V04K84-Vends jeu vidéo Hanntex > 3 K7 (jeu de Mas¬ 
sacre, Bataflle Navale. K7 de 10 jeux : Pelote, Tennis. Tr. .1 
Prix a débattre Jeanlitc GARRIDO, 36 rue Marielouiae. 
33160 Canon. Tél.: 1581 3201.46 
VMW - Vends Vectrex sous game, bon état atec Mats 
Storm . Cosmic Chasm . Bertetk * ScramUie * For¬ 
ée» of Nanod. le tout 1500 F. è débattre Pierre BEAU 
VAIS, Domaine des Cèdres. 24, x*ée AugusteTtenoe, 
95660 MontsouN. Tél: 47337.27. 

V04/68» - Vends ou échange K7 pour le VCS K7 Moon 
Papol contre Pitfa» ou Congo Bongo ou Return of the Jodi 
ou Fort Apocalypse ou la vend 250 F • vends ou échange 
K7Defenderatecbdleetbooce,étatmpec corsrelOPha- 
raon'sCuree. Tutankham. Keystone-Kaperou200F Tél: 
43431.71. 

V04A87 - Vends K7 CBS Schtroumpfs 200 F et teu vtdéo 
noir at blanc avec K7 : Sport et Breakout 500 F et |eux LCO 
Pompier, Mjckoy Mouse, Pont de Tortue 100 F * Donkey 
Kong I at II. Oil Pamc, Maison Verte. 150 F Urgent. Etienne 

DEVANLAY. 21 rue Beranger, 75003 Pais. Tél: 
88737.77. 

mm - Vends jeux électroruquea de poche: Donkey 
Kong IGama et Watchl 150 F » ChtekyWoggy ILudotro 
nid 120F • Wate-Poio (Game etTinel70F - Me^tOCOO. 
250 F » jeu de Footban 80 F » Space Invaders 100 F * 
Casse Tète électronique 50 F Tél : 0805730. 

V04H89 - Super affaire I Vends Merlin avec bexte et notice 
16 jeux différents) * jeux de télé (Tennis, Footbal, Squat- 
che. Mur). Parfait état Christian RAINE 1*4. nie du 
Manoir, 78830 OrgevaL Tél: 97554.81 
V04|«90 - Vends CBS Ccéeco • 2 K7 - adaptateur 
antenne : 2100 F Ivaleur 3 000 F) le tout sous garantie. VDS 
aussi K 7 Parker pour Atari, 100 F pièce Samuel BAR- 
BAUD, ChUteau de Samtéfidxul, 77840 Croux-surOtatxs 
Tél : 4368631, le weekend seulement. 

V04391 - Vends CBM 64 ISecsml . C2NK7 r poignée 
t 8 Vires • Tool 64 + cart. Load Runner t 12 K7 Jeux- 
GraphuW - Music54. Valets 8240 F Date achat 12/®. 
L'ensemble vendu 7200 F Michel VALENTIN, 2 rés. de 
la Châtaigneraie, 92290 Chetenay-Mabbry. Tél: 
6327932. 

V047692 - Vends teu C8S Cotocovision t K7 Donkey 
Kong. Schéoumpts + adaptateur antenne novembre 83. 
Prix 2100 F Gérard KARABET, 36 rue Saint Jus* 96400 
AmouvileJeS'Gonesse. Tél : 987.4736 

V04893 - Vends console Mattel avec K7 tforigine (Golf) 
t Ounjeons Dragons, Sub Hunt, ke-Trak, Auto-Racmg. 
Dracula. La tout 800 F DENIS. Tél: 6063211. 

V04894 - Vends K7 lnte«ivilion Tron 1. lock'n Chase : 
160 F a Horse Racing. Star Sïrike. Sub Hum, Frog Bog : 
120 F Pas d'échange Renaud VAUN. 3, nie JearvBart, 
76006 Paris. Tél: 3266331. 

V04,695 -Affa»e! Vends console Mattel a 10 K7 ITripfc 
Action. Tron, Sea Battle, Astromash, Auto Radng. Horse 
Rac, Dames, Footba», Armor Battle a K7 Burgemme. Le 
tout2500Fsur Pans uniquement. Christophe SAULNIER, 
112 avenue Aristide-Briand. 94430 Chermevières. Tél : 
5765422 


V0*998 - Vends K7 Spece Shuffle. Décathlon. FrosMe 
IGaonees Championnat Acthroion). Démon Attack. pnx 
220 F - frais d'envoi. Demander LucasINancyL Tél:(l) 
39659.68 après 29 h 36 

V04Æ97- Vends console Intelrtnsion sous garantie (décem 
bre 831 a 5 K7 (Ice Trek, Donions Et Dragons, Soccer. 
Boxing.Roulette) a Intefilvoice,valeurréede2800F, ven- 
due 2250 F DE JOSNIERES, 21. nie Gambette. 94160. 
Saint-Mandé. Tél : 3263641 
V0476S8 — Vends Vidéopac N 60 console N'B * 5 K7- 
Foot US. B as» pt. Programmation. Singeries. Envafusaurs 
♦ console létélude Tennis, Foot. etc. - 1500 F. Jean- 
François CLAUSSE, 2 route de Moyeuvre, 64240 Jceuf. 
Tél: 181 2222607. 

V047699 - Vends console Mattel a ordinateur Mattel 
2100 F ou console seule 1000 F ou ordlnateui seul 1100 F 
tr» bon état Ipeu servO. Oévier THUMT. 9, bredeyard du 
Fier, 74000 Annecy. Tél: 1901 673421 

V04700 - Vends VCS Ann 26CO ■ Pac Man. Tutankham. 
Centipede. Space Invaders. Popeye'2495 F Servi 3 mon 
Neuf. David OLIVIER, V4U Yvette, Quartier la Ricanfe, 
63420 Croix-Vakner. Tél : 1941 79.63.63 aprèe 18 h. 
V04/701 — Vends coneole Mattel a 5 super K7 20 » F . 
ctowee base 9X F Tout en T B L SI on m'achète tout je 
vendsrensemUe2500F a |eu « Duel i étoeponxaue (vdeur 
250 F). Tr» urgent Frédéric LANGLOIS, 105, boulevard 
du Cabot, a La Parc Berger e, Cybele, 13009 MarteNe. 
Tél: 19111219.14. 

V04/702 - Vends 9 (eux électroniques toules marques de 
ISO A 300 F a pées ‘ labkriop Donkey-Kqng Jr 450 F. état 
neuf Tél. après 18 h David OLIVIER. VOa Yvette, quar 
ber U Ricarde, 83420 Croix Vaknier. TéL : 194179.83.63. 
V0477V3 - Vends K7 Manet Tron 1170 F. Star Spèra 140 F. 
Echecs 160F. Vends ou échange programmes pour Spec 
trum. Raphaèl DUGAU, 22 avenue Ccécnelf sbien, 71210 
Sakrt-Cyr-TEcole. Tèl : 01 480.2635. 

V04704 — Laisse pour 100 F Las Stranges n-180, 
160 bd. 161.162.163.164,165 - Strengos Spacial n“ 32. 
31 • SpYdev n°r 39,40, 41. 42,43. 44 a 5 livras de S H 
Alex VIGER, 43380 LavoOteOêtiec. Tèl:(71177.4336 
VO*708 - Vends beaucoup de programmes pore votre ZX 
Spectrum Ipknde 150.90 programmemachnel. Jepos 
sède aussi Betta-Baslc qui rajoute 26 fonctions è votre Spec- 
tram Programmes chocs, pnx chics. Edward DURAND- 
SMET, NeuUy turSeinu. Tèl: 11) 7475190. 

V04706 - MZ80 é Slwp. mon propriétaire possède plus 
de 300 programmes cempaltries MZ 80K/700 pour m'ali¬ 
menter (lady Bug. Pac Man. New krvader* .1. Qui vou 
dut I» acheter ! Marco RUGO. Jtae 32 1700 Fribourg, 
«lèses 

V04/707 - Vends T199 * magnéto * 3 livres programme 
de jeux, le tout pour 1600 F Tèl : (931893113, potte 2149. 
V047708- Vends ZX81 neul a programmes (listing) 500 F 
a jeux LCO: Zaxxon et Dcnkey-Kong 300 F a moduleteut 
Spot200F a Stroboscope 180F A débattre. Pierre JUGI. 
77,avenue Camrri. 94100 Saint-Mau. Tèl: 88399.69. 

V04/709 - Vends Atari VCS - K7 Combat • 4manettes: 
la tout 750F Vends sus. K7Astero«Js 200 F. Phoenix 240 F. 
Star Raidet 240 F, Defender 220 F, Donkey-Kong 240 F 
Cherche Spectrum Contacter louent DELARUE, 38. nie 
de la Comète. 92900 Asnières. Tèl: 733 3117. 
V0*710 - Vends CBS Cokcrensxjn a surbo • adaptateur 
Atan a K7 Schtroumpf. Donkey-Kong. Zaxxon, Turbo. 
Terris. Atan. le tout3COO F. Encore garanti hué mca. Fran¬ 
çois SERY, 6, place MeOol. 96400 VBere»Bel Tèl: 
419.6836 

V047711 - Vends K7 Phoenix et Centipede entra 150 F et 
200 F chacune Eddy POULIN, 50, avenue de la Républi 
que. 95400 AmouvètoJeeConesse. Tèl: 893.4296 . 
V04/712 — Vends corvée Vectrex (janwer 19841 avec 2 K7 
(Web Warp et Sp*e) Le tout en tr» bres état. Valeur 
2000 F. sacrifié à 1200 F ou échange corps un micro- 
ordnateu. Répondre vite M. HONORE, 9, vole Madame, 
62760 Paseia Artois. TéL: (21) 483696 
V04/713 - Vends console Colecovision ■ 3 K7 (Donkey- 
Kong. Zaxxon, Ventwel, étal neuf (décembre I9BI.1500 F 
Ou prix à débattre. Robin COOPER. 59, rue des Fraisiers, 
93420 VOepinte. Tél : 86154.76 
V9D714 - Vends K7 Atan étal neuf avec notice Pac Man 
270 F. Asteroid 250F Stéphane. Tél: 885.4213 
après 18 h. 

V04/715 - Vends console Mattel neuve, achetée en décem¬ 
bre 1963 et sous garantie. Pès bon état • K7 D 6l D, Stai 
Strie. Backgsmmcn lutgentl. Prix : 1 900 F. Serge OT1NA, 
17, borèevard du Fier, 74000 Annecy I France). Tél : 
6759.66. 

V04716 - Vends programmes jeux Apple 10 F pièce (jeux 
superbes et nouveaux, disquettes seulement). Jacques 
DETROYAT, 9, boulevard du Lycée, 74008 Annecy, m : 
150) 4558.05. 

V04717 - Vends cartouche de jeu pour Vidéopac C52 
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OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI 
de 1 Oh à 19h 30 

89 bis, rue de Charenton 
75012 PARIS 

Métro : Gare de Lyon et Ledru-Rollin 

Téi 342.18.54 
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VENTE - ÉCHANGE 
DÉPÔT - VENTE 
DE TOUT MATÉRIEL 
VIDÉO ET 

MICRO-INFORMATIQUE 


• CONSOLES 

ET JEUX VIDÉO (CBS, ATARI, 
MATTEL, VECTREX, ETC.) 

• ORDINATEURS 

ET LOGICIELS DE JEUX (ATARI, 
COMMODORE, APPLE...) 

• JEUX D'ÉCHECS 

• SERVICE NOUVEAUTÉS 
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o- 7, 12, 16, 18. 22 36 pour 90 F l'unité et n-42, prix 

200 F Jean-Noél COCHERIL, 11, tua HouIdnSomte 
Croii, B7BOO Saint Avold. Tél : (B) 792.00)4. 

V04716 - Vends Vécut» 1200 F loin garantie et K7 Spike 
250 F, Web Warp 200 F. en bon élu, le tout 1500 F F.- 

SABATINI, 4, ni. Garibaidl 31600 Fontaine. Tél: 
(78 290229. 

V04/719 - Vends K7 Matlol Vectron arec cache et mode 
d'emploi, liés bon état, pout 250 F. pnx rée< 350 F Ftoddy 
NORMAND, 4M, n» de l'Epinette. 5J247 Frc.rb.pm 
Féchain. TéL: 1271 73.93.43. 

V04/720 - Vende console Mellol garante 9 mon i Ski, 
Bois. Spece Armada. Clieswur Nocturne. Star Strèo Prie 
réel 3500F. vendu. 2300F Vends Q - Bon, Frogga. 
Meroeurgocn, Requi, Bugetttno. Vococn FrogBog. Tien. 
Bowling, Sub Hum lock'n Chase. Oac. Ses Batde. Spece 
BalKo - 30 % M. J.-P WEBER, 43350 Grand. Tél : Q9I 
00.7236. 

V04/721 - Vends Philips Vldoopoc CS2 avec 5 K7 poui 

800 F DUBOEUF, 6. n» Raspal, 69100 Vfeubms». Tél : 
01301.10 au. hauras daa tapas. 

V04/722 - Vends VCS Atari {novembre 19821 . 10 K7 
Pac Man. Sklng, Tenraa, Frogger. Vançuard. Pôle Po» 
bon. Sur Hmdor. Spece invadets. Les Avontuners da l’arche 
perdue ol Berzork Valeui 3800 F. le tout 2 500 F Plan» 

REBUFAT, 17, rue daa Bouleau., 91540 Msnnecy. Tél : 
499.80.25. 

V04/723 - Vends console Mellol el 13 37 echeléoa 12/82 
2850 F Patrice ROUSSEAU, 104. me if Asseyent 
59131 Rousies. Tél: (271 68.07.87 après 18h ou le 

wsakand. 

V04/724 - Vends Microvision éut neul * élui * belle * 
KJ Casse briques Pn. idsonnable Urgent JuOon 

LACAUX, 12, me Labiche, 07000 Limoges. Tél: (561 
34.1623. 

V04I72S - Vends CBS • adaptateur muta K7 4 adapta 
leur UHF Isous garantol - 21 K7 toutes marques ■ 2 
manettesSpectrevdo: M. OAVtDSON.Tél:«775.10*. 
V04/726 - Vends ou échange mes K7 C.B M 64 G D 
Choix • Ailée To Adventuro. Buiger Chase, Omega-Run. 
Hunchback, au pn. de 100 F chacune. Liste sur demande. 
Gérard METYEI. 15, rue Aloiondto Gérard, 95570 Bout- 
temonl TéL: (3891.1333 

V04727 - Vends X7 Aian moitié prix. Street Racer, Adren 
ture. Super Bieakoul. Slarmasler. vends ou échange K7 
Zaxxon pout C B S centre PltfaS, River Raid Pour C.B S 
ou contre autres K7 pour C.B.S. Vends LCD Sotve Ter 
ror House Christophe ARRIBAT, 13. me des Mésanges. 
31240 L'Union. Tél: (61)74.19.47. 

V04/729 - Vends ou échango 20 K7 Mattel de 100 A 190 F 
pièce IDom Slai Wera. Misaam X. Venture. Dracula, oici 
Etal Neul. Envorer Use Je peu. aller Para Pascal THUIl 
Lia. 12. ruo du Mooc, 00440 lianes. Tél : (24154.63J3 
V0*729-VendsVCS.Atari . 8K7dnVanguard,Sur 
Raiders, Advenrure. (hght Driver, le tout 1800 F. Thibaud 
MAGNE, 71, rue Patronat. 92200 Neu*y. Tél : 7473362 

V04I - Vend. K7 pour VCS Alarl : Circus Oullaw * 120 F 
pièce. Missile Commend, Dolondoi. Pelé Soccar, 209 F 
pièce. Pac Man et Terme è 239 F pièce. Eerthworld 260 F. 

Yvea MORVAN. 22 place ChariesdeCafc, 50150 Sou 
deval Tél : 1331536192 (après 16 hl 
V04/731 - Vends Flppa électronique Baéy Nitro, Ground 
Shaker, quolro labloau.. 1979 TBE. pn.4CCO F Vende ége 
kmranl consolé CBS Coleveion avec module turbo • 1 Kl 
toutoe nouvolles. garant* lolale, vendu 2500 F. Pascal 
ENFANTIN, 1. rue Bison. 06000 Nice. Tél : (9319220.42 

V04/732 - Vends 11 99 « extension besic • manettes * 

Ivres 1700 F. Eric* HAUSER 4. ms de Cah 75015 Perte. 
TéL: 6319043. 

V04/733 - Vende CBS Colecoveliin, cause double emploi, 
neul, jamais servi sceéè d’oilglno 1600 F Phlppe COCO- 
GNE, Rèsldonco RosaFraca, 33, as. de la lanterne, bloc 
«6., 06200. Tél: 19317138.28. 

VW734-Vends jeux de commerce pcxircrdnaWjisSpec. 
trurn ZX 81 Laser 200 Vends chaque jeu 40 F sur X7 CyrO 
ARNOULD, 21,me Bsauragard, 76400 Chetou Tél: 
0930097. 

V04/73S - Vends VCS Atari complet 8M F eu 3 K7 70 F 
pièce IA» Soa Betdo, Combat, Spece Wail. Rémi 

ANSELMO, Paris. Tél: 393.88.99. 

V04/738 - Vends X7 Atari Vais Revenge 250 F, Star Bar 
dm t manette 350 F ou échange contre aube K7 Atari, 

Plane FISCHER. 13 3 routa de IDax, 1213 One. Genève. 
Tél : (022) 923431 

V04/737 - Vends Mattel Intellivsion . 7 X7 tenon. Spece 
Armada. Space Havrk, Bowling, Skîng. Lock’n’chase. 
Boxing, e>c. état t roulette gratuite, le tort 2200 F Sytvia 
GENSIN, 25,me des Artistes, 75014 Paris. Tél: 
(Il 3225135 (après 11 hl. 

VW.738-Vends ccrooleAtan 2600 - 4 K7 Terra. Spece 

100 



Invedars. Pôle Poaaxsn, Phoenix, exe étal b tout contre 
1 console CBS CoNcovraion. Xavier ABOVANOV, 25. ms 
des Artistes, 75014 Paris. Tél: 3226135 (après llhl 
V04739 - Vends VOS Coleco CBS 1190 F. exc. état (jamt. 
841, vends progr pour Atari 400.600,800 II*. 3. Oral Zep. 
Pôle Pos.. Donkev Kong. Dark Cnatti. Poorsn. etc I sur 
disk * antre 100 et 300 F. pos. - DE 250 progr. PWBppe 
BAROIN. 1.rue loubRoiand. 92 Montrouge. Tél: 
4S37314 (après 19 hl 

V04/740 - Vends console Mattel terré S3l - X7Q‘8en 
Dracula, les Trek et Démon Attack limagicl. Sur Soie. 
Soccar et Donjons si Dragons 2060 F au Heu de 3600 F 

(avec Ira* de péri ' Gragory ROEIS, 10. rue de 18e. 62200 
Boulogne sur Mer Tél : (211113310 Uprèe 11 h 151 
V36741 - Vends X7 pote VCS Atari Pac Man 170 F. Spn 
mvaders 130 F. Combat 70 F et 220 F. Prrlal 250 F, Ten- 
ras 190 F, très bon étal ONier GUEFMNET, 96. me Obee 
hampl. 75011 Perle Tél: 3531432 

V04/742 - Vends VCS Atan 2800 . 8 X7 (Combat, Pu*. 
Enduro, Stsrmester, Pac Msn. Oelendat, Spece Invaders. 
Swoidguest 1, Supermanl. le tout 2200 F Nicolas 
BEREND. 150. avenue GabrielPèn. 93400 SaintOuen. 
(région parialennal Tél : 2559193 
V04743-VendeC8S CoUcowion • 7K7IDcrèrry-Xong 
Time Plot. S cte rounpEa. Donkey Kong Jr. Zaxxon. Co» 
mic Avenger. lady Bugl. 36CO F < rmbréag i Pascal 
HEMEIDAN, 29 A, avenue Fontaine Argent 25000 
Besançoa Tél : 1111109256. 

V04/744- Vends VCS Atari 2600 en bon état laval 1965' 
- 2joysocks v 2moiene5 • 5X7 MRS Pac Man. Swcrd- 
quest. Space brrèdan. Bact g ammon. Castro Valeur neul : 
2350 F. vendu 999F GérodMoc BENSOUSSAN, cher 
M. Moreau. 14. avenue Richerand. 71016 Parie Tél: 
24039.43 

V04/746 - Exceptionnel • Vends taux cristaux liquides de 
poche' Tambulanc* 150 F + la savane 120 F » Tactix250F 
(état neull - jeux de basket lécran kanneuxl 250 F ou 
échange contre K7 Vectra Patrick MIGUEL me Saur 
Quentin. 75010 Parie Tél: 2035377 après 11 h 33 

V04346 - Vende Modulateur cotée» unrvmei 390 F. 

magnéto K7 Priées D 6600 spécial ordnateur 330 F. nom¬ 
breux programmes sur K7 pour One I et Atmos. Arnaud 

LE BER, 8, square Saint-Florentin, 78150 le Chensay. 
Tél : 955-35.76 ou 7322734 (hauras da bureau). 
V04/747 - Vends coraole Mattel 800 F Vend»K7 Mattel 
Ternie AulorecngTrple Action. Footaé, Space Armada 
Space Battle, Aetiometfi, Herse Rrarag Frog Bog, Ice Ta*. 
100 F chaque JeurvPaul FERY, 3 square Brettevfe. 
78150 U Chesnay. Tél : 9653493 
V 54748 - Vends calcula mee programme 4» pas 60 
mémoires Tl 5B C avec nombreux jeux Blac Jack, attaqua 
nudéane • béa nombreux programmes taentdiquee neuve 
très bon ètst 400 F Alain SOLEIL, chemin (tes Tarifer, 
13300 Selon de Provence. 

V04/749 - Vends Videcpac Phèps CSB avec 7 X7 : M 
maths. Peter tiae de poche, la quése d» errerai. Pac Man 
Guene laeér, la monstre da l'espace 025M Orgnies-Tél: 
121)40.17.03. 

V04/750 - Vends fsu électronique Gsn» b Watch bon étal 
(avis pile}. Repaye 110 F. Ame-Marie 19 POUl, Lebob 
Vert BP 85. 50110 Ptoermel Tél: 1971 743495. 
V03207 - Vends K7 Maori : Tarera 190F; Soccer. 160F; 
Skîng, 190F: Echecs. 220F: River Raid, 160F; Pdf* 
160F; Happy Tral. 120F ou b tout prxx 950F Jean 
Christophe VINCENT. 13. chemet de Chevril Ml 10 S» 
Foylés Lyon. Tél : (7) 8233933 
V09/208 - Vende Atan 2600 «vue 19 K7 dont Décathlon. 
Enduro, Riva Red. Sur Wars. Frogga. Rekbts of Los) 
Art. Pac Man, etc. Ensemble4000F. neul 7000 F Cérhvc 
MAIOUX. 1. rue Voaonbart 02130 feyéraMorferaua. 
Tél: 04430.03 

V09I2M-VendsconsobCBSCobcovàon • éttlDon 
key Kong, Zenon, COS. Aveng a. Tutio IK7 ‘ modéel 
Valeur 3400 F, cédée 2600 F Yves LALLEMAN, 22, Oté 
RLM., 07040 Raxes. Tél: 155) 7137.73 
V03I210-Vende CBS Cobco • adaptateur Ami 1500 F 
• »« K7. 400F be 2 eu choir. Donkey Kong. Zaxxon. 
Prpoer. Ttna Pfct Mcnvwetprr. O - Sert Wngwar. Spece. 
Scturte. Tutirahem. BCS Ouest lor Très. GCurt RUBtNt 
89. me du MarédoUederc. 94410 Sunl Maurice. Tél : 
8912992 

V09/211 - Vends CBS (02-W! * Oorèay Kong * Zaxxon 
4 Turbo, b tout pour 1750 F. Vends aussi PB 700109341 
4 OR4 14 KOI • ivres b 10» pour 1 «90 F Bruno 
LUCAS, 7, avenue du Pasteur luther KIng, 
78190 Trappes (Yreferai Tél : O 1531373 
V097212 - VerxlsK7 pour VCS : Riva Red 250 F, Enduro 
200F. Moon Patrol 200F. Phoenix 230F. Yars Revenge 
150F, Missile Command IMF el Combat 4 Bowling * 
Breakout 130 F JeartEric MOUZON, chemin de BeOe- 
vue, 99230 Samt-Genrstavel Tél: 171 8531191 
VB8213 - VdspourZX 81 mothée eraembbur Memoteck 


ne», px :300 F 4 carte génér . de caractères, neuve, pa 
320F r nbxlogoefc 16B64 KO è pris strnbol Letecrnbe 

tpr Fabrice DECRCXX, 11. avers» Vania. 10000 Tmyra. 
Tél: (25) 731331 

V047751 - Vends ordmetour preri Xaox 820-2 nov 83 4 

2 bel. (ksk 5)2 K 4 mon. 80 col. valeur 36M F. vendu 

3 MO F A débattre Eric AU8AIUY, 7, me St Joseph. 
13000 Grenoble. TéL: 08)413137. 

V94/753- Vends jeu Mcroviuon 4 K7 Casse Bnqura • 
K7 Bataée Navab 450 F b tout Phfepe OUEUCHE. Tel : 

(881 95.26.04 leprés 18 hl. 

V04/703 - Vends VdeopK C 52 <No« 831 8 M F M K7 
n~ 1,4,18,29.38.38, IM F chacune OOvbt CAlCINt. 
7.me Deodet-duSevraac, 86310 Caberteny. Tél: 
«808720.67. 

V04/754 - Vendscxxrraéa Mattel TB étal 4 7K72M0F. 

pra larme PIERRE. Tél: 021.2367. Vir s ib n 

V04/755 - Vends Psc Msn 2M F a supa msnelts ds (an 
Oulck Shol 130 F David POULET, 12 n» Maman 
Bertheiot 60006 Amiens. 

V04/756 - Vends Donkey Kong Idoubb écranl 65 F » 
Zawn ide Bardai) 1B5 F ou 215 F bs deux. Merci tf avance. 

Devis POULET. 12 me MamBnSerlheiot 60600 
Andra». 

V04D57- Verdi Vicia lambda 16 Ko 4 BtsiclM] • 
assembleur - envxon 30 jeux • I Joysbck Iprlse péntoll, 
prix 2 230 F PMppe ARNOLD. 35. me SUéonant 64210 
La VeranneSt-Hiràe. Tél : III 29334.01 
V04/750 — Vends Alan VCS * K7 au choix : Space Wer. 
Spece Invaders. un, 5M lavée mènerai, Streei Rica. 
Menée Command. Phoo» Vends CBS avec 13 K7 su 
chois les 2 consobs è pru nérraants. Rsée SAUMWE 
BER. 22 me du 11 Nov, 59930 la Chapele d-Armentié 
rra. Tél: C2B35.71.13 

V04ra - Vends Atari 26M éut impeccabb 4 9 K7 dont 
Psc Man. Donkey Kong, Asteroids. etc. Le tout environ 
30MF avec 2 jeux ICD en pnme. Sébastien BARTHEU 
12 bnparaa des Bboetx. Griesheèrraurjoulfel, 07370 
Traditenhaèn. Tél : «1531313 

VOé/7» - Vends p, Coleco. gaanti. 13M F svec 1 K7. 

1 adaptateur nxéb K75M F 4 lé K7 CBS de 2M F1280 F 

4 5 K7 Atari 8M F. Tél: 834.1335 (après 17hl 
V047761 — Vends pu ébebonique Monster Partie neul avec 
notice 150 F. prix i débattre, K7 Tl 99/4A evoc leclure pa 
■c 250 F avec boite et notice. Akxrms Speou n“ I5B. 
156,186 et ahan P» n* 1,40 F pièce Jean MICHEIETTA 
47. me Françxrà-Teddel 007 MoraMe. Tél : 31.1361. 
V64762 - Vends consob jma vdéo no» et blanc arec 

2 K7 1 Sparts « Beteék Navab Le tout 4M F 94126 
Fontenay smisBors TU : 6731232 (après 16 hl. 
V04T763 - Vends cause décès jeux d’échecs ébctiondus 
Miton Chase (pièces se déplaçant seules) 30M F Gilbert 
GAUOEIX, 3 sv. du Régiment Novmoxfie Niémen 91780 
Stegenexiévedrafeb. Tél : 0133897. 

V54754 - Allan! Vends K7 MstM Star Strie 180 F ou 
échangé contre ASenhe ou Démon Atue*. et autre K7bn» 
g* lionei CHACHUAT, U Clos Cetharir», bét A. evw 
nue Campagne-Berger, 11001 Meraeille. Tél.: 
(811020632 

V04/766 — Vends K7 Batket-BaB Maori. exce6ont étal IM F 
ou échange cextbe ABsntis, Oreoéa. Tropicel Trcxibb. 
WhrteWater. Danton Attack dbnagic(m6me sens irabcé- 
les). Lionel chechuel le Clos Catherine, sv. 
CempegneSerga. 11006 ééersede. Tél : (III126332 
VOé/768 - Vends K7 Go« MttM 150 F éut neul Eric 
LABIA. 52sv. ChatraGrds. 94270 KremfeOcOtra Tél: 
•709139. 

V03767 — A sas» 1 Vends K7 Supannan. Vdeoptnheé. Su- 
round. ChOar» Combat, 80 F chaque r Detsnda la 
Aventuras de T arche perdue M Suri Wers 160 F chauie I 
ou échange 2 K7 contre Dscfldéon tu Popei* I Supa, non 7 

Tél: Mil913733 

V04786-VOXJS consob Himmex SD 070. bon éut 4 K7 
Supenporfc 110 jeux) 4 jeu de destruction 16 |euxl 4 pies: 
b tout 350 F. Christophe BROUIUET, 5. me de b 11* 
retion. 16460 la Couronne. Tél: (486722-26. 

VSéDM - Vends axanaion tara ZX St état améoe. bts 
peu eervi Pm ne» 432 F. vendu 350 F avec manuel tfuti 
bastion Eric CHAUVETEAU, M. ma Estienna iTOrves. 
92350 le Ftara»Rohè»on Tél : 6329033 lapréa 17 h 3K 
VO4/770 - Vends jsu Donkey-Kong 250 F doubb écrans. 
CyrO BINET. 40. me PbrrtnChemm. 75001 Paris. Tél : 
720 33.3 5 

V66771 - Voxb K7 Manri Sur Sbfce 150 F ou échagr 
conte Ctado - pa Pranta. Achète bete wde Matra TBE 
10 F. 5F ou 15 F. Achète K7 Maori compatibb 150 F 

Sébastien GRENOTTON, 23 me PodRenaud, 93140 
Bondy Tél: (Il047.4033 

VOé/772 - A so» I Vends consob Vectrex avec K7 : Mine 
storm, Web Warp. Forcera ol Naraod, bès peu servi 


lévrier 84, prix 5M0 F belges Thierry BRIOLIA, 154, me 
Wayaz. 1070 BruxaOra, Betgkpie. Tél: 025229330 
(demanda madame Jecota) entre 10 h el 14 h. 

V04.773 - Vends consob henimex SD0 70 no» et blanc 
3 K7, 22 jeu». 10 do sport, 1 ds destruction, I do moto. 
Vsloui 9M F. vendu MO F Rodolphe QUETU, 7, me des 
Parafera. 73200 MagnanvOb. Tél : 0924390 (après 11 hl 
V04/774 - Vends console Atari 4 cartouches Pac-Msn el 
Defenda et Heunted House, b to» I0M F Laurent 
TYROOE, 5 boséevod Femordéératacby, 78290 Crabsy. 
surBein* Tèl : 1737270. 

V04/775 - Vende Atari 26M 4 jsoyttlcks 4 K7 Pac Man 
el Spece Invsdet 850 F. Vends au» K7 2M F Pillai. Woerd 
of Wor, Jedi Atens, Botlbrono. Tuunkham. Obvia BAS- 
SET, Vaeefes. Tèl : 13196395.45 b sok de 11 h è 20 h. 
V04776 - Attira 1 Vends CBS Coleco svec K7 Zaxxon. 
Time Plot, Rna Red. Venture, Donkey K., Popper 2 * 
modub Atari 4 6 K7, vendu moitié prix, soit 32M F. 
Raphaël RAME l, Lee barra Peeugrae, 07340 Serrièrra. 
Tél : (78 3431J3 

VOé/777 - Vends Alan 26M 4 14 K7 dont Suis Raidets 
• Basic t Riva Rein 4 2 manettes. Le tout cédé è 3 MO F, 
valeur • de65M F. Philippe BOISSON,43,me Bouveri. 
42100 St-Etienne. Tèl : (77) 327313 
V04/77I - Vende caura armée consob Vecbox 184/02) 
I IM F Iport compris). Jeanlous CORNUOT, Mràiérae. 
beBriems. 10500 BriemeieOiAtaau Tél : (28 779622 

V04/779 - Vends pour Atari 26M K7 Baalc avec poignées 
2M F (prix t débartro), état neul. Urgent. Fabrice IAFON, 
42Grande Rue U Tllbl 50660 ClreeléeNello. Tél: 
45348.74 U(»èe 18 h). 

V047M - Vende K7 pou coreob Trorvc : PC 501. PC 5Û2. 
PC 5W. PC 505. PC 506 et PC 507. avec be (usés prslo- 
lets Fabrice IAFON, 42 Grande Rue Le Tfet 60660 
CireséèeBWo. Tél : 4534924 Uprèe 11 h). 

V04/781 - Vends 2 jeux è cristaux liquides pour la modi¬ 
que somme de 2M F Popoye 4 Aigle avec pl!« neuves. 
Eric PIROiT, 6, me Romagon. 10700 B«*u Aube. Tèl : 
129273122 

VOé/782- Altéré! Vends Supemxen. Pinbab. Sunoutd. 
Chekers. Combat 50 F chaque, B Delenda, les Aventu¬ 
riers..., St» Wers, 160 F chaque. Achète Popeye 2M F. 

Jean-Marc DESTAEBEL, Route de Süguede, 31470 Forv 

tende» Sdys.TéL: 161191.6733 

V04783 - Vends K7 Atari 26M Suporman 99 F, Space 

Wat 99 F. Donkev Kong, CBS compatible Atari 2M FIK7 

et notice en très bon Oui). Mena 1 Laurent HETT. 58. me 

Barbais. 06300 N*e_ Tél : (93) 11.6313 

V04/704 - Vends K7 Microsugeon. Beeuly The'Beast. 

Allante compatbb avec tntelbvaon Martel, prix : 6M F be 

3 ou au dèUil David VARNIER. Tèl. : III5009090 ou 

SM.2521 

V04785 - Vends jeux Donkey Kong neul 3M F. Benoit 
GIRERD. 9.avenue du Reart 56000 Perpignan. Tél: 
1681509738. 

V047M - Verxb; échange K7 de pu pou ZX Spectnrr, 16 
ou 48 K. Vends cartouches de pu pou Vldeopsc. prix è 
vo». Vends jeu ds poche Batte Sur Patrice BR1NCARD, 
4, me da WeLtimg Buhi, lorrane, 57400 8eneboug Tél : 
723.7397. 

V 04717 - Vends jeu Videopec, éut neul. sous garantie 
avec6K7. prn20M F Phdppe FREULON, 6, avenue du 
Général Leclerc, 21400 Nogent-le-Rotrou. Tél: 
02)624131 

V04/786 - Vende Vectrex 4 Space Wers 4 Scrutera . 
Star Slup Pra 15M F Eric VIENNE. 31, me Gantob. Ife. 
Tél: (20164.09.60 Uprèe 17hl 
VOé/789 - Vends |eu d'échecs élecoonlqr* Chase Cheben- 
gar Senecry 1 très bon él«. 7M F Vends également con- 
sob Manu . 7 K7 20M F Patries. GUILUN, 3. AM. 
Confe Ptraoro, 76600 SarsmirriM. Tél: 614.4523 
V04/790 - Vovds livra t Commart joua svk son onbr» 
teu s et r J'apprends l'ordinauu r ou échange contre K7 
Martel FrancoU*Xavbr PtETRI. Résidence dee Rra 
e Chypre x. 20000 Ajaccio. Tél : 199 21.7038 (entre 16 M 
llheureel 

VM791 -Urgete, rends coneoUCoblo évoc Zaxxon. ledy 
Bug tl Dcréuy Kong • prise pérrUl et edapUtou antenne 
ne» et encore sous garante. 2500 F Jean GANOET. 
16.avenue Ardourn, 94420 le PlraeUTrevise. Tél: 
5731033 

V04/792 - A sarse I Vends InUOMsion avec Donjons B Dra 
gons, TBE. 12M F 4 0' Ben 01 Allante 280 F, Night Stal 
ker el Gcd 2M F. Boxing et Space Armada 17S F. J. 

Jacquet BLANCHET, 19, me Amueeel 03700 Beéeny. 
(Aferl Tél: (7*1329094 (heures des repas). 

V04/793 — Vends train ébetr. Jouef : TGV 4 aigufeges 
ébert. 4 1 relu 4 2 transformeieurs 4 nombreux acces¬ 
soires. lame.» servi, b to» 1 MO F. PhOppa METlllE. 51. 
Tou Bucé. 52100 Salnt-Oida. Tél: (295624.80. 
V04/7S4 - Vends Atari 28» (sous garantie) f 3 K7 










MAÎTRISEZ L’UNIVERS 
DES JEUX ÉLECTRONIQUES 
POUR SEULEMENT 130 R.. 

*130 F pour un abonnement d'un an (10 N os ) au lieu de 
165 F (prix de vente au numéro) 
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. et profitez-en pour réserver 
votre exemplaire personnel 
de «Micro Jeux». 

VOYEZ VITE AU VERSO 
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TITRE D’ABONNEMENT 

à retourner aujourd’hui même 

OUI, je souhaite recevoir TILT mensuel pour une durée d'un an 
(ION 0 *) â l'adresse indiquée ci-dessous. Je bénéficie du tarif spé¬ 
cial abonnement de 130 F seulement au lieu de 165 F (prix de 
vente au numéro), soit une économie de 35 F 

U Je vous commande égalemeni mon exemplaire de -Micro Jeux-, 
qui me parviendra sous quinzaine, au prix de 35 F 

□ Veuillez trouver ci-joint mon règlement, à l'ordre de TILT, d'un 
montant de : 

0130 F (abonnement seul) 

•Q165 F (abonnement + Micro Jeux) 

par □ chèque bancaire □ chèque postal □ mandat 
Je recevrai gratuitement EN CADEAU le numéro hors-série 
-JEUX EN TETE- 

(Merci de nous retourner ce Titre d'Abonnement accompagné de 
votre réglement, sous enveloppe affranchie à TILT-Service Abon¬ 
nement. 101 rue Réaumur - 75002 Paris.) 

Q Je préfère vous régler plus tard à réception de ma facture. Mais 
dans ce cas. je ne recevrai pas mon cadeau : - JEUX EN TÈTE». 

□ M. □ Mme OMIle 

Nom :_ 

Prénom :_ 

Adresse :_ 


Code postal I I I I l I 
Ville :_ 

Signature : ►_ 
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Réservez votre «Micro Jeux» 
pour être certain de ne pas le manquer! 



• Un numéro hors-série de TILT indispensable aux passionnés de la 
programmation, des débutants aux utilisateurs confirmés. 

• 80 logiciels de jeux inédits, à programmer vous-même. 

• 21 ordinateurs au banc d'essai pour faire votre choix sans vous 
tromper 

35 F seulement 


Pour réserver votre exemplaire, cochez sur votre Titre d'abonnement 
la case prévue à cet effet, et n'oubliez pas d'ajouter ces 35 F au montant 
de votre règlement. Postez vite. 











wtrte. Mta Pac Mar. Space Invaders 1600 F ou échange 
r-t Cohco avec la K7 d'origine Laurent HUNERBLAES, 

-a. avenue canot 64130 Ssint-Max. TéL : I» 3212553 
heures de repas], 

W.79S - Vends Videopal 450 F. Vends K7 pour Vide» 
je n° 41, Super Cobra (Parterl, Démon Attack (Actrvi- 
250 F pièce ou 660 F les 3. Vends n» 1, 4. 14, 24, 
‘ 36.60 F pièce ou 300 F les 6. vends n™ 38,38,41,43, 
25 F pièce ou 560 F les 4. Le lout est en bon «al, 1*1: 
K35254. IMereill. 

V0S/1-VondsZX81110/821 » 16Ko 11/831 e ZXPrin- 

— (11/83) 4 5 livres. Matériel en très bon état, l'ensem- 

- cédé* 1200 F Laurem BLEUSE, 10/2résidence Mo» 
veui, 02000 Laon. 

<tW2 - Vends K7 CBS Camival. Cosmlc A venger. Mouse 
ip. Schlroumpls, Spaco Fury, Gorl, Donkev Kong, Sub- 
Pitlall, Looping, Zaxxon Francis BURG, résidence 
du Parc Pierre, esc. E, 81700 Seint»Genevi*v»de»Bois. 
TéL: |6I 016.83.82. 

• 06/3 - Vends VCS Atari complet * K7 Combat, parlait 
--jt de marcho 750 F * Space Invadors 150 F * Pac Man 

• ÎO F * Delender 150 F ou le tout 1000 F. Daniel TOUR 
:HICK, 04, rue des Carmugee. 83130 Noby-laSac. Tél : 
M9.09 28. 

V06/4 - Vends micro: Sega SC 3000 t 2 K7: Congo 
: :ngo et Star Jacker * 2 manettes dont I Manette Spec- 
rvidéo 4 odaptateur IPerrtel Secami. Le tout 2100 F 
îicore sous garantie). Emmanuel DRUELLE. 2, bd 
JmddeBrtand, 59730 Soiesmes. Tél: 1211 37J6.11. 

VOS* - Vends Microvision avec K7 Casse Brigues et 
iataie Nsvelo, jeux électroniQues Fire Attack et Nek»Dorv 
:-.n 4 Logic5:500 F Ivaieur nouve: 1025 Fl. AWn ROhE 
3EAU, Quartier de La Lavade, 13300 SatondoProvence. 
TéL : (90) 56J9.43, après 18 h. 

V0S6 - Vends jeu Moga 10000 très peu servi, excelemétat 
200 F 4 jeu Cristaux Liquides, Te aux Corbeaux TBE sans 
: es 50 F * Rampe 3 spots TBE 100 F Fabien 


KRAWCZXK, 107 bis, me RaouFBriquet 02710 Coumé- 
res. Tél: 1211 20J6.63. 

VOS/7 - Vends console Moud . 4 K7 IFootbal. Golt. Poe 
ker, Horse Recel valeur neuf 2400 F. bradé 900 F. Etat neuf 
presque jamais servi. Philippe NATAf, 21, avenue du 
8 Mai1945. 96200 Sarcelles Tél : 418.15.77. 

V05/8 - Vends 200 F ordinateur d'échecs Scrsys Junior 
laurem BOSSU, U Marniére, 44310 SaimCoiomben. 
V05/9- Vends Videopac Phdrpe C 52 • 9 K7 In-38. 34. 
8, 9,25,4,221. Vérificationavri84. prix:1500F Michel 
LE BORGNE. 10, rue FemanrUégar, 83300 PWhrreu 
Seine. Tél: 11) 821.53J9. 

V05/10- Vends Vectrex r CounicChasm et Amour Attack 
I 4000 F Etat neuf, sous garant* d'un an. Frédéric 
DEGOUT. Tél : 009.32.18, après 18 h. 

V0S/11 - Vends ZX Spectrum 48 K • adaptateur Secam 
* 2 K7 ♦ magnéto ♦ livres Base, le tout sous garant* 
et acheté le 31/01/84, vendu 2400 F. Xavier DUFIOS. 
28. rue des sentes, 75006 Paris. Tél : 11) 326.78.77. après 
18 h. 

V06/12 - Vends VCS Atari de 83 4 4 manettes 4 3 cor 
louches Combat. Pac Man ot River Raid, excellent état, 
vendu 1450 F Patrie* JEROME. 21, me de Normand*. 
31120 PortâteurXjarrjrme. Tél: Ml) 72.41.60. 

VOS/13 - Vends console Mattd nov. 83 4 15 K7 (Tutaré- 
ham. Tennis. Donjons, MBsicn X. Echecs, etc.) 3500 F 
Laurem TTV1LUER, 25, Vers la Battoir. 74700 Sribndres. 
Tél: (501 58.11.88, heures de repas 
VOS/14 - Vends VCS Atari 4 4 K7 Combat. Kangaroo. Pac 
Man, Donkey Kong 4 2 paires de commandes. prix2100 F. 
Patrie* MANCHON, 1, plaça du Commerça. 83330 
NeuHysrmMame. Tél : 308.84 Jt 
V05/15 - Vends pour CBS Turbo 600 F (garant* jusqu'en 
BS) ou échange contre Rocky (ou contre 2 K7 Style Sub¬ 
roc, Fathom. Q-Bert) 4 Cosmrc Averrger 250 F. Laurem 
COET. 21. rue des Auinaies. 96320 SakrtlaulaForèt (95 
uniquement). Tél: 11) 414.97.07. 


V0S/16 - Vends Laser 200 (12/831 4 Extension ,16 K : 
1500F 4 Cassenes 30F 4 InieNvisron 4 5cartouches: 

1000 F. G. COSANL 17. résidence La Vaucodou, 91940 
las Ulès. Tél: 4412226. 

VOS/17 - Vends Apple II* 1982. bon état • lecteur de dis¬ 
quettes 4 6 ms de programmes 4 Log eais Ludiques prix : 
3000 F è débattre PhBpe KAPHANTAR1S, KM. rue 
d'Amsterdam. 75008 Paris, tél : 280.1186, entre 15-17 
h; «74.41.17, entre 2022 h. 

V05.T8 - Vends ordinaieur de poche Casio PB 100 4 
Extendon de Mémove * 2 livres, état neuf, prix : 750 F 
Stéphane MAZA. 7, me Casknlr-Branier, 38120 Saint- 
Egreve. Tél: (781 7S0134. 

V05/19- Vends jeu Atari 2600 4 2 K7 ICotnbat et Endurol, 
le tout acheté 1668 F. vendu 1200 F Franc** SEEBA 
CHER. 23. boulevard Maréchal Oe-lattrede-Taeaigny, 
58000 Nevers. Tél : MOI 01.44.18 lheuras de râpes). 
V0S/20 - Vends 26 numéros Stange, Spécial Stranga et 
Origines 4 4 numéros Calandre 4 Tût n- Il ou échange 
le tout contre Extension ZX 81 (16 Kl. frédéne BOUVEUR, 
26, me de la Constitution 59650 Va*nv*<r Ascq. 

V05/21 - Vends V1C 20 (2/831 4 Ext. 28 K 02 Iml 4 Cart» 
Mers • SE 4 P Aals • 13 cartouches, jeux > 25K7divers 
4 livres. Prix: 3500 F Dominique DAL1ASSERRA, 25, 
avenue Lmpinaaae. 83260 VBemomble. Tél : 855.07.11 
V05/22 - Vends Vectrex encore garant» jusqu'è fin jun 84 
4 6 K7 : Scrambie. «per Chase. Berzerk. Armor, Attack 
Cosmic, Chase et S pie » tout cédé à 23W F Delfino 
CR1STOPHE, 18. me Chauvart 95500 Gonesse. Tél.: 
98551.04. après 19 h H 

V05/23 - Vends K7 Atari : Nigh Driver (70 F). Super Bra- 
kout 1100 Fl. Space Invaders (150 Fl, Super Cobra (200 F). 

Cyril KASPARL1AN, 1. me du Goujon. 91510 Janvil*- 
sxaUune. Tél: 161 45141.10, après 17 h. 

V06/24 - Vends Vtdéopac Philips C 52. ben état * 4 K7 
jeux. Prix 1800 F. ragent Patrice DA VL 505, chemin des 
Sabres, 73200 AbertvMe. Tel : 1791 32 0920. 


VOS/25 - Vends ordinateur Atari 800 4 lactour de diequet. 
tes 910: 5500 F Hsnrik EISE Tél: (Il 74124.71, après 
Il h. 

V05/26 - Vends console Mar.cl 4 3 K7 acholéos en déc. 
83. valeur de 2 700 F, le tout en excellenl étal et peu servi, 
vendu 1600 F Jean-Franco* OLIVIER. Tél : III3725020, 
è parût da 20 h. 

V06/27 - Vends console Mattel 4 2 K7 Space Armede 4 
Sking. Prix : 1200 F • 1160 F Chrislophe ESCABAR, 14, 
me Ferdinand-Flocon, 75010 Paria. Tél.: 251.4021 

V05/2I - Vends pour VCS Atari K7 4 notices d'emploi : 
Pirtal 150 F, Skiing 150 F. Kaboom 150 F. Tnck Shol 150 F. 
Star Raviers 4 manette spéciale 200 F, Space Invadors 
80 F.Borretk 120 F, Iss 5. réduction do 40 F, lo total moins 

80 F Yves ou Vincent DAVID. Tél : 667.4423, après 17 h. 

V06/26 - Vends VCS Atsn avec 9 K7 parlait étal (Popaye, 
Phoenix, Pac Man. Svrotquest, Superman, Casino, Space 
Invaders) : 2 300 F, paie frais d'envoi. Philippe LABARRE, 
216, Chaussée d'ixeiles. 1050 Bruxelles IBolgiqueL Tél : 
12)5115151. 

V0530 - Vends K7 Martel. Dracula. PiHall, Shark. Dragon 
Fèe. etc. Pnx entre 160 et 200 F. Venda également module 
Stetritics pour Tl 99/4 A 160 F. Laurent DECLER, 31, rue 
de U Garenne, 92310 Sèvres. TéL : 626.95.37. 

V05/31 - Vends console Mattel avec 4 K7 ISkilng. Boxmg, 
Slartrike 4 la merveilleuse K7 Avanced Donjons et Dra¬ 
gons Paukxarios ESPADINHA. 22. rue Théoduie-Rhol 
82700 Colombes. 

V05/32 - Vonds VCS Auri 4 10 K7 et Cenplpode, Batdo- 
ror*. Beirerk (Atarll, Rrvet Raid. Enduro, Pitfall, Skiing 
(ACT1, Spiderman IParkarl, Donkey Kong (CBS). VCS TBE, 
valeur 4500 F, vendu 2500 F Daniel ZERBIB. 43, rue de 

Bordeaux, 94220 Cherentonie-PonL TéL: 993.0754. 

VOS/33 - Vends Videopac Phüps C 52 avec K7 14 et 11 : 
600 F, le tout 15 K7 de ® è 150 F Antoine CAMERLO, 
1. avenue Modame, 75019 Paria. Tél: III 208.13.12. 
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L’INFORMATIQUE EST ENTRÉE 

NE RATEZ PAS VOTRE 





















































DANS LA VIE QUOTIDIENNE, 
ENTRÉE DANS L’INFORMATIQUE 


CHAQUE SEMAINE 
AVEC LES FASCICULES 




APPRIVOISEZ L’INFORMATIQUE 



BASIC PLUS 
DE NOUVEAU 
A PARTIR DU N° 1 


TOUS LES MERCREDIS 
MARCHAND DE JOURNAUX 






U POMME FAIT MAT 


Les époux Spracklen, les meilleurs programmeurs d’ordinateurs d’échecs, 
signent un nouveau coup de maître. Après l’Elite AS et le Prestige, 
voici Sargon III, un logiciel Haydern Software 
pour Apple II et II e , performance oblige... 


Le coffret de Sargon III révèle deux disquet¬ 
tes : l'une contient le programme propre¬ 
ment dit, tandis que l'autre offre un choix 
de cent sept parties de grands maîtres et 
quarante-cinq problèmes d'échecs. Le 
manuel d'explication, particulièrement com¬ 
plet. est en anglais malheureusement 
L'échiquier occupe l'écran dans sa totalité 
Le graphisme des pièces est excellent et 
il faudrait vraiment y mettre du sien pour 
les confondre. Les déplacements sont enre¬ 
gistrés en indiquant les codes des cases de 
départ et d'arrivée. La pièce concernée cli¬ 
gnotera et ira se placer sur la case désirée 
Les déplacements illicites sont bien sur 
refusés. Vous pouvez jouer avec les Blancs 
ou les Noirs. Si vous choisissez cette der¬ 
nière option, il est possible de demander le 
retournement de l'échiquier afin de placer 
les Noirs au bas de l'écran, ce qui peut 
paraître évident, même si certains program¬ 
mes oublient de le proposer. 

Le plaisir d'affronter 
l'adversaire 

Sargon III applique toutes les règles 
d'échecs, y compris les cas de nullité par 
triple répétition ou par la règle des cin¬ 
quante coups. Il offre plusieurs options 
complémentaires dont certaines tout à fait 
intéressantes Vous vous retrouvez dans 
une position difficile et manquez d'inspira¬ 
tion? Alors demandez au programme de 
vous suggérer un déplacement. En dehors 
des premiers niveaux, les propositions 
seront le plus souvent justifiées. Vous pou- 
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Sargon III pour Apple II el II• 

vez même faire preuve de la plus grande 
inconstance en décidant subitement de 
changer de camp. Ce n'est bien sûr pas très 
«fair-play», mais qu'importe, l'essentiel 
n'est-il pas de participer ? Si vous avez joué 
un coup malheureux, il est possible de reve¬ 
nir très facilement en arrière et cela 
jusqu'au début de la partie éventuellement. 
Bien des machines d'échecs de haut niveau 
feraient bien de s'en inspirer pour ne pas 
limiter ce retour à quelques demi-coups 
alors que ce dispositif ne prend finalement 
que peu de place en mémoire. 

Si vous aboutissez à une position équilibrée 
où personne ne peut concrétiser un quel¬ 
conque avantage, il est possible de propo¬ 
ser un nul à la machine Elle analysera votre 
proposition et l'acceptera si elle n'entrevoit 
pas sa victoire. Vous pouvez aussi, si vous 
possédez une imprimante, effectuer une 


copie soit de l'échiquier, soit de la liste des 
déplacements Si la partie se prolonge plus 
longtemps que prévu ou que vous soyez 
simplement fatigué, vous pouvez à tout 
moment sauvegarder la partie en cours sur 
disquette. Contrairement aux autres pro¬ 
grammes, ce n'est pas seulement la posi¬ 
tion en cours qui est sauvegardée, mais 
bien l'ensemble de la partie. que vous pour¬ 
rez reprendre à un stade antérieur. 

Vous pouvez aussi faire rejouer une partie 
depuis le début, de façon à analyser vos 
erreurs et vos bonnes combinaisons. Ce 
dispositif est très utile pour progresser aux 
échecs car seule l'analyse vous dévoilera 
où se situe exactement la faute qui vous 
conduira à une position intenable quelques 
coups plus tard. De plus à tout moment, 
vous pourrez reprendre la main et recom¬ 
mencer à jouer normalement. 

Le Sargon III est l'un des très rares pro¬ 
grammes pour ordinateurs personnels qui 
analyse la situation pendant le temps de 
réflexion de l'adversaire. Ce qui lui permet 
de gagner beaucoup de temps et de mieux 
parer vos coups. Mais on peut supprimer 
cette possibilité de façon à diminuer la 
force du programme. Cette suppression 
n'est pas du tout inutile. Bien des joueurs 
débutants ou occasionnels ayant acheté 
une machine de haut niveau s'en sont 
désintéressés après quelques dizaines de 
parties, la machine les battant régulière¬ 
ment dès le niveau 1. Or on ne prend du 
plaisir à affronter un adversaire que si l'on 
pense pouvoir un jour se mettre à sa por- 










t Le programme permet enfin d'obser- 
er le mode de réflexion de la machine. On 
end alors connaissance de la profondeur 
:e la recherche en demi-coups et de 
ensemble des déplacements envisagés 
-ar l'ordinateur. On peut donc savoir si la 
onne réponse fournie à un problème est 
fait du hasard ou si le programme a bien 
envisagé la suite logique des coups. Le 
core de la position est aussi affiché en 
- otation décimale, beaucoup plus compré- 
ensible que la notation hexadécimale. 

_e Sargon III propose huit niveaux de jeu 
_es temps de réflexion s’échelonnent 
epuis cinq secondes pour le niveau 1 
usqu'à dix minutes en moyenne pour le 
iveau 8. Le niveau 9 est un niveau dit infini, 
eservé aux problémistes ; l'ordinateur 
analysant la position jusqu'à trouver un mat 
Si celui-ci n'existe pas. la seule solution est 
alors de l'obliger à jouer. 


Diagramme 2 : 

Tal-Semenkin. 1954 
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Nous avons soumis au Sargon III quelques 
positions tirées de parties de grands maî¬ 
tres. Le programme était au niveau 6 soit 
trois minutes par coups. 

Diagramme 1 : (Fischer - Ciocaltea, 1962). 
Les Blancs jouent et gagnent. Sargon III 
trouve Fg5 en deux minutes contre vingt 
secondes pour Super Star, une minute pour 
Constellation, un peu plus de trois minutes 
pour Méphisto 3 et cinq minutes pour 
Super 9. 

Diagramme 2: (Tal - Semenkin, 1954). Les 
Blancs doivent trouver un mat en six coups. 
Comme tous les autres, Sargon lit répond 
Fxf6 en trois minutes au lieu de Txf6. 
Diagramme 3: (Olafson - Karpov, 1980). 
Les Noirs jouent et gagnent. Le programme 
trouve la solution par Da2 en cinq minutes 
contre une minute pour Super Star, cinq 
pour Constellation et cinq minutes et demie 
pour Méphisto 3 



A BCDE F G H 


Le roi du roque 

Eludions maintenant comment se comporte 
le programme en cours de partie Nous 
avons joué contre lui à différents niveaux 
afin de nous rendre compte de ses possi¬ 
bilités réelles. En effet, certains program¬ 
mes. comme celui du Méphisto 3. sont de 
force importante au niveau tournoi (trois 
minutes par coup) mais se révèlent très fai¬ 
bles dans les premiers niveaux. D'autres au 
contraire sont dotés de programmes dévoi¬ 
lant leurs qualités dès les premiers niveaux 
tels que le Constellation et le Super 9. 

La bibliothèque d'ouvertures est particuliè¬ 
rement complète et comprend plus de 
68 000 positions différentes. Elle dépasse 
de très loin l'étendue de celles des autres 
programmes commercialisés : à titre de 
comparaison, celle du Prestige, jusqu'ici la 
plus complète, ne comprend «que» 
18 000 positions différentes. Par contre, et 
c'est dommage, le programme ne peut pas 
reconnaître la simple interversion de coup, 
ce qui l'amène à sortir de sa bibliothèque 


prématurément avec tous les inconvénients 
que cela comporte (réflexion plus longue et 
surtout coups hasardeux). 

En milieu de partie, le programme est capa¬ 
ble de développer d'intéressantes combi¬ 
naisons et fait preuve d'une capacité tacti¬ 
que importante le rendant dangereux. Par 
contre, son analyse stratégique est nette¬ 
ment moins performante. D'ailleurs son cal¬ 
cul du score attribue au maximum un bonus 
positionnel de 99 points alors qu'une diffé¬ 
rence d'un pion est cotée plus de 
100 points. 

Sargon III a tendance à roquer beaucoup 
plus tardivement que ses concurrents et à 
effectuer assez souvent le grand roque. 
C'est un peu étonnant quand on sait que 
celui-ci est bien souvent la porte ouverte à 
toute une suite de catastrophes. En fin de 
partie le programme se situe au niveau de 
celui de ses concurrents, c'est-à-dire plu¬ 
tôt faible. Toutefois, il semble connaître la 
règle du carré et celle de l'opposition 
rapprochée 


Diagramme 3 : 

Olafsson-Karpov, 1980 
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Diagramme 4 : 

Burga-Karpov. 1982 
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Diagramme 4 : (Burga - Karpov, 1982). Le 
Sargon III trouve la solution de ce mat forcé 
par Dgl + en huit minutes, contre dix-huil 
secondes pour Constellation, quarante-neuf 
secondes pour Méphisto 3 et cinquante 
minutes pour Super Star. 

Ces réponses montrent que le Sargon III se 
situe à un bon niveau pour l'analyse des 
problèmes mais que son algorythme d'atta¬ 
que du roi est un peu moins performant que 
celui de certains de ses concurrents, 
comme le Constellation, confirmant ainsi 
l'impression se dégageant lors des parties. 
Le Sargon III. pour un prix de 815 F envi¬ 
ron, constitue certainement le meilleur pro¬ 
gramme disponible sur ordinateur person¬ 
nel, faisant jeu presque égal avec les 
machines les plus fortes du marché. Les 
amateurs pourront de plus découvrir avec 
intérêt de nombreuses parties de grands 
maîtres, enregistrées sur la deuxième dis¬ 
quette. ( Sargon III de Haydern Software 
pour Apple ll-ll e .) 

Jacques HARBONN 
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Tron est mort. Son univers stylisé, fierté des designers et informaticiens 
des studios Walt Disney, vient de s’écrouler sous les coups 
de boutoirs d’une simple console informatique de... 15 millions de dollars 
Résultat: un film génial, entièrement conçu à partir d'images de synthès< 
dont les effets spéciaux et spaciaux valent largement ceux 
de Star Wars. Seule différence: ici aucune maquette, aucun trucage. 

Tout est affaire de programmation. 

The LastStarfighteresl sorti aux Etats-Unis dessein, le jeune Alex (interprété par Lance 
au mois d'août et apparaîtra sur les écrans Guest) se trouve propulsé dans l'espace à 
français dans quelques semaines. Il sagit bord d'une voiture d'un type très particu- 

d'un « space opéra dans la grande tradi- lier ! Le jeu était évidemment un test. Il a 
tion du genre : simple (les bons et les démontré qu'Alex possédait des réflexes 
méchants !), drôle par moments, romanes- et un coup d'œil extraordinaires. Il fera 
que, et aussi tonique qu'un bon jeu vidéo. donc une recrue de choix pour la défense 
Les jeux électroniques ont d'ailleurs une de la planète Rylos. menacée d’invasion 
place de choix dans l’intrigue du film, puis- par les cruels Ko-Dans ! C'est dans le vide 
que, après avoir battu tous les records sur interstellaire que le film prend toute son^ 

une console spéciale, placée sur terre à ampleur. A ce stade, l'ordinateur nous F 
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monlre, en 300 plans d'elfets spéciaux (cor¬ 
respondant à 25 minutes de film, un record 
absolu), ce dont il est maintenant capable : 
donner au vaisseau d'Alex la consistance 
du vrai métal, mettre en scène des combats 
spatiaux qui valent toutes les guerres des 
étoiles, créer une barrière dans l'espace 
presque palpable... En d'autres termes, les 
images de synthèse viennent de réaliser un 
bond décisif : là où Tron se limitait à la créa¬ 
tion d'un univers stylisé, dont les formes et 
les couleurs trahissaient immédiatement 
l’origine, The LasI Startighter cherche — 
et réussit — à donner une illusion complète 
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de réalité. Qui doit-on féliciter pour cette 
performance ? En premier lieu Gary Demos 
et John Whitney, fondateurs de la société 
Digital Productions, qui ont investi deux ans 
de leur existence et plus encore de capi¬ 
taux dans le film. Mais les mérites doivent 
être partagés avec un collaborateur de 
deux mètres de haut et d’un mètre cin¬ 
quante de large : le CrayX-MP. l'ordinateur 
le plus puissant existant actuellement sur 
terre. 

L'emploi de cette méga-machine de 15 mil¬ 
lions de dollars fut essentiel. Sur le plan 
informatique, la création d'images est en 


effet une des opérations les plus longues 
et les plus compliquées qui soient. 

Seuls changent, d'année en année, le per¬ 
fectionnement des programmes el la vitesse 
de calcul des ordinateurs. Le processus 
menant à l'obtention d'une séquence de 
film totalement artificielle demeure, lui, le 
même. Il se déroule invariablement en trois 
phases : la conception des formes et des 
scènes, la création des images telles 
qu'elles apparaîtront à l'écran, et le trans¬ 
fert de celles-ci sur film. 

Lors de la première phase, les objets à 
représenter doivent être dessinés de 


manière très précise, sous plusieurs angles 
Les graphiques sont ensuite placés sur une 
tablette spéciale reliée à un moniteur vidéo, 
et « encodés » point par point, mesure par 
mesure, par un technicien muni d'un cur¬ 
seur Au terme de cette opération, l’ordina¬ 
teur connaît parfaitement toutes les dimen¬ 
sions de l'objet il peut le représenter à 
l'écran sous forme vectorielle, c'est-à-dire 
d'un ensemble de polygones juxtaposés les 
uns aux autres, et rendant compte le mieux 
possible de son apparence générale Selon 
la complexité du sujet, le nombre de poly¬ 
gones varie. Pour créer le Gun Star (le vais¬ 


seau spatial principal) de The Last Starfigh- 
ter, il en a fallu environ 600000. 
L'épreuve de l’encodage est pénible, mais 
elle porte ses fruits Maintenant, l'équipe du 
film bénéficie d'une vue tridimensionnelle 
du sujet qui autorise toutes les manipula¬ 
tions imaginaires. 

« Les figures qui apparaissent à l'écran pos¬ 
sèdent une réelle profondeur, commente 
Ron Cobb, l'illustrateur de génie (Star Wars, 
Alten. Conan) responsable de la conception 
visuelle de The Last Starfighter, car l'ordi¬ 
nateur enregistre leurs mesures sur trois 
axes (x.y.z) correspondant aux trois dimen¬ 


sions de l'espace Cela nous permet de les 
faire pivoter à loisir, de les examiner sous 
tous les angles, et éventuellement de les 
modifier. Ce qu'il y a d'extraordinaire avec 
cette méthode est que tout devient possi¬ 
ble Par exemple, si un objet est placé dans 
un décor, la ‘ ‘caméra ' ' peut se déplacer sur 
les côtés ou vers le haut, et I arrière-plan 
demeure toujours exactement en perspec¬ 
tive Avec les méthodes traditionnelles, 
comme les peintures sur verre, ce genre de 
chose n'est pas envisageable. « 

Les formes vectorielles possèdent un autre 
avantage déterminant • par leur maniabilité. ^ 
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elles permettent au réalisateur d'exercer un 
contrôle direct, absolu, sur les effets spé¬ 
ciaux du film. Dans les grandes productions 
classiques, comme Le retour du Jedi, la 
complexité des trucages limite voire inter¬ 
dit toute intervention du cinéaste. Mais pour 
The Last Starfighter, le metteur en scène 
Nick Castle a pu déterminer lui-même, 
grâce à des commandes simples, non seu¬ 
lement l'aspect mais aussi les mouvements 
des vaisseaux spatiaux. Ces derniers furent 
calculés par un système d’images-clé, cor¬ 
respondant aux principales étapes du 
déplacement, entre lesquelles l'ordinateur 
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produisit lui-même les images intermédiai¬ 
res manquantes. 

A ce stade, tous les éléments constitutifs 
d'une séquence sont en place : les objets 
et les décors sont assemblés, et la scène 
est « chorégraphiée ». La seconde phase du 
processus peut alors intervenir : à partir des 
formes vectorielles, l'ordinateur va créer 
une représentation extrêmement précise 
des images du film. Celles-ci, appelées 
« raster images ». apparaîtront sur un écran 
comprenant 4 000 lignes, elles-mêmes divi¬ 
sées en 6 000 pixels. L'opération se fait 
sans intervention humaine. En fonction des 


informations qui lui ont été données (dépla¬ 
cements, éclairage de la scène, etc.), l'ordi¬ 
nateur compose les images une par une. 
Il détermine d'abord quelles sont les surfa¬ 
ces visibles par l'œil humain. Il calcule 
ensuite la brillance de chaque polygone en 
tenant compte de l'angle d'incidence de la 
lumière et de la matière dont est fait l'objet 
(l’acier ne réfléchit pas les rayons lumineux 
de la même manière que le bois). Ainsi sont 
différenciées des zones éclairées et des 
zones d'ombre : en « lisant » l'espace qui les 
sépare, l’ordinateur élimine les angles 
créés par le découpage polygonal et obtient 















es surfaces régulières. Enfin, la machine 
•:ribue une couleur à chaque pixel, 
mage est terminée. Il ne reste plus qu’à 
- transférer sur la pellicule. Ce sera chose 
aite grâce à un tube cathodique qui 
-iprime le film en faisant varier l'intensité 
.mineuse de chaque pixel. 

'el qu'il apparaît dans The Last Starfighter, 
■- résultat est stupéfiant de vérité et de 
eauté. Mais il est également l'aboutisse- 
-ent d'un processus extrêmement long, 
naque graphique « raster >• nécessite en 
‘fet jusqu'à une demi-heure de temps de 
aïeuls... Ce qui signifie qu'il faut douze 
eures pour produire une seule seconde de 
m, sans tenir compte du temps de prépa- 
ation et de programmation ! 
s temps est l’ennemi principal des images 
:e synthèse. «Si nous avions été moins 
rousculés, déclare RonCobb, nous aurions 
: j être encore plus réalistes : nous aurions 
eu, par exempte, créer des ombres portées 
d'un objet sur un autre, ou animer les sil- 
ouettes des deux personnages que Ton voit 
de loin à l'intérieur du Gun Star. Tel qu 'il est. 
e film ne rend pas totalement compte de ce 
dont notre système est réellement capable. » 
.'avenir est donc déjà en marche. Le meil- 
eur — et le plus étonnant — reste à venir. 
Les possibilités sont nombreuses, presque 
illimitées. Parmi celles-ci, la réalisation de 
films en relief est la plus immédiate. Puis¬ 
que l'ordinateur crée tout en perspective, 
il lui est très facile de produire, pour cha¬ 
que plan du film, deux images légèrement 
décalées l’une par rapport à l'autre, corres¬ 
pondant exactement aux conditions idéales 
de tournage et de projection de films en 
relief. L'idée fait son chemin, puisque Digi¬ 
tal Productions prépare actuellement un 
film en 3D de 40 minutes, qui sera projeté 
à la Foire Mondiale de Tokyo en 1985. 
Mais II y a plus fort, les sociétés d'informati¬ 
que s'apprêtent en effet à utiliser une nou¬ 
velle méthode qui permettra d'étendre consi¬ 
dérablement l’utilisation de graphiques de 
synthèse : la digitalisation des images. Digi¬ 
taliser une image, cela revient simplement 
à la faire «lire» par l'ordinateur. Celui-ci 
l'analyse et la décompose en pixels. Elle peut 
alors être modifiée à volonté, exactement 
comme si elle avait été générée par la 
machine. La nature de l'image d’origine 
importe peu : il peut s'agir aussi bien d’un 
dessin que d’un plan de film mettant en 
scène un acteur... Ce qui implique que lors¬ 
que ce procédé sera mis au point (dans quel¬ 
ques mois), il n’y aura plus de différence 
entre « image naturelle » et « image synthé¬ 
tique ». Toutes deux posséderont la même 
perfection, la même souplesse d'utilisation, 
et pourront être mélangées à loisir, ce qui 
n'est pas le cas actuellement. 

Dès lors, tout sera possible: changer la 
couleur de la chemise d’un comédien (une 
simple instruction à l'ordinateur suffira), 
reconstituer le Paris du XIX e siècle en « effa¬ 


çant » toutes les antennes de télévision et 
les immeubles récents, surmonter une col¬ 
line déserte (filmée réellement) d’un châ¬ 
teau (créé sur écran) qui demeurera cons¬ 
tamment en perspective, et surtout faire 
évoluer les comédiens dans les décors les 
plus fous sans qu’aucun trucage ne soit 
décelable. Grâce à l'imprimeur digital, les 
plans composites qui nécessitent actuelle¬ 
ment la superposition laborieuse de plu¬ 
sieurs éléments filmés séparément 
(l'acteur, un modèle réduit de vaisseau spa¬ 
tial, une peinture sur verre représentant un 
décor, des rayons laser, etc.) pourront être 
réalisés aisément, sans les problèmes et les 
imperfections que connaissent même les 
films extrêmement cher. 

Arrivée à ce niveau, l'image de synthèse 
n’aura plus qu'une étape à franchir avant 
d'atteindre la suprématie absolue : réussir 
à imiter la vie. 

Pour le moment, la duplication de l'ètre 
humain reste limitée à une représentation 
très shématique. 

« Nous nous sommes amusés à « encoder » 
le visage d'une de nos collaboratrices pen¬ 
dant le tournage de The Last Starfighter dit 
Ron Cobb. Nous avons procédêexactement 
de ta même façon que pour un vaisseau spa¬ 
tial ou une machine : nous avons tracé des 
lignes sur son visage définissant des poly¬ 
gones. l'avons photographiée sous diffé¬ 
rents angles, puis avons transmis ces infor¬ 
mations à l'ordinateur. Ainsi, il a pu faire un 
portrait assez grossier, mais ressemblant et 
mobile dans l'espace. Mais si nous voulions 
obtenir un résultat vraiment convaincant, il 
faudrait employer une autre méthode. 
L'idéal serait en fait de créer une image 
synthétique d’un squelette stylisé mais exact 
dans sa forme. Puis, on procéderait de 
même pour les muscles, en indiquant à l‘ordi¬ 
nateur leurs points d'attache et leur mode 
de contraction. Enfin, on pourrait projeter 
une image de peau réelle sur cet écorché. 
Certaines parties seraient évidemment plus 
difficiles à simuler que d'autres, comme les 
yeux, dont le fonctionnement, l’aspect bril¬ 
lant, etc., devraient être décrits très préci¬ 
sément à l’ordinateur. Mais on peut y arri¬ 
ver : John (Whitney) et George Lucas ont déjà 
obtenu des yeux très réalistes. » 

Après les yeux viendront les cheveux (très 
difficile à réaliser à cause de leur nombre 
et de leurs mouvements), le visage, puis le 
corps tout entier. Avant la fin du siècle, de 
nouveaux barons Frankestein, entourés de 
systèmes informatiques, auront réussi à 
créer une forme de vie artificielle... Mais 
d’ici là, les images générées par ordinateur 
nous auront valu de splendides batailles 
spatiales, des monstres et des paysages 
extra-terrestres comme ni le cinéma ni les 
jeux vidéo n’en ont encore produits. The 
Last Starfighter n’est qu'un avant-goût de 
ce que l'avenir nous réserve... 

Guy DELCOURT 
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Un spécial « Cher Tilt », pour aider les passionnés de ieux d'arcades à 
pulvériser tous les records sur Dragon's Lair. David Chemla, de Mantes-la- 
Jolie, nous a fait parvenir un « mode d'emploi » particulièrement détaillé de 
ce jeu. Un grand merci à David et bravo pour ses scores stratoshériques ! 



Sensibles, anxieux, claustropho¬ 
bes, s’abstenir. Une aventure 
incroyable dans un château malé¬ 
fique vous attend. Une fois votre 
obole introduite dans les entrail¬ 
les de la machine, appuyez sur le 
bouton « Player 1 ». Dirk, le vail¬ 
lant chevalier, vous obéit au doigt 
et à l’œil ; il ne pourra désormais 
compter que sur son épée et vous- 
même pour sortir sain et sauf du 
château. Le maître des lieux, 
l’horrible dragon, réserve à notre 
héros des pièges démoniaques 
qu’il faudra éviter à tout prix si 
vous voulez lui éviter de mourir 
étranglé par un serpent, décapité 
par le chevalier noir ou écrasé 
sous d’énormes boules noires. 
L’imagination criminelle de ce 
maniaque n’a pas de borne. Il est 
interdit de flancher. Alors, tenez 
bon et vous pourrez atteindre 
l’ultime épreuve : terrasser le dra¬ 
gon, prince des ténèbres, et déli¬ 
vrer la belle princesse de sa pri¬ 
son de cristal. 

Le jeu commence. Dirk avance 
doucement. Laissez-le aller, il 
connaît bien le chemin pour 
entrer, mais ensuite, ce sera à 
vous de l’en sortir. Vous enten¬ 
dez déjà les premiers hurlements 
qui montent dans la nuit... 

Les portes se referment une à une 
derrière Dirk qui se met à courir, 
puis, soudain, c’est l’obscurité : 
l’ordinateur cherche une 
séquence pendant quelques 
secondes. Une fois celle-ci trou¬ 
vée, c’est à vous d’entrer en 
action. Mais, auparavant, voici 
quelques règles à connaître. 

La séquence 
ae votre mort... 

• Les déplacements de Dirk 
s’effectuent à l’aide d’une 
manette quadridirectionnelle. Le 
bouton permet de dégainer l’épée 
de Dirk qui, tel un maître 
d’armes, s’en sert sans que vous 
ayez à intervenir. Dirk agit sou¬ 
vent de lui même. Par exemple, 
le fait de pousser la manette peut 
lui faire sauter un trou, attraper 
un objet ou ouvrir une porte. 

• Vous devez provoquer l’action 
à un moment très précis de la 
séquence, moment qui vous est 
signalé par un bip sonore, mais 
on ne l’entend pas toujours. De 
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plus, vous n’avez qu’un court 
laps de temps pour agir. Enfin, 
le fait de laisser la manette tou¬ 
jours appuyée ne sert à rien, ce 
qui compte c’est l’instant où 
vous exercez une pression dessus. 
C’est pourquoi il est préférable 
de donner plusieurs coups rapi¬ 
des sur le joystick pour être sûr 
que la commande soit enregis¬ 
trée, sauf dans certains cas, 
comme celui des lianes ou des 
tourniquets, où cette anticipation 
serait fatale.. Attention, il ne faut 
jamais utiliser l’épée et la 
manette de direction en même 
temps, sinon aucune des deux 
actions n’est enregistrée. 

• Chaque séquence se déroule 
sans interruption ; la fin est mar¬ 
quée par une musique signalant 
la victoire et par une pause durant 
laquelle le joueur peut connaître 
son score et le nombre de vies res¬ 
tantes. Si, durant une séquence, 
l’écran s’éteint un court instant, 
cela signifie le plus souvent que 
l’ordinateur cherche sur le vidéo¬ 
disque la séquence de votre mon ! 
Cette issue fatale est due à une 
erreur de manœuvre ou à une 
action entreprise au mauvais 
moment. 


• Pour atteindre la tanière du 
dragon, il faut passer entièrement 
chaque séquence une ou deux fois 
chacune, car certains pièges ont 
deux versions symétriques : dans 
le premier cas il faut aller à 
droite, dans le second à gauche. 

• Enfin, lorsque vous serez face 
au dragon, je ne peux vous don¬ 
ner qu’un seul conseil : ne le 
réveillez surtout pas si vous vou¬ 
lez atteindre l’épée magique. 

Et, plus tard, quand vous serez 
vieux, vous raconterez à vos 
petits-enfants comment vous avez 
vaincu l’horrible dragon. 

Un crâne 
au bout du fil... 

Mais, pour bien utiliser ces quel¬ 
ques conseils, il faut apprendre à 
reconnaître le plus vite possible la 
séquence qui a été tirée au sort 
par l’ordinateur. Vous pourrez 
ainsi atteindre des scores de 
l’ordre de 100 000 à 
170 000 points et même plus si 
vous tuez le maître des lieux. Cer¬ 
tains pièges sont faciles à éviter : 
Le diamant : Dirk monte un petit 
escalier pour ouvrir une porte, 
mais il se fait aspirer par un vent 
terrible et se retrouve dans une 


pièce avec un diamant. Il ne faut 
surtout pas le prendre, mais sor¬ 
tir par la porte de droite. 

La potion : Dirk voit sur une 
table une fiole avec un écriteau 
marqué : « Drink me »(buvez- 
moi). Comme pour le diamant, 
sauvez-vous par la porte de 
droite : 

La chambre : Dirk avance dans 
une petite pièce lorsque, tout à 
coup, un mur commence à se for¬ 
mer devant lui ; vite, il doit pas¬ 
ser à travers : A partir de main¬ 
tenant, les choses se compli¬ 
quent. 

Le cavalier : notre héros s’aven¬ 
ture maintenant dans une sorte de 
grotte. Un éclair bleu jaillit pour 
le prévenir du danger. Un guer¬ 
rier à cheval arrive droit sur lui 
en brandissant son épée. Dirk 
doit passer sous le cheval ( ◄ ). 
Le chevalier repasse à l’attaque, 
mais Dirk recommence, infati- 
guable ( ►). Au troisième 
assaut, il faut aller à droite dans 
une petite grotte ( ► ) Ouf, 
sauvé ! 

Le plancher basculant avec le 
feu : dès que la boule de feu 
tombe, Dirk doit faire un bond 
en arrière ( ▼ ), puis au moment 
où il écarte les jambes, sauter en 
avant ( ▲ ), puis sortir par la 
porte de gauche ( 4 ). 

Le feu près du banc : pour éviter 
l’éclair, Dirk doit se diriger vers 
la droite, ensuite vers la gauche 
plusieurs fois, sous peine de con¬ 
naître la même la même fin que 
Jeanne d’Arc. 

Le précipice: laissez la plate¬ 
forme tomber pendant un 
moment, regardez de quel côté 
est le pont. Laissez passer les 
deux premiers et lorsque Dirk est 
juste en face du troisième, sautez 
( ► ) ou ( ^ ). Selon la séquence, 
les ponts apparaissent à droite ou 
à gauche. 

Les serpents : Dirk se retrouve 
dans une salle. II peut voir un 
crâne qui pend au bout d’un fil 
ainsi qu’une trappe au plafond. 
Il doit sortir son épée à trois 
reprises pour tuer les serpents. 
Pour s’échapper, il doit attraper 
le crâne ; pour cela il suffit de 
pousser la manette vers l’avant. 
Les tentacules : comme précé- 
(Suite page 116) 
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demment, il y a une trappe au 
plafond. Dirk doit d’abord dégai¬ 
ner rapidement son épée afin de 
couper la tentacule verte, puis se 
diriger vers les armes ( A ), cou¬ 
rir vers la porte ( ► ), revenir au 
centre de la pièce ( ▼ ) et laisser 
Dirk se diriger vers l’escalier. 
Dès qu’il commence à monter, 
ramenez-le au centre de la salle, 
sur la table ( 4 ) pour le faire 
sauter jusqu’à la porte ( ▲ ). 

La rivière souterraine : Dirk mar¬ 
che tranquillement sur un pont, 
mais malheureusement celui-ci 
s’écroule et notre héros tombe 
dans un tonneau. Sa seule chance 
de survie est de passer sous le tun¬ 
nel éclairé par un flash doré. Le 
chemin que doit suivre Dirk est : 
(◄),(►),(◄).(►)• Et puis 
il y a les rapides. Dès que Dirk 
atteint la coulée de lave du milieu, 
donnez un coup en avant. Répé¬ 
tez cette opération quatre fois. 
Enfin arrivent les troubillons. 
Dirigez Dirk dans le sens opposé : 
le parcours est : ( ► ), ( ◄ ), 
( ► ), ( ◄ ). Le tonneau s’écrase 
alors contre un rocher et votre 
cavalier préféré est projeté en 
l'air. C’est à cet instant qu’il doit 
attraper la chaîne qui se présente 
à lui : ( ► ). Pas trop mouillé ? 
On continue... 


Le roi de la iungle 
au dessus les flammes 

Le cheval volant : Dirk se cram¬ 
ponne solidement au cheval car 
celui-ci le transporte à une vitesse 
folle à travers le château. Sur¬ 
tout, ne vous dirigez pas vers 
l’éclair doré, ce sont des flammes. 
Deux parcours sont possibles : 

1. Si la tête du cheval regarde 
vers la gauche : ( ► ), ( 4 ), 
(►),(◄), il faut encore éviter 
le mur ( ◄ ) et les flammes ( ◄ ). 

2. Si la tête, au contraire, est 
tournée vers la droite : ( 4 ), 
(►),(•*)>(►)■ Attention au 
mur ( ► ) et aux flammes ( 4 ). 
Le chevalier noir : méfiez-vous du 
rire de ce chevalier car chaque 
fois que son épée touche le sol, 
une décharge électrique bleue se 
dirige vers votre ami et l’entoure 
de trois côtés. Il ne reste plus qu’à 
sauter du côté libre. Plusieurs 
possibilités s’offrent à vous : 

1. ( ►), ( ◄ ), (A), ( ►), 

(◄),(►).(◄). 

Lorsque Dirk fait face au cheva¬ 
lier noir, il sort son épée pour le 
tuer. Empruntez le tunnel et don¬ 
nez encore un coup en avant pour 
sauter le trou. 

2. («), ( ►), (A), (•«), 
(►),(◄),(►)■ La fin reste la 
même. 


Les tourniquets: deux énormes 
boules tournant autour d’un 
poteau empêchent Dirk de pas¬ 
ser. Pendant un court instant, 
elles ralentissent laissant ainsi une 
issue. Deux séquences sont pos¬ 
sibles : les petits cris que poussent 
Dirk sont le signal (inutile de 
regarder l'écran, en revanche col¬ 
lez votre oreille contre le haut- 
parleur). Deux cas se présentent : 

1. Si l’épée de Dirk est à gauche : 
il faut passer au premier cri. 

2. Si l’épée est à droite, c’est au 
troisième cri qu’il faut pousser la 
manette vers l’avant. Puis, pour 
tuer le monstre, il faut sortir l’épée, 
reculer pour éviter les ronces géan¬ 
tes, puis avancer vers la sortie. 
Les lianes en feu : évidemment, 
il y a deux séquences possibles, 
une en partant de la droite, 
l’autre de la gauche. Attendez 
que la première liane soit près de 
Dirk, puis poussez la manette 
vers elle (si vous la ratez une pre¬ 
mière fois, vous conservez une 
deuxième chance). Dirk, tel le roi 
de la jungle, se balance au-dessus 
des flammes. Dès que vous aper¬ 
cevez la liane suivante ou que 
vous entendez le bip sonore, 
poussez la manette dans la même 
direction. Faites de même pour la 
troisième liane. Puis attendez à 


nouveau le bip sonore pour don¬ 
ner un dernier coup afin de 
rejoindre la petite plate-forme 
mais n’attendez pas trop long¬ 
temps, sinon vous risquez de bas¬ 
culer en arrière ! 

Les boules : laissez venir la grosse 
boule noire, puis au dernier 
moment, lorsque Dirk commence 
à se retouner, donnez un coup sur 
la manette vers le bas. La grosse 
boule noire écrasera une à une les 
petites boules. Il faut effectuer 
cette opération sût fois de suite (la 
dernière boule est violette), puis 
donner un coup vers l’avant pour 
que Dirk saute le trou. 

Le couloir des squelettes : avan¬ 
cez tout droit deux fois (AA), sor¬ 
tez l'épée pour détruire la main, 
puis avancez vite ( A ), pour évi¬ 
ter le goudron, sortez l’épée, puis 
prenez le côté opposé à celui d'où 
vient la main ! Dégainez à nou¬ 
veau l’épée pour détruire les 
squelettes. 

La glu : au milieu de la salle il y 
un chaudron rempli de glu, Diri¬ 
gez Dirk vers la table ( A ), sor¬ 
tez l’épée car la glu se transforme 
en monstre, puis dirigez-vous au 
centre de la pièce ( ► ), tuez le 
monstre qui sort du chaudron, et 
sauvez-vous par la porte de droite 
(►)(►)• 
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Un grand jeu radio : avec TELE POCHE, dès le 25 septembre, j'empoche ! 
Pour gagner vite (jusqu'au 4 octobre) je téléphone... et je décroche 1000 F sur 
les antennes ! Une seule consigne : avoir TELE POCHE dans les mains et les yeux 
pas dans les poches. 

Un grand concours : dans TELE POCHE, jusqu’au 6 novembre, on peut 
gagner gros : des voyages autour du monde, à Disney World, à Las Vegas, une 
Samba et 1000 autres prix. C’est facile, et TELE POCHE me fait déjà 
un cadeau : un joker pour mieux empocher le Jack'Poche TELE POCHE. 
Branchez-vous tous les mardis chez votre marchand de journaux ! 

PLUS DE 1500000 F DE PRIX ! 
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Le sol qui s'écroule el le bassin 
vert : foncez du côté qui ne 
s’écroule pas, puis avancez pour 
éviter les pieux ( ▲ ), dirigez Dirk 
vers le centre ( ► ) ou ( 4 ). 
avancez dans le bassin ( ▲ ), res¬ 
sortez du côté où Dirk était venu, 
donnez un coup vers l’avant, sor¬ 
tez l’épée si vous ne voulez pas 
être avalé par l’araignée, puis 
dépêchez-vous de courir vers le 
centre de la salle ( ► ) ou ( 4 ) 
et avancez pour ne pas être broyé 
par les pierres. Une bonne 
mémoire est indispensable pour 
sortir victorieux de cette 
séquence ! 

De mal en pire 
jusqu'au combat final 

Les volcans: sortez l’épée pour 
repoussez les hommes-lave, puis 
quand ils vous l’on rendue, avan¬ 
cez deux fois ( A ) ( ▲ ), tournez 
à droite, ( ► ), puis à gauche 
( ◄ ). Dirk se retrouve devant un 
cratère. Au moment où celui-ci 
entre en éruption, poussez la 
manette une seule fois vers 
l’avant, puis une deuxième fois 
quand Dirk atteint le bout de la 
jetée, puis donnez plusieurs petits 
coups vers l’avant jusqu'à ce que 
Dirk soit sorti de cette fournaise. 


Le diamant au centre de la pièce : 
Au début de la séquence, le dia¬ 
mant attire l’épée et vous devrez 
continuer sans elle en évitant les 
décharges électriques qui mar¬ 
brent le sol de bleu. Allez vers la 
droite ( ► ), puis avancez, avant 
de vous dirigez à nouveau vers la 
droite. Dirk s’assoit sur le trône, 
récupère son épée et emprunte le 
passage secret. C’est à ce moment 
qu'il faut donner un dernier coup 
vers la droite. 

La herse : Dirk, pour sortir de ce 
piège, doit passer à travers une 
herse qui s'ouvre et se ferme rapi¬ 
dement. Dirigez-vous une fois 
vers l'avant pour éviter l'électri¬ 
cité sur le sol. Puis attendez que 
la herse s’ouvre et se ferme qua¬ 
tre fois. Elle restera alors ouverte 
un peu plus longtemps. Profitez- 
en pour passer au plus vite ( A ). 
Vous êtes maintenant devant un 
cratère (n’ayez pas peur, il n’y en 
a qu’un !), attendez trois érup¬ 
tions de lave, puis, au moment où 
Dirk tourne la tête vers l’arrière, 
traversez le pont rapidement 
( 4 ). 

L'enclume el le forgeron : 

appuyez plusieurs fois sur l’épée 
pour éviter l’épée volante et la 


masse d’armes. Puis regardez de 
quel côté se trouve l’enclume et 
foncez du côté opposé. Prenez 
garde à la lance, l’épée est indis¬ 
pensable pour l’éviter. Quand 
Dirk a trempé son épée dans le 
chaudron, il ne faut pas tarder à 
tuer le monstre qui se trouve à 
côté de vous. 

Le tobogan : dirigez-vous vers 
l’escalier ( ◄ ) pour ne pas glis¬ 
ser. Sortez l’épée pour que Dirk 
se débarrasse des monstres qui 
sortent du trou. 

Puis courez à toutes jambes vers 
la sortie en appuyant toujours 
vers la gauche. 

L'escalier: Dirk arrive sur les 
lieux par une trappe dans le sol. 
Il doit sortir son épée pour tuer 
le monstre qui se présente puis 
monter l’escalier ( ► ), ( A ), et 
se débarrasser des deux nouveaux 
venus avec son épée avant de sor¬ 
tir ( A ). 

Le balcon en bois: Dirk doit 
avancer trois fois, car le balcon 
commence à s'effondrer, avant 
de sortir son épée pour se débar¬ 
rasser des chauves-souris, et 
s’enfuir par le chemin de droite. 
Les chauves-souris : de nouvelles 
chauves-souris passent à l’atta¬ 


que. Le seul remède est l’épée. 
Partez ensuite vers la gauche, 
poussez la poignée vers l’avant 
pour sauter le trou, sortez l’épée, 
car une chauve-souris mons¬ 
trueuse n’attend que votre entrée 
pour s’attaquer, puis sortez par 
la porte de gauche. 

Le roi lézard : l’épreuve la plus 
dure pour Dirk et pour vous. 
Après que le roi lézard lui ait pris 
son épée, Dirk se dirige vers le 
muret. 

Il doit aller vers la gauche, puis 
se retrouver dans un couloir, 
poursuivi par le lézard. Arrivé au 
bout, Dirk doit obliquer vers la 
droite, juste au moment où il flé¬ 
chit les jambes. 

Cette manœuvre doit être répétée 
à chaque fois que le chaudron 
réapparaît au bout du couloir. 
Attention, il ne faut pousser la 
manette qu’une seule fois. Pour 
terminer, allez en avant pour 
récupérer votre épée, indispensa¬ 
ble dans le terrible combat qui va 
suivre. Il faut sortir l’épée, puis 
aller à gauche, reprendre l’épée, 
encore à gauche, puis à nouveau 
l’épée. 

Ce dernier coup sera fatal au ter¬ 
rible lézard... ■ 
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ENCORE UN ATOUT POUR LANSAY... 


LANSAY distribue le CASIO FP 200, ordinateur personnel, pour 
satisfaire deux grands types de clientèle : domestique et professionnelle. 

C'est un portable, léger, pratique, qui se faufile partout. 

Commandes simples et puissantes, saisie de données, utilisation et appren¬ 
tissage du Basic réellement simplifiés. 

Un puissant traitement de tableau intégré (CETL). 

Ecran à cristaux liquides de 20 colonnes et 8 lignes avec un clavier 
mécanique de type professionnel. 

Possibilités multiples de connection avec unités d'entrée/sortie (impri¬ 
mante traceur 4 couleurs, unité de disquette, sortie RS 232, modem, sortie 
parallèle). 

C'est l'outil qu'il vous faut pour résoudre toute sorte de problèmes. 

Le CASIO FP 200 ne cessera d'augmenter vos capacités de travail 
avec une facilité incomparable. 

CASIO FP 200, L'ASSOCIE LE PLUS FIDELE... 


Pour tous renseignements : 



LANSAY, 

149, boulevard Voltaire 
92600 ASNIERES 
Tél. : 733.80.80 
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